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  )Rslogix500(دورة برنامج 
  
  
  
  
  
  

  
  

  مهندسال اداعد
   ناصراآرمحارث 

   الذاتيةالسيطرة قسم القدس آهرباء محطة
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  تنصيب البرنامج:  الاولفصلال
  :عند الانتهاء من هذا الدرس يجب ان يكون ملماً بالفقرات التالية

  )Rslogix500(تنصيب برنامج   - أ
 تفعيل البرنامج  - ب

  :تنصيب البرنامج
  تح القرص الخاص بالبرنامج تظهر النافذة التالية عند ف

  
  :ستظهر النافذة التالية) Required Steps(نضغط على 



 

 

٣

٣

) Rslinx Classic Lite( الخاصة بتنصيب برنامج ٤نحتاج من النافذة اعلاه الفقرة رقم 
 والفقرة الثانية خاصة بتنصيب) PLC(والذي يعمل على تأمين الاتصال بين الحاسبة و ال 

اما باقي الفقرات فأنها تساعد على تفعيل البرنامج عن طريق ) Rslogix500(برنامج 
  الاتترنت ولاحاجة لها حيث سنقوم بتفعيله بطريقة اخرى لاحقاً

  
  

  نضغط على الفقرة الرابعة ستظهر الشاشة التالية) Rslinx(لتنصيب برتامج 

  
  )Next(نضغط على 

  
  

  )Next(نضغط على 



 

 

٤

٤

    

  
  

  )Next(نضغط على 
    

  
   )Next(نضغط على ر تنصيب البرنامج ثم ايمكن تغيير مس
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٥

   ليتم تنصيب البرنامج)Install(ثم نضغط على 
  

    

  
   دورة لاحقةيليتم انهاء التنصيب وسيتم شرح البرنامج انشاء االله ف) Finish(نضغط على 

صيب برنامج والان نعود الى النافذة الرئيسية لاختيار الفقرة الثانية الخاصة بتن
)Rslogix500 (  
  

  
  وبالضغط عليها تظهر الشاشة التالية 

  
  
  
  
  
  
  



 

 

٦

٦

  

  
  )Next(نضغط على 

  

  )Next(نضغط على 
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٧

  )Next(نقوم بكتابة الرقم التسلسلي ونضغط على 
  

  
  )Next(نضغط على 

  
  

  )Next(نضغط على  
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  للبدأ بتنصيب البرنامج) Install(ثم نضغط على 
  

  
   لانهاء التنصيب(Finish)على ثم نضغط 
  :هو آالتالي) Allen bradley(مكان التنصيب الافتراضي لجميع برامج : ملاحظة

  
Start == All Programs == Rockwell Software 
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  والان سنتعلم آيفية فتح البرامج بصورة مجانية 
ونبحث عن مجلد اسمه ) com.aredsh4.www(ندخل على موقع  -١

)Rockwell_keys_upload_by_ejbg ( حيث يحتوي هذا المجلد على برنامج
)virtual floppy drive ( وبداخله ملف الباسورد)Rockwell.imz(  
 بالنقر المزدوج عليه ستظهر النافذة آالتالي) vfdwin(نفتح البرنامج  -٢
  

  
  

) Drive0(او ) Drive1(تقل الى الخانة ثم نن) start(نقوم بالضغط على مفتاح  -٣
  ستظهر النافذة ادناه
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  )B(ونقوم بوضع حرف للقرص المرن الوهمي وليكن ) Change(نضغط على مفتاح  -٤
 سيظهر مربع آالتالي) open(نضغط على مفتاح  -٥
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١١

  :فيظهر مربع حوار آالتالي) Browse(نضغط على زر  -٦

  
  

ومن اسفل النافѧذة عنѧد مربѧع    ) rockwell.imz(لف نذهب الى المجلد الذي يحتوي الم      -٧
)files of types (  ارѧنخت)ZIP Compressed Image (img,zip) (   ارѧم نختѧث

  )open(ونضغط ) rockwell.imz(الملف 
 والان نتبع المسار التالي في الحاسبة لفتح ملف نقل الكود -٨

Start-All program- Rockwell software's- utilities –move activation 
  ستنفتح النافذة التالية
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نضع اسم القرص المرن الوهمي الذي آوناه وفي المربع ) Form Drive(في المربع  -٩
)To Drive ( نختار اي جزء من الهارد ثم نضغط)OK (ستظهر النافذة التالية  

  
  ستظهر النافذة التالية) move(نضغط على زر  -١٠

  

  
  ) OK(نضغط  -١١

  ة اآثر من مرة ولاآثر من حاسبة لنفس الملفونستطيع اجراء هذه العملي
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  :التعرف على النوافذ الرئيسية للبرنامج:  الثانيفصلال
  

  : اجزاءثلاثةينقسم ها الدرس الى  
  :نظرة عامة حول البرنامج -١

عند الانتهاء من هذا الدرس يجب ان تكون قادراً على التعرف على النوافذ المختلفة 
  :للبرنامج آما في الشكل ادناه

  

  
  

  الذي يحوي اسم البرنامج واسم المشروع) Title bar(لنبدأ في شريط العناويين 
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١٤

  :الذي يسمح باختيار القوائم المنسدلة) Menu bar(وايضاً شريط القوائم 
  

  
  

 الذي يحوي على اختصارات القوائم )Standard Toolbar(وايضاً شريط الادوات القياسي 
ة اسم الاختصار بوضع مؤشر الفأرة على اي جزء من اجزاء الشائعة الاستعمال ويمكن معرف

  الشريط
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  )Forcing(الذي يبين حالة الاتصال وحالة ) Online bar(وايضاً شريط حالة العمل 
  
  

  
الذي يحوي جميع الايعازات التي يمكن ) Instructions toolbar(وايضاً شريط الايعازات 

  )Ladder view(ج سحبها الى نافذة آتابة البرنام
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 التѧѧي تعѧѧرض جميѧѧع ملفѧѧات برنѧѧامج    )Project view window(وايѧѧضاُ نافѧѧذة المѧѧشروع   
)Rslogix500(  
  

  
  

التي تسمح بكتابة البرنامج ) Ladder view window(وايضاً نافذة البرنامج المنطقي 
  المنطقي عليها وتعرض محتويات ملفات البرنامج المنطقي داخل المشروع
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  التعامل مع النوافذ -٢
  عند الانتهاء من هذا الدرس يجب ان تكون قادراً علة تعديل وتغيير خصائص النوافذ

مثѧѧل اللѧѧون والوصѧѧف وذلѧѧك بأضѧѧهار نافѧѧذة ) Ladder window(يمكѧѧن تغييѧѧر خѧѧصائص 
  :الخصائص  آالتالي

او بالѧѧѧѧضغط بѧѧѧѧالزر الايمѧѧѧѧن للفѧѧѧѧأرة داخѧѧѧѧل    ) Properties(نختѧѧѧѧار ) View(مѧѧѧѧن قائمѧѧѧѧة  
)Ladder window ( واختيار)Properties (ستظهر النافذة التالية:  

    

  
  

من خلال ) Ladder window(يمكن من النافذة اعلاه اظهار او اخفاء عنوان الصفحة لنافذة 
 )Apply( والضغط على )Show Page Title(وضع علامة صح على مربع الاختيار 

  ختيارولاخفاء العنوان نقوم برفع علامة صح من مربع الا
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مѧن خѧلال وضѧع علامѧة صѧح علѧى مربѧع        ) Rung(وايضاً يمكѧن اظهѧار او اخفѧاء التعليѧق علѧى          
ولاخفѧاء العنѧوان نقѧوم برفѧع علامѧة      ) Apply(والضغط على ) Show Page Title(الاختيار 

  )Apply(والضغط على  ) صح من مربع الاختيار

  
لخارجة بالذهاب الى مربع وايضاً يمكن تنسيق اظهار العناويين للاشارات الداخلة وا

)Address Display (من نافذة الخصائص  

  
وهكѧѧذا مѧѧع بقيѧѧة الخѧѧصائص مثѧѧل تغييѧѧر اللѧѧون والخѧѧط وغيرهѧѧا مѧѧن خѧѧلال هѧѧذه النافѧѧذة ويمكѧѧن         

  او بالتجربة العملية لهذه الخصائص) Help(استعمال 
  

ثѧم  ) Rslogix500(للرجѧوع الѧى الخѧصائص الاصѧلية للبرنѧامج نقѧوم بغلѧق البرنѧامج               : ملاحظة
  ثم نقوم بفتح البرنامج) Ctrl+Shift(نضغط على مفتاحي 
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  )Project view (التعرف على تفاصيل نوافذ  -٣
 Project(عند الانتهاء من هذا الدرس تكون قادراً على التعѧرف علѧى جميѧع ملفѧات نافѧذة      

view (  
  

  آالتالي) Ladder view(يمكن استخدام لوحة المفاتيح للتنقل داخل نافذة 
  

  
للبرنامج المنطقي وعند اختيѧار احѧد الارقѧام يتغيѧر           ) Rung(تمثل الارقام من جهة اليسار ارقام       

  لونه الى اللون الاحمر
  نستخدم السهم الايمن والايسر في لوحة المفاتيح) Rung(وللانتقال بين اجزاء ال 
  في لوحة المفاتيح) End(نستخدم مفتاح ) Rung(وللانتقال الى نهاية ال 

  في لوحة المفاتيح) Home(نستخدم مفتاح ) Rung(نتقال الى بداية ال وللا
نѧѧستخدم الѧѧسهم الاعلѧѧى والاسѧѧفل فѧѧي  ) Rung(وللانتقѧѧال بѧѧين اجѧѧزاء العنѧѧصر الواحѧѧد داخѧѧل ال  

  لوحة المفاتيح
  في لوحة المفاتيح) Pg dn , Pg up(وآخر نستخدم مفتاح ) Rung(وللانتقال الى بين ال 
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  :من المجلدات التالية) Project view(ذة تتكون ناف
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
في النافذة على اليمين يحوي فايلات المساعدة للبرنامج ونفسها موجودة في ) Help(مجلد 
  في شريط القوائم) Help(قائمة 

  
يسمح لك بالدخول الى ) Controller(اما مجلد 

  :الملفات التالية
١- )Controller Properties(  
٢- )Processor Status( 
٣- )IO Configuration( 
٤- )Channel Configuration( 
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  :ستظهر النافذة التالية) Controller Properties(عند التقر المزدوج على الملف 
  

 تظهѧѧѧѧѧر )General(فѧѧѧѧѧي الخانѧѧѧѧѧة  
  )Controller(معلومات عن اسم 

وآميѧѧة الѧѧذاآرة المѧѧستخدمة والكليѧѧة 
 الرئيѧѧѧѧسي وعѧѧѧدد ملفѧѧѧات البرنѧѧѧامج   

  والبرامج الفرعية
  
  
  
  
  
  
  
  
  

في هѧذه الخانѧة يمكѧن وضѧع حمايѧة           
لمنع الدخول  ) Passwords(اولى  

الѧى بكتابѧة    ) Controller(الى ال   
 Master(الباسѧѧѧѧѧورد امѧѧѧѧѧا ال  

Password (  ةѧѧѧѧة ثانيѧѧѧѧو حمايѧѧѧѧفه
ويمكѧѧن مѧѧن خلالѧѧه الغѧѧاء الباسѧѧورد    

  الاول
  
  
  
  
  
  
 

في هذه الخانة تظهر واسطة آيفيѧة       
ل بѧѧѧѧѧѧѧѧѧين الحاسѧѧѧѧѧѧѧѧѧبة وال الاتѧѧѧѧѧѧѧѧѧصا

)Controller ( حѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧوستوض
  بالدروس اللاحقة انشاء االله تعالى
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 Status(تظهѧر هѧذه النافѧذة التѧي تمثѧل ال      ) Processor status(عنѧد النقѧر المѧزدوج علѧى     
file (      ل الѧوالذي يشبه عم)Flag (                    ةѧل عمليѧن آѧة عѧة معينѧي نتيجѧث يعطѧع حيѧة التجميѧي لغѧف

  انشاء االله) SLC500(البرنامج المنطقي وسيتم شرحه بالتفصيل في دورة تنفيذ او خطأ داخل 

  
  :في النافذة اعلاه سوف تظهر النافذة التالية) Error(وبالانتقال الى خانة 

  

    
من خلال هذه النافذة يمكن تحديد الخطأ الحاصل في البرنامج المنطقي ويمكن مسح الخطأ 

  )Clear Major Error(بالضغط على 
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  ستظهر النافذة التالية) IO Configuration(وعند النقر المزدوج على ملف 

  
الѧѧѧذي يحمѧѧѧل الكارتѧѧѧات واختيѧѧѧار   ) Rack( الѧѧѧشاصي او ال تعريѧѧѧفوهѧѧѧذه النافѧѧѧذة تمكننѧѧѧا مѧѧѧن   

)Power Supply (آارتات المداخل والمخارج حسب مواقعها داخل ال عريفوايضاً ت )Slot(  
  

لѧѧضبط اعѧѧدادات الاتѧѧصال بѧѧين ) Channel Configuration(واخيѧѧراٌ بالѧѧضغط علѧѧى الملѧѧف 
)Controller ( والحاسبة اما عن طريق)Serial Port (  قѧاو عن طري)Ethernet(  او اي

  :من خلال النافذة التالية) Controller(وسيلة اتصال حسب نوع ال 
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  :فيحتوي الملفات التالية) Project view(اما المجلد الثالث من نافذة 
  

ولا يمكن فتحهѧا  ) Rslogix500(هي ملفات خاصة بنظام ) SYS0 , SYS1(لفات الم -١
  والتعامل معها

هѧو البرنѧامج الرئيѧسي القابѧل للتنفيѧذ          ) LAD2(الملف   -٢
 بصورة مباشرة

فهѧي ملفѧات البѧرامج    ) LAD 3-256(اما بقي الملفات  -٣
الفرعية و يمكن تنفيذها بأستدعائها من ملѧف البرنѧامج          

  )LAD2(الرئيسي 
  

نѧѧѧѧѧد النقѧѧѧѧѧر بѧѧѧѧѧالزر الايمѧѧѧѧѧن للفѧѧѧѧѧأرة علѧѧѧѧѧى المجلѧѧѧѧѧد     وع
)Program Files ( ارѧѧѧواختي)Properties ( ذةѧѧѧر نافѧѧѧتظه

الخѧѧѧصائص والتѧѧѧي تتѧѧѧيح لنѧѧѧا الѧѧѧتحكم بجميѧѧѧع ملفѧѧѧات البѧѧѧرامج       
  :واعطائنا معلومات حول هذه الملفات آما في النافذة ادناه

 
  :ويحتوي الملفات التالية) Data Files(المجلد التالي هو 

 علѧѧѧى ملفѧѧѧات تعريѧѧѧف الاشѧѧѧارات الداخلѧѧѧة والخارجѧѧѧة      ويحتѧѧѧوي
والثوابت ويمكن اضافة وتعديل هذه الفايلات بالѧضغط علѧى الѧزر            

   :ستظهر النافذة التالية) Properties(الايمن للفأرة واختيار 
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  :والذي يحوي الملفات التالية) Force Files(المجلد التالي هو 

  
١- )O0 ( لعمل)Forcing (خارجة من ال للاشارات ال

)Controller(  
٢- )I1 ( لعمل)Forcing ( للاشارات الداخلة الى ال

)Controller(  
  

    في الدروس اللاحقة) Forcing(وسيتم شرح عملية ال 
===============================  

  
  

والѧѧѧذي ) Custom Data Monitors(المجلѧѧѧد التѧѧѧالي 
وهѧѧѧذه الملفѧѧѧات ) CDM0-254(يمكѧѧѧن ان يحѧѧѧوي الملفѧѧѧات 

 Data(خدم لمعاينѧѧة قѧѧيم العنѧѧاوين المختلفѧѧة لملفѧѧات    تѧѧست
Files ( ةѧѧѧѧسب الرغبѧѧѧѧا حѧѧѧѧافتها وترتيبهѧѧѧѧن اضѧѧѧѧذي يمكѧѧѧѧوال

وتѧѧѧستخدم اثنѧѧѧاء الѧѧѧصيانة ونافѧѧѧذة المعاينѧѧѧة ادنѧѧѧاه فѧѧѧي جهѧѧѧة  
  :اليمين

  

============================  
والѧѧذي يقѧѧوم بتكѧѧوين واجهѧѧة ) Trend(المجلѧѧد التѧѧالي وهѧѧو 

   وهو ضروري لاعمال الصيانةلرسم الاشارات مع الزمن
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===================================  

ووظيفتѧѧه وضѧѧع وصѧѧف  ) Data Bases(هѧѧو ) Project View(المجلѧѧد الاخيѧѧر فѧѧي نافѧѧذة   
    )Download(اثناء عملية ال ) Controller(للبرنامج المنطقي ولا يحمل داخل ال 
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   تكوين مشروع جديد والتعديل على البرنامج المنطقي: الثالثفصلال

   اجزاءسبعةيتكون هذا الفصل من 
  تكوين مشروع جديد -١

عنѧѧد الانتهѧѧاء مѧѧن هѧѧذا الѧѧدرس يجѧѧب ان تكѧѧون قѧѧادرا علѧѧى تكѧѧوين مѧѧشروع جديѧѧد ومعرفѧѧة         
  )Controller(المفاهيم الاساسية لاختيار ال 

نختѧѧѧار ) File(ومѧѧѧن قائمѧѧѧة ) Rslogix500(ج لتكѧѧѧوين مѧѧѧشروع جديѧѧѧد نقѧѧѧوم بفѧѧѧتح برنѧѧѧام 
)New(  

  
  :سوف تظهر النافذة التالية
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وحجم ) 5/03(ونوع النعالج مثلا ) Controller(تحوي النافذة اعلاه على الرقم التسلسلي لل 
  )Firmware(الذاآرة واصدار ال 

و اسѧم  والѧذي سѧيكون هProcessor Name (   ѧ(وايضاً في الاعلى يمكن آتابة اسѧم داخѧل حقѧل    
  ) Project View(المشروع واسم نافذة 

يمكن اختيار طريقѧة الاتѧصلال بѧين    ) Communication setting Driver(وايضاً من حقل 
حѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧسب نѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧوع ال  ) Ethernet(او ) Serial( مثѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧل )Controller(الحاسѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧبة و ال 

)Controller(  
مييѧزه عѧن بѧاقي    لت) Controller(يمكن وضع رقم لѧل  ) Processor Node(وايضاً في حقل 

عند ربطها مع بعѧضها ويجѧب ان يكѧون مختلѧف عنѧد ارتباطهѧا بѧشبكة مѧع                    ) Controllers(ال  
  بعضها

 ثانيѧѧة لتحديѧѧد زمѧѧن   ٦٠٠-٢يمكѧѧن وضѧѧع زمѧѧن مѧѧن    ) Reply Timeout(وايѧѧضاً فѧѧي حقѧѧل   
  عند نقل او استلام البيانات من واليه) Controller(استجابة ال 

  
 سѧѧتظهر النافѧѧذة التاليѧѧة التѧѧي تحѧѧدد الاتѧѧصال مѧѧع    )Who Active(وعنѧѧد الѧѧضغط علѧѧى مربѧѧع  

المنظومѧѧة المطلوبѧѧة ويمكѧѧن تحديѧѧدها فيمѧѧا بعѧѧد مѧѧن نافѧѧذة اخѧѧرى آمѧѧا سѧѧنلاحظ  ونختѧѧار الاتѧѧصال 
  )OK (لوب ونضغط المط

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



 

 

٢٩

٢٩

  :لتظهر لنا نافذة المشروع الرئيسية) OK(ونعود الى النافذة السابقة ونضغط 
  

  
 

  والمخارجتعريف آارتات المداخل  -٢
واضافة ) rack(اختيار نوع الشاصي نتهاء من هذا الدرس يجب ان تكون قادراً على  عند الا

آارتات المداخل والمخارج واختيار مجهز القدرة وايضاً تعريف الكارتات من خلال الاتصال 
    الفعلي بالمنظومة 

  
 IO(ايقونѧѧѧة نقѧѧѧوم بѧѧѧالنقر المѧѧѧزدوج علѧѧѧى   ) Controller(فѧѧѧي النافѧѧѧذة اعѧѧѧلاه مѧѧѧن مجلѧѧѧد    

Configuration (ستظهر النافذة التالية:  



 

 

٣٠

٣٠

يمكѧѧن اختيѧѧار نѧѧوع الѧѧشاصي وفѧѧي النافѧѧذة التѧѧي تحتѧѧه يظهѧѧر ال      ) Racks(مѧѧن مربѧѧع الاختيѧѧار  
)CPU ( بموقع)Slot 0 ( ويمكن ملأ باقي ال)Slots (     يѧات فѧد الكارتѧى احѧبالنقر المزدوج عل

             ѧارت وافلاتѧسحب الكѧين او بѧى اليمѧلاه علѧور           النافذة اعѧيح ظهѧن ترشѧاوس ويمكѧتخدام المѧه باس
وذلѧѧك يمكѧѧن اختيѧѧار نѧѧوع الكارتѧѧات    ) Filter(اسѧѧماء الكارتѧѧات علѧѧى اليمѧѧين وذلѧѧك مѧѧن مربѧѧع      

  لسهولة الاختيار

  
 Read IO(ويمكن اضافة الكارتات بالاتصال الفعلي مع المنظومة  وذلك بالضغط على مربع 

Config (ستظهر النافذة التالية:  



 

 

٣١

٣١

سѧѧتظهر لنѧѧا نافѧѧذة اختيѧѧار الاتѧѧصال التاليѧѧة فنقѧѧوم باختيѧѧار ) Who Active(نѧѧضغط علѧѧى مربѧѧع 
  )OK(الاتصال المطلوب ونضغط 

  

  
 ليѧتم اضѧافة الكارتѧات الفعليѧة الѧى      )Read IO Config(ثم نعود  الى النافذة السابقة وتѧضغط  

فهѧا داخѧل    وهذه الطريقة تجنبنѧا الخطѧأ مѧن عѧدم مطابقѧة الكارتѧات الفعليѧة مѧع تعاري                  ) Slots(ال  
  البرنامج

  



 

 

٣٢

٣٢

 )Power Supply(وايѧѧضاً يمكѧѧن اختيѧѧار مجهѧѧز القѧѧدرة المناسѧѧب وذلѧѧك بالѧѧضغط علѧѧى مربѧѧع   
  :لتظهر النافذة التالية

  

  
  

 )OVERLOADED(عنѧѧدما لايكѧѧون مجهѧѧز القѧѧدرة آѧѧاف لتتغذيѧѧة الكارتѧѧات تظهѧѧر الرسѧѧالة      
ة فعليѧا ولѧيس فقѧط داخѧل     فنقوم باختيار نوع اخر حتى تختفي الرسالة ويكون تبديل مجهѧز القѧدر        

  :البرنامج

 



 

 

٣٣

٣٣

  )Program and Data files( اضافة -٣
  

  عند الانتهاء من هذا الدرس يجب ان تكون قادراً على اضافة ملف بيانات وملف برنامج منطقي
و ملѧѧف ) Rslogix500(خاصѧѧة بنظѧѧام برنѧѧامج ) Sys0,Sys1(يتكѧѧون آѧѧل مѧѧشروع مѧѧن ملفѧѧان 

امج فرعيѧѧة يѧѧتم  تنفيѧѧذها باسѧѧتدعائها مѧѧن البرنѧѧامج      وملفѧѧات بѧѧر ) LAD 2(برنѧѧامج رئيѧѧسي  
وعنѧѧد فѧѧتح مѧѧشروع جديѧѧد يكѧѧون فقѧѧط ملѧѧف البرنѧѧامج       ) LAD3-256(الرئيѧѧسي وعѧѧددها مѧѧن   

  مضافاً الى المشروع) LAD2(الرئيسي 

  
فѧي  ) Program Files(ولاضѧاف ملѧف برنѧامج جديѧد ننقѧر بѧالزر الايمѧن للمѧاوس علѧى مجلѧد           

  )New(ر ونختا) Project view(نافذة 
  



 

 

٣٤

٣٤

  :ستظهر النافذة التالية
  

  
يوضѧع اسѧم   ) Name(يمكن وضѧع رقѧم الملѧف واحѧد او اآثѧر وفѧي حقѧل          ) Number(في حقل   

  لكتابة وصف للبرنامج) Description(الملف وهو اختياري وآذلك حقل 
الѧѧذي سѧѧيتم شѧѧرحه  ) Rsemulate500(يѧѧستعمل مѧѧع برنѧѧامج  ) Debug(امѧѧا مربѧѧع الاختيѧѧار  

يѧѧسمح بالتعѧѧديل علѧѧى الملѧѧف عنѧѧدما يكѧѧون ) Allow Online Edits(لاختيѧѧار لاحقѧѧاً ومربѧѧع ا
  )ONLINE(المشروع في نمط 

  
  ليتم اضافة ملف البرنامج) OK(نضغط على 

  
  



 

 

٣٥

٣٥

  :يمكن اضافة ملفات البرامج بطريقة اخرى آالتالي
) Project view(فѧѧي نافѧѧذة ) Program Files(ننقѧѧر بѧѧالزر الايمѧѧن للمѧѧاوس علѧѧى مجلѧѧد   

  )Properties (ونختار
  

  
  :ستظهر النافذة التالية

  

 
يمكѧѧѧن اضѧѧѧافة ومعاينѧѧѧة وتعѧѧѧديل خѧѧѧصائص وحѧѧѧذف ملفѧѧѧات البѧѧѧرامج مѧѧѧن خѧѧѧلال النافѧѧѧذة اعѧѧѧلاه      

  واستخدامها سهل ولايحتاج الى توضيح
  
  
  



 

 

٣٦

٣٦

  :بطريقة مشابهة لاضافة ملف برنامج ويكون آالتالي) Data File(يمكن اضافة ملف بيانات 
فѧي نافѧذة   ) Data Files( ننقѧر بѧالزر الايمѧن للمѧاوس علѧى مجلѧد        جديѧد يانѧات ولاضѧاف ملѧف ب  

)Project view ( ونختار)New(  
  

 
 :ستظهر النافذة التالية

 

  
  لاضافة ملف بيانات جديد) OK(بعد وضع الاسم والوصف ونوع البيانات نضغط على 

  



 

 

٣٧

٣٧

  :يمكن اضافة ملفات البرامج بطريقة اخرى آالتالي
ونختѧار  ) Project view(فѧي نافѧذة   ) Data Files(زر الايمѧن للمѧاوس علѧى مجلѧد     ننقѧر بѧال  

)Properties(  
  

  
 :ستظهر النافذة التالية

  
يمكѧѧѧن اضѧѧѧافة ومعاينѧѧѧة وتعѧѧѧديل خѧѧѧصائص وحѧѧѧذف ملفѧѧѧات البيانѧѧѧات مѧѧѧن خѧѧѧلال النافѧѧѧذة اعѧѧѧلاه     

  واستخدامها سهل ولايحتاج الى توضيح
  
  
  



 

 

٣٨

٣٨

   آتابة وتعديل البرنامج المنطقي-٤
ند الانتهاء مѧن هѧذا الѧدرس يجѧب ان تكѧون قѧادراً علѧى آتابѧة الايعѧازات والتعѧديل عليهѧا داخѧل                           ع

  البرنامج المنطقي
   )Instruction Tool Bar(يمكن آتابة الايعازات عن طريق اختيارها من نافذة 

  
  

 ѧѧل ايعѧѧى آѧѧر علѧѧع المؤشѧѧد وضѧѧاوعنѧѧم الايعѧѧر اسѧѧامجاز يظهѧѧة البرنѧѧية لكتابѧѧازات الاساسѧѧز والايع 
  آما في النافذة اعلاه) User(في خانة  المنطقي موجودة

  
  

  جديد) Rung(لاضافة 
  
  
  

لاضافة تفرع موازي لل 
)Rung (الموجود    
  
  

  )Ladder View(والآن سنتعلم آيفية اضافة الايعازات الى نافذة ال 
  

جديѧد  ) Rung(من شريط الايعѧازات لاضѧافة   ) New Rung(نقوم بالضغط على ايعاز  •
الفعѧѧاال فيѧѧتم ) Rung(يѧѧدل علѧѧى انѧѧه ال ) rung(اللѧѧون الاحمѧѧر علѧѧى يѧѧسار ال وظهѧѧور 
   آما في النافذة ادناه)0000(رقم ) Rung(اضافة 

  



 

 

٣٩

٣٩

    

  
  

  )NO Contact(لاضافة ) XIC(ثم نقوم بالضغط على ايعاز  •
  

  
  )NC Contact(لاضافة ) XIO(ثم نقوم بالضغط على ايعاز  •

  
 

  



 

 

٤٠

٤٠

  )Coil(لاضافة ) OTE(ثم نقوم بالضغط على ايعاز  •
  

  
  

  وسنتعلم بالدروس القادمة آيفية اضافة العناويين للايعازات لاآمال آتابة البرنامج المنطقي
  

 )Instruction Palette(هنالѧѧѧك طريقѧѧѧة اخѧѧѧرى لاضѧѧѧافة الايعѧѧѧازات وذلѧѧѧك باسѧѧѧتخدام نافѧѧѧذة 
  :بالضغط على الايقونة الخاصة بها آالتالي

  
  

 ) (Rungاد اضافة الايعѧازات اليهѧا وذلѧك بالѧضغط علѧى رقѧم       المر) Rung(ثم نقوم باختيار ال    
ليѧتم  ) Instruction Palette(فѧي جهѧة اليѧسار ثѧم نقѧوم بالѧضغط علѧى اي ايعѧاز داخѧل نافѧذة           

  آما في الطريقة السابقة) Rung(اضافته الى ال 
  
  
  
  
  
  
  
  



 

 

٤١

٤١

   تكوين الشكل النهائي للبرنامج المنطقي-٥
ن تكون قادراً على آتابة البرنامج المنطقي واضافة العناوين عند الانتهاء من هذا الدرس يجب ا

  للبرنامج
  :نقوم بكتابة الايعازات التالية آما تعلمنا بالدرس السابق 

  

  
  

  )I:1/0(نقوم بالنقر المزدوج على  علامة الاستفهام فوق اي ايعاز ونقوم بكتابة العنوان 
  

    
  : آالتاليتكون بنفس الطريقة لونقوم بكتابة باقي الايعازات

 



 

 

٤٢

٤٢

) Data Files( مѧѧن ملفѧѧات عنѧѧوانيمكѧѧن اضѧѧافة العنѧѧويين بطريقѧѧة سѧѧهلة جѧѧداً وذلѧѧك بѧѧسحب ال  
  وافلاته فوق الايعاز

  
) Project View(فѧي نافѧذة   ) Data Files(داخل مجلد ) Input(على ملف بالنقر المزدوج 

  عه فوق الايعازتظهر نافذة عناوين المداخل نقوم بسحب العنوان من نافذة المداخل ووض
  
  

  

  



 

 

٤٣

٤٣

  )Verify(تصحيح المشروع  -٦
عند الانتهاء من هذا الدرس يجب ان تكون قادراً  على تѧصحيح المѧشروع وملفѧات البѧرامج وال           

)Rung(  
  

  :عملية التصحيح تشمل الاجزاء التالية
  

  
  

  )CPU(يجب اجراء عملية التصحيح قبل اجراء عملية تحميل البرنامج الى 
  

بالزر الايمن للماوس ونختѧار     ) Rung(نضغط على رقم ال     ) Rung(يح على ال    لاجراء التصح 
)Verify Rung(  
  



 

 

٤٤

٤٤

  
  :لاعطاء نتائج التصحيح) Error(تظهر نافذة 

  
بѧѧѧالزر الايمѧѧѧن ) LAD2(نѧѧѧضغط علѧѧѧى ال ) Program Files(لاجѧѧѧراء التѧѧѧصحيح علѧѧѧى ال  

  )Verify File(للماوس ونختار 
 



 

 

٤٥

٤٥

بѧѧالزر الايمѧѧѧن  ) Program Files(نѧѧضغط علѧѧى ال   ) Project(لاجѧѧراء التѧѧصحيح علѧѧى ال    
  )Verify Program(للماوس ونختار 

  
  )SLC Library(استخدام  -٧

عند الانتهاء من هѧذا الѧدرس يجѧب ان تكѧون قѧادراً علѧى تѧصدير او اسѧتيراد جѧزء مѧن البرنѧامج                           
  )SLC file(المنطقي الى مشروع اخر باستخدام 

ونѧضغط بѧالزر الايمѧن للمѧاوس ونختѧار      ) Rung or more Rung(نختѧار  ) SLC(لتѧصدير  
)Copy To SLC Library(  
  



 

 

٤٦

٤٦

  
  )Save(ستظهر النافذة التالية نكتب اسم الملف ونضغط على 

  

  
  :ستظهر النافذة التالية

  



 

 

٤٧

٤٧

واحѧѧѧدة او اآثѧѧѧر يѧѧѧتم اختيارهѧѧѧا او اختيѧѧѧار  ) Rung(لخѧѧѧزن ) Partial Save(يمكѧѧѧن اختيѧѧѧار 
)Complete Program Save (روع آامل ثم نضغط على لخزن مش)Ok(  
  
ونѧѧضغط بѧѧالزر الايمѧѧن للمѧѧاوس ونختѧѧار  عنѧѧد مكѧѧان اللѧѧصق ) Rung(نختѧѧار ) SLC (سѧѧتيرادلا
)Paste To SLC Library(  
  

  
  )Ok(المخزون سابقا ونضغط ) SLC(ستظهر النافذة التالية نختارملف 



 

 

٤٨

٤٨

  ) OK(ستظهر النافذة التالية نضغط 
  

  
  

  المطلوب) Rung(ليتم نسخ ال 
  

  
  
  
  



 

 

٤٩

٤٩

ووضѧѧѧع عنѧѧѧاوين اخѧѧѧرى لѧѧѧنفس ال  ) Import(مѧѧѧن نافѧѧѧذة ) Rung(ويمكѧѧѧن التعѧѧѧديل علѧѧѧى ال  
)Ladder Logic (من خلال النافذة التالية::  

  
  

  : ستظهر النافذة التالية)Edit Index(ونضغط على ) Index(نختار نمط 
  

  
ونضغط ) Address(عن العناويين الاصلية في حقل ) Fixup(نقوم بتغيير العناويين في حقل 

  :بعناويين جديدة() في النافذة التي قبلها ليتم اضافة نفس ال ) Ok(ثم نضغط على ) Ok(على 
  
  
  
  



 

 

٥٠

٥٠

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



 

 

٥١

٥١

  :وينقسم هذا الفصل الى قسمين: عملية الاتصال: الفصل الرابع
  )Hardware (اعدادات -١
  )Upload(و ) Download(واجراء  )Rslinx(الاتصال ببرنامج  -٢

  
  )Hardware( الاتصال ب -١

عنѧѧد الانتهѧѧاء مѧѧن هѧѧذا الѧѧدرس يجѧѧب ان تكѧѧون قѧѧادرة علѧѧى اجѧѧراء الاعѧѧدادات المطلوبѧѧة لتѧѧأمين       
  ) Rslogix500(وبرنامج ) SLC500(الاتصال بين 

  

  
  

 
  



 

 

٥٢

٥٢

  
  )Upload(و ) Download( واجراء )Rslinx( الاتصال ببرنامج -٢

ادراً علѧى اجѧراء اعѧدادات الاتѧصال عѧن طريѧق             عند الانتهاء من هذا الدرس يجب ان تكون ق        
 باسѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧتخدام برنѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧامج )Upload(و ) Download(واجѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧراء  )Rslinx(برنѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧامج 

)Rslogix500(  
  

 نѧضغط  عند تنصيب برنامج تظهر الايقونة الخاصة بѧه فѧي شѧريط المهѧام قѧرب سѧاعة الكمبيѧوتر            
  :على الايقونة ستظهر نافذة التالية 

  
  

  :ستظهر النافذة التالية) Configure Drives(نختار ) Communications(من قائمة 
  
  
  



 

 

٥٣

٥٣

  
  

  :ستظهر النافذة التالية) RS-232 DF1 Devices(نقوم باختيار رمز السيريال بورت 
  

  
سѧتظهر  ) Ok(ستظهر نافذة يمكن ادخѧال اي اسѧم للبѧورت ونѧضغط     ) Add New(نضغط على 
  :النافذة التالية

  



 

 

٥٤

٥٤

  
  

 ونختѧار  )COM1(ا هو موجود بالحاسبة وغالبا ما يكѧون  مع م) Comm Port(نقوم بضبط 
 نѧѧѧѧضغط علѧѧѧѧى  )SLC-CH)/Micro/PanelView(المطلѧѧѧѧوب وفѧѧѧѧي حالتنѧѧѧѧا  ) Device(ال 

)Auto Configure (     ىѧѧضغط علѧѧم نѧѧائي ثѧѧشكل تلقѧѧدادت بѧѧاقي الاعѧѧضبط بѧѧل)Ok ( تظهرѧѧس
  :النافذة التالية

  
  )Close(لقد تم الاعداد بنجاح نضغط على 



 

 

٥٥

٥٥

) Rslinx(لنبѧين آيفيѧة الارتبѧاط بينѧه وبѧين برنѧامج             ) Rslogix500(لى برنامج   والآن للنتقل ا  
  )Online(او الانتقال الى حالة ال ) Upload(او ) Download(لعمل 

  

  
سѧتظهر  ) Options(نختѧار  ) Tools(ومѧن قائمѧة       ) Rslogix500(نفتح مشروع في برنامج     

  :النافذة التالية

  



 

 

٥٦

٥٦

وفѧѧي حقѧѧل ) System Communication(تѧѧار خانѧѧة نخ) System Options(مѧѧن نافѧѧذة 
)Current Settings Driver ( ارѧѧنخت(AB_DF-1) لѧѧي حقѧѧوف )Processor Node (

  : ستظهر النافذة التالية)Who Active(ثم نضغط على مربع ) 1(نكتب 
  

  
  

  :ونعود الى النافذة السابقة) Ok(المطلوب ونضغط ) PLC(نختار ال 
  



 

 

٥٧

٥٧

  :ستظهر النافذة التالية) Download (ثم) Apply(نضغط على 

  
  :ستظهر النافذة التالية) Ok(نكتب اي ملاحظة ثم نضغط 

  
  
  

  :ستظهر النافذة التالية

  
  

  
  :)Yes(نضغط على 

  
    

  
  
  
  



 

 

٥٨

٥٨

  )REMOTE RUN(الى ) REMOTE PROG(نقوم بتحويل حالة المفتاح من 

  
  ستظهر النافذة التالية

  )Yes(نضغط على 

  



 

 

٥٩

٥٩

  
  )Comms(ر للوصول الى الخطوات السابقة عن طريق قائمة وهناك طريق آخ

  

  
  
  
 

  :تصال التاليةتظهر نافذة الا) Comms(في قائمة ) System Comms(عن الضغط على 
  

  
  



 

 

٦٠

٦٠

 تظهѧر نافѧذة تحديѧد    )Comms(فѧي قائمѧة   ) Who Active Go Online(عѧن الѧضغط علѧى    
  : التاليةمسار الاتصال الفعال

  
  )CPU(يقطع اتصال البرنامج مع ) Comms(في قائمة ) Offline(عن الضغط على 

  
  : آما مر بنا سابقاًالنافذة التالية تظهر )Comms(في قائمة ) Upload(عن الضغط على 

  

  
  : آما مر بنا سابقاًالنافذة التالية تظهر )Comms(في قائمة ) Download( الضغط على دعن

) REM(او على ) PROG(ما على ا) CPU(ويجب ان يكون وضع المفتاح الخاص بال 
  )REMOTE PROG(ويتم تحويله من البرنامج الى 
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٦١

  
  :النافذة التالية تظهر )Comms(في قائمة ) Mode(عن الضغط على 

  

  
) Ofline(يعطѧي الѧسماحية للتعѧديل علѧى البرنѧامج بѧشكل آامѧل فѧي حالѧة                   ) Program(النمط  

  )REM(على ) CPU(ويكون وضع مفتاح 
ويكѧون فѧي    ) Field(فيقوم بتنفيذ البرنامج ويرسل ويѧستلم الاشѧارات مѧع ال            ) Run(اما وضع   

  )Online(حالة 
  

  
  

فѧي ملѧف برنѧامج واحѧد     ) Rung(تظهѧر النافѧذة اعѧلاه لتنفيѧذ     ) Test Single(اما عنѧد اختيѧار   
 Output(فيقѧѧوم بتنفيѧѧذ البرنѧѧامج بѧѧشكل معѧѧزول عѧѧن ال  يمكѧѧن تحديѧѧده داخѧѧل المربعѧѧات اعѧѧلاه

Field( ويقرا من  فقط)Input Field(  
  



 

 

٦٢

٦٢

  
)Go Breakpoint (لتحديد بداية التنفيذ حسب ما مكتوب داخل المربعات  
)Go Single Step ( للانتقال الى ال)Rung (التالي  
)Go Single Scan ( للبدأ بتنفيذ ال)Rung(  
  
  

ل  بѧѧشكل معѧѧزول عѧѧن ا آѧѧاملاًفيقѧѧوم بتنفيѧѧذ البرنѧѧامج) Test Continuous(امѧѧا الѧѧنمط الاخѧѧر 
)Output Field( فقط ويقرا من )Input Field(  
  
  

مѧѧن ) Fault(لمѧѧسح حالѧѧة ال ) Clear Fault(ونختѧѧار الخيѧѧار ) Comms(نعѧѧود الѧѧى قائمѧѧة 
)CPU(آما تعلبنا سابقا في نافذة اخرى   
  

وقѧد  ) CPU(فيقوم بمسح البرنѧامج مѧن ذاآѧرة    ) Clear Processor Memory(اما الخيار 
  في الذاآرة الرئيسية فيؤدي الى مسح البرنامج بالكامللايكون البرنامج مخزون 

  
  

 باسѧѧتخدام )CPU(يمكѧѧن خѧѧزن او تحميѧѧل البرنѧѧامج اذا آانѧѧت ذاآѧѧرة رئيѧѧسية موجѧѧودة داخѧѧل ال   
 Comms-EEPROM-Store to EEPROM, Load From(الايعѧѧѧѧازات 

EEPROM(  

  
  

  سيتم شرحه في فصل آخر) Histogram(واخيراً الخير 
  

  
  
  
  
  
  
  

  



 

 

٦٣

٦٣

  ):RS500 Emulator(استخدام برنامج : خامسالالفصل 
باستخدام ) Online(الحصول على حالة الانتهاء من هذا الدرس يجب ان تكون قادراً على  عند

)Rs500 Emulator(  
  

  
  :بنفس الطريقة السابقة) Rslinx(نقوم باجراء اعداد برنامج 

  

    



 

 

٦٤

٦٤

  :ستظهر النافذة التالية

  
  :ستظهر النافذة التاليةم معين ونكتب اس) Add New(نضغط على 

  
  

  
  

  :ستظهر النافذة التالية
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٦٥

  
  

  :ستظهر النافذة التالية نقوم باغلاقها
  
  
  

  



 

 

٦٦

٦٦

  :تكون النافذة النهائية

  
  

  ) Rs500 Emulator(نقوم بفتح برنامج 
  
  
  

  



 

 

٦٧

٦٧

  
علمѧѧاً ان تنѧѧصيب البرنѧѧامج سѧѧهل جѧѧدا ولايحتѧѧاج الѧѧى توضѧѧيح ويكѧѧون مѧѧسار البرنѧѧامج فѧѧي مجلѧѧد   

)Rockwell Software ( من قائمة)Program(  
  

  
  

وهو نفس البرنامج المكتوب بواسطة برنѧامج       ) ach(نقوم بفتح ملف البرنامج المنطقي بامتداد       
)Rslogix500 ( ولكن يتم خزنه بدل من امتداد)Rss ( نخزنه بامتداد)ach(آالتالي :  
  



 

 

٦٨

٦٨

 آمѧѧا مѧѧر  )Rs500emulator(بواسѧѧطة برنѧѧامج  ) ach(ونقѧѧوم بفѧѧتح نفѧѧس البرنѧѧامج بامتѧѧداد    
  :سابقاً

  
  :)Ok(ثم نضغط ) Station( نكتب رقم ستظهر النافذة التالية

    

  
فѧѧѧي شѧѧѧريط ادوات البرنѧѧѧامج وينتهѧѧѧي اعѧѧѧداد ال  ) Run(سѧѧѧتظهر النافѧѧѧذة التاليѧѧѧة نѧѧѧضغط علѧѧѧى  

)Emulator(  



 

 

٦٩

٦٩

  

  
  
  

 بواسѧѧѧطة) Emulator(نقѧѧѧوم بفѧѧѧتح نفѧѧѧس البرنѧѧѧامج المنطقѧѧѧي الѧѧѧذي قمنѧѧѧا بفتحѧѧѧه داخѧѧѧل ال        
)Rslogix500 ( بامتداد)Rss(وندخل على نافذة الاتصال التالية راجع الدروس السابقة :  

  



 

 

٧٠

٧٠

  
  

فѧي  ) 1( ونѧضع رقѧم   )Current settings Driver(في حقل ) EMU500-1(نقوم باختيار 
  : ستظهر النافذة التالية)Who Active( ثم نضغط على )Processor Node(مربع 

  

  
  

سѧتظهر  ) Ok(ثѧم نѧضغط   ) Emulator driver(ادات ال نختѧار الاتѧصال الموجѧود داخѧل اعѧد     
  :النافذة التالية



 

 

٧١

٧١

  
  

  )Download(ثم ) Apply(نضغط 

  

  
  
  



 

 

٧٢

٧٢
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٧٣

  : اقسامعامل مع البيانات وينقسم الى اربعةاستخدام البحث والت: سادسالفصل ال
  البحثاستخدام  -١
 معاينة جداول البيانات -٢
 )Trend Histogram(استخدام  -٣
  )Forcing(عملية  -٤

  
  )Searching( استخدام البحث -١

عنѧѧد الانتهѧѧاء مѧѧن هѧѧذا الѧѧدرس يجѧѧب ان تكѧѧون قѧѧادراً علѧѧى البحѧѧث واسѧѧتبدال الرمѧѧوز والعنѧѧاوين     
  والايعازات

  )Rslogix500(في برنامج ) Search(لاجراء عملية البحث يمكن استخدام قائمة 
  

  
  او استخدام ادوات البحث في شريط الادوات

  

  

  



 

 

٧٤

٧٤

  )result(ستظهر نافذة ) search box entry(نقوم بكتابة اي عنوان داخل حقل 
  
  
  
  
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  )ladder view(يظهر العنوان داخل نافذة ) result(عند الضغط  على اي نتيجة داخل نافذة 
  

  
  بدل العناويين) Symbols(وبنفس الطريقة يمكن البحث بالرموز 



 

 

٧٥

٧٥

  

  
  او آتابة الايعاز

  
  
  

   
  

  )Search(من قائمة ) Find(او يمكن استخدام الخيار 



 

 

٧٦

٧٦

  

  
  

وآتابة عنوان او رمز ثاني لاستبدال الرمز الذي قمنѧا بالبحѧث            ) Replace(ويمكن الضغط على    
  عنه

  



 

 

٧٧

٧٧

  :ستظهر النافذة التالية

  
  المطلوب) Rung(للانتقال الى ال ) GoTo(ويمكن استخدام الخيار 

  
  

  )Ok(ونضغط ) Rung( رقم ال ستظهر النافذة التالية نكتب
  

    
  

  )Cross Reference(ويمكن استخدام طريقة جيدة للبحث وهي طريقة استخدام 
  

  )Cross Reference( على اي ايعز ونختار نضغط بالزر الايمن للماوس 
  



 

 

٧٨

٧٨

  
  

  ستظهر النافذة التالية تبين موقع العنوان والايعاز الذي يحمله
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٧٩

 اناتمعاينة جداول البي-٢
عند الانتهاء منة هذا الدرس يجب ان تكون قادراً على تخصيص عدد من البيانات التي تحتاجها 

    للمعاينة
  )Goto Data Table(لمعاينة احد العناوين نضغط بالزر الايمن للماوس على الايعاز ونختار 

  

  
  ستظهر النافذة التالية لمعاينة قيمة العنوان بوضوح

  

  
  

في نافذة ) Data Files(نات مباشرة بالضغط على الملف المطلوب داخل يمكن معاينة البيا
)Project View (ستظهر النافذة التالية:  
  
  
  
  
  
  
  



 

 

٨٠

٨٠

  
 لاو معرفѧѧة العنѧѧاوين المѧѧستخدمة داخRadix (ѧѧ(يمكѧѧن اختيѧѧار شѧѧكل عѧѧرض البيانѧѧات مѧѧن حقѧѧل  

تحديѧѧѧد وهѧѧѧي مهمѧѧѧة ل : سѧѧѧتظهر النافѧѧѧذة التاليѧѧѧة  ) Usage(البرنѧѧѧامج المنطقѧѧѧي بالѧѧѧضغط علѧѧѧى   
)Spare ( في نوافذ)Input ( او)Output(  
  

  
  :والرموز الموجودة بالنافذة تعني آالتالي

  



 

 

٨١

٨١

 Custom(والتѧѧي تعنѧѧي ) CDM(يمكѧѧن معاينѧѧة البيانѧѧات بѧѧصورة مخصѧѧصة باسѧѧتخدام نافѧѧذة  
Data Monitor(  

  
 Project(في نافذة ) Custom Data Monitors(نضغط بالزر الايمن للماوس على مجلد 

View( ونختار )New (  

  
  :ستظهر النافذة التالية

    
  يتم اضافة الملف) Ok(نضغط 

  
  
  
  
  
  



 

 

٨٢

٨٢

  
  

    
  :ستظهر النافذة التالية) POURING PROC(بالضغط المزدوج على الملف الذي آوناه 

  
  

 وذلك بعѧدة    )Value(ليتم معاينة قيمها في خانة      ) Address(نقوم باضافة العناويين الى خانة      
  :طرق

  ة العناويين بصورة مباشرةاما باضاف
  

  
  

  )ladder View(او بسحب العناويين من نافذة 
  



 

 

٨٣

٨٣

  

  
  

  )Data Files(او بسحب العناوين من نافذة 

  
  

وذلѧك بالѧضغط بѧالزر الايمѧن للمѧاوس       ) CDM(ويمكن اظهار الرموز بدل العناوين داخѧل نافѧذة          
  )Show Symbol(واختيار ) CDM(داخل نافذة 

  
  



 

 

٨٤

٨٤

  

  
  

   محتوية على الرموزستظهر النافذة
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٨٥

  
  : بالنقر المزدوج عليها)Multipoint Monitor(يمكن معاينة البيانات باستخدام 

  

  
  ونفس الاستخدام ولكن تحوي تفاصيل اآثر) CDM(ستظهر نافذة تشبه نافذة 
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٨٦

  
 )Trend Histogram(استخدام -٣

  )Histogram(و ) Trend(اً على استخدام عند الانتهاء من هذا الدرس يجب ان تكون قادر
  

  )New(نضغط بالزر الايمن ونختار ) Trends(من مجلد 
  

  
  :)Ok( ونضغط ستظهر النافذة التالية نكتب اي اسم

  

  
  

  )Trends(الى المجلد ) Test1(سيتم اضافة الملف 
  
  
  
  
  
  



 

 

٨٧

٨٧

  
  
  

  
  

  سيةالرئي) Trend(تظهر نافذة ال ) Test1(بالضغط المزدوج على الملف 
  

  
ليѧتم اعطѧاء   ) Trend(ووضعها داخѧل نافѧذة   ) Ladder View(يتم سحب العناويين من نافذة 

واختيѧѧѧѧѧار ) Trend( وبالѧѧѧѧѧضغط بѧѧѧѧѧالزر الايمѧѧѧѧѧن للمѧѧѧѧѧاوس فѧѧѧѧѧوق نافѧѧѧѧѧذة  قيمهѧѧѧѧѧا مѧѧѧѧѧع الѧѧѧѧѧزمن
)Properties (لتغيير خصائص النافذة  
  
  



 

 

٨٨

٨٨

  
  

  :لعرض البيانات آالتالي) Histogram(ام ويمكن استخد

  
  : التاليةستظهر النافذة

  

  
  :)Start(ونضغط ) Address(نقوم بكتابة اي عنوان داخل حقل 

يقѧѧوم البرنѧѧامج برسѧѧم مخطѧѧط بيѧѧاني للعنѧѧوان ويمكѧѧن خزنѧѧع داخѧѧل ملѧѧف فѧѧي نفѧѧس مكѧѧان خѧѧزن        
  )Log to File(المشروع وذلك بوضع علامة صح على مربع الاختيار 



 

 

٨٩

٨٩

  
  

لتغييѧѧر ) Properties(تيѧѧار واخ) Hisogram(وبالѧѧضغط بѧѧالزر الايمѧѧن للمѧѧاوس فѧѧوق نافѧѧذة   
  خصائص النافذة

====================  
  

  :)Forcing(عملية -٤
 نѧѧضغط بѧѧالزر الايمѧѧن للمѧѧاوس علѧѧى احѧѧد المѧѧداخل او المخѧѧارج    ) Forcing(لاجѧѧراء عمليѧѧة ال  

  )Force On(ونختار 
  

  
  



 

 

٩٠

٩٠

  :آالتالي) Force(وبعدها نقوم بتفعيل عملية ال 

  
  

  :ستظهر النافذة التالية

  
  )Forcing(ليتم تفعيل ال ) yes(ط على نضغ
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٩١

  :قسمين وينقسم الى )Data Base ( البياناتواعدقاستخدام : بعساالفصل ال
   والوصف للعناوييناضافة الرموز -١
 التعليقاتاضافة  -٢

  
   والوصف للعناوييناضافة الرموز -١

  
  
  

 Edit(رمѧѧز الѧѧى العنѧѧوان نقѧѧوم بالѧѧضغط بѧѧالزر الايمѧѧن للمѧѧاوس علѧѧى العنѧѧوان ونختѧѧار لاضѧѧافة 
Symbol(  

  
  
  

  )enter(بكتابة الرمز ونضغط مفتاح نقوم 



 

 

٩٢

٩٢

  

  
  

  اضافة الرمزيتم 
  

    
  

 بطريقة ثانية وذللك بالضغط المزدوج على العنوان وآتابة الرمز بدل اضافة الرمزويمكن 
  العنوان نحصل على نفس النتيجة اعلاه

  
الموجѧѧودة ) Address/Symbol(ة رمѧѧوز او اوصѧѧاف للعنѧѧاوين مѧѧن خѧѧلال نافѧѧذة اضѧѧافويمكѧن  
  بالنقر المزدوج عليها) Project View(في نافذة ) Database(بالمجلد 

  

  



 

 

٩٣

٩٣

  :النافذة التاليةستظهر 

  
 او علѧѧى خانѧѧة   لوضѧѧع وصѧѧف للعنѧѧوان  )Description(بالѧѧضغط المѧѧزدوج علѧѧى خانѧѧة    نقѧѧوم 

)Symbol(لوضع رمز للعنوان   
  

  :النتيجة آالتاليتكون 
  

  
  

    
  

 Address/Symbol(نافذة ريقة اخرى لعرض او اضافة الرموز للعناوين باستخدام طوتوجد 
Piker(  الموجودة بالمجلد)Database ( في نافذة)Project View (بالنقر المزدوج عليها  

  
  



 

 

٩٤

٩٤

  
فѧѧѧي نافѧѧѧذة ) Config(فѧѧѧي طريقѧѧѧة عѧѧѧرض الرمѧѧѧوز او العنѧѧѧاويين نѧѧѧضغط علѧѧѧى مربѧѧѧع وللѧѧѧتحكم 

)Address/Symbol Piker(  
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