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.Version Detection
: 3297.1.0*

esi2 Ul Flash Player ,lao] (¢ adSl el (olsd) astud) 29% Animate Version Detection p o
dobio Ggiod . Sgiub] U] pastud] u) oS0 b 18] dyyg dowy HTML dxdo ] dluphy pasciud]
Flash Player o jlao] &usl dssad July e dbadl HTML

el Oledleg HTML object @ glasyVlg (o)) Slow 0 (usd Size option LS su
(Default) Match Movie -B

SWE Calo oo pusiun (2158))

: Pixels JuwSS

lasyVls oyl JuSl Olusg dae Joo) . 0duss Ul glasyVly (o,=)) pustiug

: Percent & gie duud

Q53 W1 glasVly poyel) dgibl ) Jool Laduss Ul piatt] 8I8L dystll duwd) swi Cale Jadion

el Sl
i) Ol sd « diliuag swi Cils Juis § oSextll -C
: Paused At Start cuJ| wis ’L:§§,° Sl

s 54l il B pansll 81 e Play susy of 51V aol e pascdl i Gio B850 swE Cale BlaY
- oY) 3L Ll

[(true J] Play )Lsd) gus o) dloasd 3y0u6 (Ggioeb] Jusels Tawy sledl s sl2l) oL (g2153))
: Loop ) ,S5*

JBY) ] dias boase ggimbl BLLY HLsd) s wuss ¢l o3 . 2591 Y Ul deas edis g ool 4),SG
.LOOP parameter Jid o2 (Default) . J}’;l’l
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: Display Menu &l o,s*

(Uhgtigale Juseidl) ol 3) Js509S e hasedll me 5831 5T (G9az9) o6V wolll 33 4831 8 paaiine 446 (o)
swi Cale

dl Menu y») sLsdl i wass 29 (ol JSiv) )l 1 wuss s lJb @s & paisxb) 4 < lasy
(True

: Device Font Jasdl jlas*
o) plss e drib) & bohsl (smooth-edged) 8leiudl bghsdl J3lus (Windows only)
swi Cale aze JBy O (S0g9 8x0 pleels £ 93l poads 8045 ] Slazd) bshs plusiul 5%

252 Vg swi Cale il wis d5Lasls pol ) Cull pas e @oios Gl swi Slale e hadd Ll e 35
Sl bohs ze (b=l diwss o (Soioehl by bosie

Ohls Sus « 4 oWl § roge 90 LS « dazlglls dadlebl C8g o dlolabl wusd -D
embed 9 object (Sl e § QUALITY parameter’s dod Olylsdl 0de duod .QUALITY 83424l

. tags

: Low o -

.smooth .l il Yy dadsie pgSS da=loll e Jusid) de

: Auto Low (adsie Gl Jezicdl -

USlas &3 35 LS ol jalan s 39 ddadsnio (955 Jusedid] ds

LS pdlell L5 o « lymo Joled] oSg gllskl O Playback cadaS|13] . BlaYl me Juesd! Tug
: Auto High &;Lc QLQ.LJI Juseid) -

Y ) 18] Jesesdl] ds o o dg2lglly ovdy Sy Dlud] § Blslud) pud e Jasl) salally Judadl ds
GBliy] a2y eddoedl HUYI Juse oo JBT 3] zdll 51 Juse padss! 13] . dazlgll ksl @e Juieiad] Ty
lie pusiul ¢ Antialias setting <View  slae] 38 loxh . Jusedid] depw (ruoet) Sl o9 pdlb) Juseies

Slasyl
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: Medium Jbwgio -
saeYl e bl 8352 (o peiis drwsie slasYl Hlsg ddaddl jsall dedloe (S Y 6SU eusidl] pasy Gedany
Jl SlasYl e 352 ST oSy dadseie
: High Jls -
sw Cale OIS 13]9 . Jusl] dedlel smooth gedgll el pusciu Lels Jutiaadl] dep yspls aie Jady ((o21581)

Mycasj.?&e<=3,w)uLC@gID:.gSWf&.éL@&Slélf@ﬁb%ﬁﬂl)@lWf@iﬁcasjﬂofyjk}s@sbgy

: Best JasdV) -

Ol=ud] 9o output Ol>y5e gwsg - playback speed Juicdl de pw yimy Y9 (oy=l) 834> Jasl 3
. gwogdd Gls ddasddl jeall ugé 29 anti-aliased and bitmaps

owadly 38 Oledle § HTMLJY Window Mode option § GS-’“;’ sl oYl o9 sl Sus

HTML dodo § dszobl simmbl go &y ,lall 8331 o1 ggiombl Jayy @0 o &R gy 5 Y1 o9 psdy
: Window 843U -
the object and embed "(wuadly (S iedle § 3819l dad e Slow Ll ey e Y (Default oo 731)

. "tags

Ssize Jiul 9l el HTML 8,45 (p,s S V9. HTML dalsdl (o) pustinns dages 50 oiobl dudli

.Animate
: Opaque Windowless Qlid n& -

Sl HTML sgime (5% glowdly . Sgiombl Caoss e ob 1 elas] « Bladd) ysd galipll giome dibls uss
A4deT ol gguimd

: Transparent Windowless 3l -
Coad 3] . dlawly Ggiombl el H5alalb HTML sgiomb g low ¢ ddlas ] golind! ggiomb] detls (sl

Jalos o « Publish Settings Silslae] &5 Hlg=dl g0 (0 Animate Cogcdl ddle § 55829l & Jaslcy
&zl oYl mog slael Lowogs oy e Jgasll .Window (] 40817891 OlslasYls eous gl Yl mog

23




2019 / Ologlsl) duds Adobe Animate CC gwly Slad adl Olslas]

How to make a Flash movie with a d8ldd dublsy M oLé +Li5] 44S (lgisy TechNote calo
.transparent background

: db gl

J! complex rendering in Transparent Windowless zo9 § adsbl eoudd) go% Ol 5 Vel jasy $
Loyl suime HTML j50 0555 leais 8,5kl pgul 5bLs

: Direct 8 qileo -

1Sen €3 OIS WIS GPU pdsiun gy Stage3D (o=l di )b pusciun

HTML d=io & SWF Cils by (e SWF & (6551 Slogay 203 556 Y L) gogll alasel wis

&=l) Stage3D e a3 ¥ Ul Oldlsel) L6 e Jgasl)
http://kb2.adobe.com/cps/921/cpsid_92103.html

o b Al S50 U] iy ey Il G 13] WJEL) dews e - ) Olslas] oyl Ao § lasd] Sl g2,
ded Ay Hlab] susd dewiss

Use phrw scale Hls dus delds)ylg L”,Loill Atk (258 sty Ced 13] 33doe dgus (eud Ggimbl moy)

: Default (Show All) (JSJI 5lgbs)) (51589 -

Olall LoVl glasyVl J] oyl ds o Blasd) g drgs3 G9us Soasbl dahil) @ dleSh witudl (o,
Bt Lole e dgusdl Halas of (S swf

: No Border s9u> ) ud -

woladl dygss Gy swh Call AoVl bV ] oyl duws o Jadlosig Boasdl dalail) s L d235)) dlge
) p3) 13] swf Cale

: Exact Fit Tnbg el -

s O g s ALY g lasyVI ] oyl duws de Blasd) 98 8ousdhl dalaidl t oSl Wit (252
L gicd)

24



http://kb2.adobe.com/cps/142/tn_14201.html
http://kb2.adobe.com/cps/142/tn_14201.html
http://kb2.adobe.com/cps/142/tn_14201.html

25

2019 / Glaglsl) duds Adobe Animate CC galip Slak &l Slslae]
: No Scale wlda V-
O Ui 8380 ez s die Sl mewsd (o Jitudk] zig
1 HTML 813le Ohils sl sus « izl 8380 § swf Cale 3380 o)
: Defaultg?blﬂé\ -
Gehdl e ol ekl 83806 CS 13 Jpeolok) Blg=g paathl 8386 § gioh) st
: Left, Right, or Top sl Y 9l -
Ao lod) s dal) B CSlgad) oladly riatk] 8380 (e dLlal) d3ld) Job (e swi Olake 813lxe
dolaBdl 4488g 3udadl Hlb) Ul geinbl g 4AS yusi

el Oledsllg HTML Ohlasdl ode s . ddgesd) Gidla)) 813w Olyls-g sVl 813lxk) Oyl sus
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GIF Image

Publish Settings

Profile: = Default 4 . | Flash Player 25

. | ActionScript 3.0

PUBLISH output name: [ ST

B Size: ¥ Match movie

OTHER FORMATS

HTML Wrapper
+" GIF Image
JPEG Image C Playback:
PNG Image
OAM Package
e ~ Smooth
SWF Archive
Mac Projector

Win Projector

: GIF Ol &l Olslas] sus -

(ol Olxdo § lgelasiny animated (o dagud) &youik) pguwylly Slogw)l paad GIF Olile pudsivl
bl jsall dewld)) GIF Olaks Jased g

8ol pgandl Ollgin yiad dagu ddy,b (GIF89a euwl Lol 4] sLiy 1) &youll GIF Cale pady
ool Jl sl e Oilpused] Jadd (3509 « dysik] GIF Calo animated sy .8yuad))

Jso] 3ayb oo et Ty THlb] dole mas b b (GIF aleS swf Cale § JsVI Y1 el b 655
GIF cale J] Jlod) swi Cile § OhbYl gess paad bl . jadlasdl (o)l § Statick Cold] ;Y] dedle
Ol Last# g First# Jl>o] 3a,b s pail) LY (e degame dydody Cood 13] Y] dS,oil] pg,]
Al dwlad) SHLYI G Y

(o skl & 515 URL Jaslsy e Blasl) GIF (all 8550 day o 3,ad) Wgs o oS

Sygall day 5 sl gussyl HUsY1 3 Map# "label" JUoYl duost) dadle o) pailasd] (o)le ol
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03 swi Cale o Y1 ST G 13V plaseiuls 8y5a) day 2 animated iy oUW duewsd slidl o35 b 13)
03usS G JWI G d9290 el$ B pse OIS 13] Jads g0 dhy o sLish

Slsmd! 50 30 6] dgesll § GIF 850 e ,iils « Publish Settings Cilolusyl i3 < Filecals sus-A
gif Sluialy wyse (ale gl U3l 51 217891 AL ol paseiul « GTF Cile ol J] dewntll

: GIF (i OlHls dus -

: Size ezou -B

Sygall glasyVl ] (o, dews e Blasdly swf Cale goxo juiis GIF Cale Jsod Match Movie su-
oyyias o3 GJI ddaidl 8ysa) JuSIL lasyVlg poy2l) dad Jld) of ALY

: Playback Juid -C
(8,5t pgwy) dS,mie GIF 8yg.a) animate jLasl wis ol (d0b) &b 8yso G Static 1S 1] Lo wyas)
.Repeat time &l § 5,5 w dus P Jsol of 8863 (9o 6yeiun didlsd loop Hlis du=d

higher- sl 8352 I3 dads 5.0 LY loyias wis ddads §y90 (e euzidl 3oy : Smooth sl -
0yga)l Jg= bdley]) QW] oo dlo )9.3.5 dl ol §o§4 REOIR &9 el oy 839 sy quality
GIF (als oz 30 1335 sl LS « Digle dudls e Csiy Gl

dals e GIF d8laill gas S 13] "Export an image without smoothing” wgé 099 &yg0 pdas

- Ol Bsuse
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Publish Settings

Profile: Default

PUBLISH
v Flash (.swf)
OTHER FORMATS
HTML Wrapper
GIF Image
JPEG Image
PNG Image
OAM Package
Image
SWF Archive
Mac Projector

Win Projector

A Qutput name '

—e Cizae
i) B il =H

C Quality:

Adobe Animate CC galip Slak &l Slslae]

Target: | AIR 25.0 fori0s

Script: | ActionScript 3.0

~" Match movie

Progressive

JPEG Image

: JPEG Image Sl &) Olslus] sus -

o 24 ¢ blsl) dbgsas duaki 8ygaS FLA Cale pits JPEG Gt el proun

8yatuck) Olosd] OIS Hgall Jadl JPEG aud 35509 <ol sl pyoad) Jadl GIF Geud 055 « ple JSiu

28

embedded disall 4hddl jsall 5 Iphotographs Oleyudl of gradients jgall Jis «continuous tones

.bitmaps

o8 phall Glise gudy Hlb] dde gogs Cuad 13] Y] JPEG & SWF Cale § oV 5UbYI jhas handas

iyl ahasdl @ o) WY Static# Js3] g,k

4! 5385l & JPEG 8350 ddzg « Slolug] o < Cale dus

Jpg Gode 2o iz ile gl J0] 91 (215891 il gl pluseiad L] « JPEG (ale sl J] dewntlls -A
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:JPEG &b Ol)ls sus -B
: Size e -

ALVl 8ygal gLVl (] ooyl dews s Jadlosy dlory bl e pudiy JPEG 8350 Jzed Match Movie sus
Loyaas 63 Gl duhddl 8yga) JuSJb glisVly ooyl o J&sl ol

: Quality do¢> -

oz O LS Byg.all 8352 8 LS JPEG (als Jased sludin § eSextl dagd U3l 5l yaill Jay b ol
dalizs Ololas] plasl Jslo Bg2dly el i Jawy dor Jdl Wy . uSlly ¢ y20] (all

sgall paual dog st :LiJa.a,Jl 8ygall Rilas jlgxdl & f&?wu‘ P pdal dlue] s :dasMe*
JPEG 839> &6 s ddaddl 8ygall jaSlas g &0 @ 2R hxall jls 3day S5 JSU didadid)

Ololue]
: Progressive (oo ,40 -

o Lo Juesadl] e ¢l JS Halsl Hsall dss bes dcug miate @ Wlite JSiio deddd] JPEG je0 (0,0
. GIF and PNG images jg0 § JIadl )¢ e didny 43 &S
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PNG Image

Publish Settings

Profile: Default Target‘; AIR 25.0 fori0s

Script: | ActionScript 3.0

Bl A utput name: "—'ﬂtﬂEd:}
+ Flash {.swf)
SWC B Size: ¥ Match movie
OTHER FORMATS
HTML Wrapper
GIF Image
JPEG Image C ¥ COLOR OPTIONS

PNG Image

Bit depth: 24-bit with Alpha

0AM Package
v Smooth

[}

Image
SWF Archive

Mac Projector

Win Projector

PNG olall &l Olslue] sus

G Ll 5o Uy (alpha ] 813) Lélas)l gey s dumgll Oliate pe bl Gewl 50 PNG -A
.*Adobe® Fireworks J L“,Loyl alk)

# s3] 3, o5 paatll Loy Hib] dodle a5 & b PNG CaleS SWF Cale § JoY1 5YI paas el o0

69! 5385l § PNG 3y5.0 345 « Publish Settings Cilolusyl i < Filecils dus
png Shiels dydz (als gl 531 51 (o218Y1 Calbl gl pluseial Lo PNG als gl ] dewdly

2yl dewd e blasdlg SWF Cale o= oo PNG 850 J==J Movie é)@ S <§m.?a)| Jl dewdl -B
Loppaad o3 il Al 8ygall 3 Sl glisVls poymll 03 diol of Aol 8;5.al) elasyVl )

bit depth 3as 515 LS . 8)sall §le & lslasu OlgYls JuuSs JSU bits (o Sus yusS « Bit Depth -C
REITT PPN N

O9) 256 8y5.a) (bpc) 8L3 JSU : bit-8
30




2019 / Glaglsl) duas Adobe Animate CC galip Slak &l Slslae]
OV e BYYI e Sgall ggios bit-24
(bpc 32) &dliid! zs OlgY o BYVI: Alpha )] s bit 24
: Smooth @.cl.'a

ol 258 8352 Grusds Al 8392 LIS duai )00 2l okl dihds Bige e pdsdlls el Giaty
Dgle duls e Cusdg 8yleiun 8y90 Jgo dydloyll CMLS) (3o Ayl ] puileed] (6053 8 S =g
PNG Cals oz (3 W35 Ll LS

Slopud] gl ¢ JsYI Ol plasaul dball Ol U] Gubdl § gyl IS Jsow (Blis) 5o o2178Y))
Lol Olopatl) JsY Osll sus dsgill e plill gik Baged] dnydy 0555 Lo Wy 8)sall oo (o 333
Slsdl e puss S 18] Dlisy el

OAM packag

Publish Settings

Profile: Default v 1%

L

Target: AIR 25.0 fori0s

Script: | ActionScript 3.0

PUBLISH A Dutput name: '—'”hﬂ
+ Flash {.swf)
SW B Poster Image:
OTHER FORMATS + Generate from current frame (PNG)
HTML Wrapper Transparent
;JFI;;“;;Z;'_ C Use this file:
PNG Image

ackage

Mac Projector

Win Projector

: OAM puall &) Glslae] dus

Glaks (oam.) OAM ) HTML5 Canvas 5] WebGL ol ActionScript $ o3 Gotoe paas OY iSe
. 45).9&40 £ SlaT
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Gea3 ] &y o3l sgimell e . 6,5V el § Olasl oo Lo3lis] o3 U OAMO ks 259 356

. Publish Settings Glslaedl &6 < Filecals e L83

OAM suz « OlslaeYl 56 Hlgadl =150 o el dsll &

: OAM Glolue] *

- dojodl ol Slg @890 dus ¢ Output File z,5Y1 Calo =)kl § -A

1 os Tasly sus « Balll )50 e -B

(PNG) Jld) Y1 (e clis] sus ¢ Jlodl HbY] Olbgiowe (o OAM doje clis] )3 &S 13)
.48las PNG 8yg0 lio] w3 CuS 13] Trasparent dus

. o aldsciw 3 Hlao S ¢ 4ol Cale ¢ clis) w3 CS 13 -
oLkl 13 pleial @,k & Gl slas 3u 3T Cile e OAM sLis] w3 S 13] -C

$SVG sa L

SVG Glake 3¢5 .oledl 43l jeall o) XML 3wy 43 o (SVG) jghill dbla) Slgoat) SOlogu)
b S bskas S e Jlszdl 83321 ey deldall 39 «asll Je HiDPI graphics § cdlitue Gloguwy
oY A e date oo o Vs> SVG Jsow dS,mul e5ully doail dooydl e « CSS =0 SVG

dabsis B> OIS 3555 L 3leg ezl 35S « GIF, JPEG, and PNG e sl d5lidl jgall JSST pasy
Oy pogadly damabl JSE! Cum o Hsall Chogs el plowd! UM (o 2355 ST daid SVG 33 L35
lpd U Dgashl 330291 e Ci5oY) &8s e 85sed) ddle Sloguy ,3g39 deaskl o SVG Gilake . U4
25030 ol Juolad) 9l Basdl wlud! 999 LsLil e SVG 8yg0 (o0 aSS eliSg .liSy ylsbl 353
B3 Al bl & a5 LS ysall b3y U oy Los Ol pail) Boate Loed SVG sy celld J] 3Lyl
elow d e 0,5V geasadly Gayshall UL e dasll padyg JelSIL XML (] axius SVG
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Publish Settings

profile:  Default - 'n; Target: AIR 25.0 fori0s

Script: | ActionScript 3.0

PUBLISH
v Flash (.swf)

OTHER FORMATS
HTML Wrapper !
A ) ~ Include hidden layers
GIF Image
JPEG Image Image Location: Embed =+ Link
i ¥ Copy images and update links
Package

Win Projector

. Export Imaged;go puai < Export piai < Filecals sus
(&, Olacud) e«& @ SVG Image ;L] su=) Publish Settings 2l Slslae] < File Cale Sus sl
ol Bado £ 935 SVG wass e ST .48 SVG Cile hade w3 sl sl ] gias ol J&o -A
(Blge 358,33
b ol SVG Cile by of et 751« SVG puas Hlgodl mape & -B
- Animate wud) § dasbl Olid)) s yoad Include Hidden Layers dasbl Oladall pweas -

Jols dslad) Slada)l els § L) Olida)l mws zie J] Hidden Layers duasd] Oladall wuod <] ¢35
Olylao] 5Lzt Dggus N gty 1o .U SVG § layyaas o Of oo dudis Wl e (movie clips gblas
Aye p8 Oladall Jze Gk g Oluiud] dyyos (o dalise

i)l ygall gl a3 S 18] 5Ll e pusiul . SVG (e § das 8ys0 (pads : Embed e -
SVG Cale 515 8 ile

Uagb GV@ O3S « a3 B 43 Y ladie Ll 1o eJé:.‘Z.aJ Lb.a.Jl sl Slale ylud b.gb g Link b.gbﬂ -
13 dchidl sgall i e oo 3] s9all g slé Loty Casd 13] SVG e (5o duhiitl yeall ]

33




2019 / Glaglsl) duas Adobe Animate CC galip Slak &l Slslae]

Moo J] 530 gras DLl wass pus dis SVG il il oy G @8sbl § ailis] o3 Ul sgall dee
GVl Huall g8se (e SVG Lale § dbaidl jgall J) 85LaY pipw

SVG Cils J51s lyinadss tew Dls L)) )5l jhas gbse 893 pde Ul &

gall [ J] ddaddl 8ygall geuds & oy - Copy Images to /Tmages folder jsall / e ] Hguall s -
SVG jyaal gbse & =il Ioszge oSG b 13] « Images / alexo oLits] o2y

SWEF archive

Publish Settings

Profile: = Default ¥ 'ﬁ; Target: AIR 25.0 fori0s

Script: | ActionScript 3.0

PUBLISH Output name: :jS_mﬁ'ﬂ

ORMATS
HTML Wrapper
GIF Image
JPEG Image
PNG Image

Package

Mac Projector

Win Projector

s swi Cacy)S Gladall o

ey dg ¢ swi Gyl Bdade il dioo Olewl e « Taslas Hlaoyl i e After Effects ] ool yiwly
After Effects guoliyy J] Wodlyiuly « oo

< Other formats g,>] Ol < Publish settingsclolaeYl &5 <cals < ActionScript ditus o

SWF archive (i)l
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plaseialy Cauiyl Cale slis] oy . gheYl gl Jis § Lloe bgdobl SWF archive Cigdyl Cile susg prias

plgbsmuhéﬂwlwwswf%dy&aw%sbsmulﬁ

il guly shud) Jaul phud @Bl dey)l oo sas g Gseus boall AUl dauss

Mac Projector and Win Projector

Flash Player (aleg 854kl SWF ale cpe JS (e 5355 Sl Sl el ,o5 o 02,2l 83421

@90] OUgSLI & B8 Usediag g it J] delodl 098 agalll Gt St sl O oSg (2,=)) 838215

useizt) aeluce ol o of Air

Sz cale slis] o « layyias wis Aoy Soding Juidid! dalasY (o,s)l 8421 ity &l o Animate CC

Publish Settings

v 8

-

Profile: | Default

PUBLISH
' Flash (.swf)
OTHER FORMATS
HTML
GIF Image

Wrapper

JPEG Image

Mac Projector

Win Projector
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Target:

Script:

Qutput name: '-'ﬂhﬁtd}

AIR 25.0 fori0s

ActionScript 3.0

app Jlog exejguns LS (o=l
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P AW Ol e gl sus
3999 SemeS e lalsdd (S Ul exe Chale <Li5Y Win Projector
o e duid (Ss app. ale <LisY Mac Projector

Cile Bado w3 Cuo @890 Ladody Jiull . Output name gl,5Y) ol jadl Jio § W) call) gl S|
Mb) 50y 39 483 « Projector file

. projector file cale ypuuad Publish &5 (38 ,85)
: dbb goxla*

WebGL (preview) ] Canvas HTML5 Csldiius &Isﬁl projector Olale pual (S Y

36

Ologlel) 4aas

Computer.2007@moe.om




	" publish settings" لمنصات برنامج   Adobe Animate CC
	- نشر العمل بتنسيق HTML5 :
	من ملف File > Publish Settings 
	* مخرجات :
	/
	  JavaScript/HTML  :
	/
	1- شرح أجزاء نافذة الإعدادات الأساسية Basic settings :
	 Output name : يتم نشر ملف FLA على نفس المسار الافتراضي ، ولكن يمكن تغييره عن طريق النقر على زر استعراض "...".
	 الشريط الزمني Loop Timeline : إطارات المخطط الزمني لا تتوقف وتتكرر عند انتهى الاطارات مره أخرى.
	 تضمين الطبقات المخفية Include Hidden Layers : إذا تم تحديدها ، سيتم تضمين الطبقات المخفية في الإخراج مما يثقل حجم الملف لذلك يفضل عدم تحديدها .
	 مركز العمل Center Stage : يسمح للمستخدمين بتحديد ما إذا كان ينبغي أن يتم عرض العمل أفقياً ، أم عمودياً أو كلاهما معاً . يتم عرض العمل في منتصف نافذة المتصفح بشكل افتراضي.
	/
	جعل الاستجابة Make Responsive : السماح للمستخدمين بتحديد ما إذا كان يجب أن تكون الرسوم المتحركة متجاوبة مع العرض أو الارتفاع أو كليهما وتغيير حجم الإخراج استناداً إلى عوامل الشكل المختلفة والنتيجة هي استجابة أكثر وضوحاً وإنتاجاً HiDPI . 
	 تضمين أداة التحميل Include Preloader :
	السماح للمستخدمين بتحديد ما إذا كانوا يريدون أداة التحميل الافتراضية  
	أو تحدد أي أداة للتحميل التي يختارونها من مكتبة المستندات عند فتح العمل  .
	Preloader : هو مؤشر مرئي على شكل صورة متحركة يتم عرضها عند تحميل العمل والبرامج النصية للمحتوى المطلوب لتقديم الرسوم المتحركة.
	بمجرد تحميل المحتوى ، يتم إخفاء أداة التحميل ويتم عرض محتوى العمل .
	- افتراضيا Default : لم يتم تحديد أي أداه للتحميل من قبل منفذا العمل
	لذلك سيتم عرض الأداة الافتراضية للبرنامج كما في الصورة  . 
	أو يمكن تحديد صورة للتحميل من مجلد الصور .
	باستخدام أمرbrowse  
	واختر أمر المعاينة preview لمعاينة الملف المحدد.
	 /
	 تصدير أصول الصورة Export image assets :  
	المجلد الذي يتم فيه وضع مواد العرض في الصورة .
	 تصدير أصول الصوت Export Sound assets :
	المجلد الذي يتم فيه وضع الأصول الصوتية في المستند .
	 تصدير الأصول لملفات البرمجة وغيرها Export CreateJS assets :
	المجلد الذي يتم فيه وضع مكتبات ملفات جافاسكريبت CreateJS
	ويتم استبعاد جميع الأجزاء الغير مستخدمة مثل الأصوات sounds والصور النقطية  bitmaps الموجودة في المكتبة التي لم يتم استخدامها وإنما يتم تصدير ونشر ما تم استخدمها في العمل . 
	وذلك بتفعيل عدم تصدير العناصر أو يمكنك تصديرها عن طريق إلغاء التحديد أو تحديد خيارات التصدير لملفات الصور والأصوات ودعم مكتبات ملفات جافاسكريبت أو استخدام عناوين URL للتصدير على حسب الامر الذي يختاره منفذ العمل .
	2- إعدادات متقدمة Advanced settings  :
	الاستخدام الافتراضي Default : نشر مخرجات HTML5 باستخدام القالب الافتراضي للبرنامج .
	استيراد جديد Import New : استيراد قالب من خارج البرنامج إلى مستند HTML5 الخاص بك .
	تصدير Export : تصدير مستند HTML5 كنموذج .
	الكتابة فوق ملف HTML عند النشر وتضمين جافا سكريبت فيه Overwrite HTML file on publish and include JavaScript In HTML : في حالة تضمين جافا سكريبت في HTML ، يتم تحديد خانة اختيار الكتابة فوق ملف HTML عند النشر وفي حالة عدم الرغبة في تضمين ملف الجافاسكربيت لا يتم تحديدها .
	المكتبات المستضافة Hosted Libraries : 
	إذا تم تحديده ، فإنه يستخدم نسخا ًمن المكتبات المستضافة على CreateJS CDN في code.createjs.com. 
	وهو يتيح للمكتبات أن تكون مخبأة ومشتركة بين مواقع مختلفة عن طريق تفعيل هذا هذا الامر .
	الأشكال المدمجة Compact Shapes :
	إذا تم تحديدها ، يتم إخراج تعليمات الاشكال في شكل compact form .
	قم بإلغاء تحديد تصدير تعليمات قابلة للقراءة (مفيدة لأغراض التعلم) إذا إردت ذلك .
	حدود متعددة الأطوار Multiframe bounds :
	إذا تم تحديدها ، تتضمن رموز المخطط الزمني خاصية frame Bounds وتحتوي على حدود من المستطيلات المطابقة لكل إطار في المخطط الزمني. 
	والحدود المتعددة يزيد بشكل كبير من وقت النشر.
	3- الأوراق Spritesheet :
	في علامة التبويب  Spritesheet، حدد خانة اختيار الجمع بين الصورة والأصول في جداول البيانات.
	حدد التنسيق الذي تريده سواء بتنسيق  PNG, JPEG أو كلاهما   Both
	إذا حددت PNG or Both ، فحدد الخيارات التالية ضمن إعدادات PNG:
	- الجودة Quality : تعيين جودة spritesheet كما 8 بت (الافتراضي)، 24 بت، أو 32 بت.
	- الحد الأقصى للحجمMax Size : حدد الحد الأقصى لارتفاع وعرض spritesheet بالبكسل.
	- الخلفية Background : انقر لتعيين لون الخلفية ل spritesheet.
	إذا حددت JPEG or Both ، فحدد الخيارات التالية ضمن إعدادات JPEG Settings:
	4- العمل مع خطوط Typekit Web fonts :
	/
	أصبحت خطوط Typekit Web fonts متاحة الآن لوثائق "HTML5 Canvas documents " Adobe Animate CC 
	ومع دمج Typekit مع Animate CC، الآلاف من خطوط الويب ذات الجودة العالية متاحة لك على الفور في وثائق HTML5 الخاص بك.
	يمكنك تجربة مجموعة محدودة من الخطوط من مكتبة Typekit مع أي مستوى من لوحة Creative Cloud.
	على عكس خطوط الويب المستضافة ذاتياً، تستضيف Typekit الخطوط التي تقرر استخدامها في المحتوى الذي تستضيفه. 
	إذا قمت بتحديد الخطوط من مكتبة Typekit ثم قمت بنشر المستند الخاص بك على شبكة الإنترنت، يقوم Typekit تلقائياً باستضافة تلك الخطوط وربط حساب Typekit بالمحتوى الخاص بك على الويب.
	يمكنك أيضاً شراء خطوط Typekit جديدة من سوق Typekit. 
	 OAM Package :
	/
	يمكنك الآن تصدير محتوى تحريك في HTML5 Canvas أو ActionScript أو WebGL إلى OAM 
	و OAM ملفات لعناصر واجهة الرسوم المتحركة. 
	يمكن وضع ملفات OAM التي تم إنشاؤها من animate في تطبيقات أدوبي أخرى مثل Dreamweaver, Muse, InDesign.
	- تصدير ونشر المحتويات المتحركة إلى تنسيق OAM :
	A- في حقل ملف الإخراج ، استعرض موقع الحزمة وأدخل اسم الحزمة.
	B- ضمن قسم صورة الملصق  Poster Image، حدد أحد الخيارات التالية :
	حدد إنشاء من الإطار الحالي (PNG) "Generate from current frame (PNG)" للتوليد من محتويات الإطار الحالي. 
	حدد Transparent لتعيين شفافية  PNGكصورة ملصق"Poster Image".
	C- حدد استخدام هذا الملف لتحديد ملف PNG خارجي كصورة بوستر.
	 ما هو SVG ؟
	رسومات القابلة للتطوير (SVG) هي لغة ترميز XML لوصف الصور ثنائية الأبعاد. 
	توفر ملفات SVG رسومات واضحة ودقيقة في HiDPI graphics ، وفي الطباعة ، وعلى أجهزة الجوال على شكل صورةmobile devices in a compact format .
	يمكّنك لSVG مع CSS، وبدعم من البرمجة والرسوم المتحركة يجعل SVG جزءا لا يتجزأ من منصة على شبكة الإنترنت.
	بعض صيغ الصور الشائعة على شبكة الإنترنت، مثل GIF، JPEG، PNG تكون ذات حجم ضخم وعادة ما تكون بدقة منخفضة. 
	وتقدم صيغة SVG الكثير من الدقة عن طريق السماح لك لرسم الصور من حيث الأشكال ، والنص، والتأثيرات. وملفات SVG هي المدمجة وتوفر رسومات عالية الجودة على شبكة الإنترنت وعلى الأجهزة المحمولة التي لديها قيود الموارد، وكذلك. 
	ويمكنك تكبير عرض صورة SVG على الشاشة دون المساس بالجودة أو التفاصيل أو الوضوح. بالإضافة إلى ذلك، يوفر SVG دعماً متفوقاً للنص والألوان، مما يضمن لك رؤية الصور كما تظهر في المرحلة. 
	وتنسيق SVG يستند إلى xml بالكامل ويقدم العديد من المزايا للمطورين والمستخدمين الآخرين على حد سواء.
	A- في حقل ملف الإخراج Output name ، استعرض موقع واسم الصورة .
	B- نحدد الخيارات لصورة وهي تضمين الطبقات المخفية Hidden Layers تصدر جميع الطبقات المخفية في المستند Animate. ويؤدي إلغاء تحديد طبقات Export Hidden Layers إلى منع جميع الطبقات (بما في ذلك الطبقات المتداخلة داخل  movie clips) على أنها مخفية من أن يتم تصديرها في SVG الناتج. هذا يتيح لك بسهولة اختبار إصدارات مختلفة من مستندات البرنامج عن طريق جعل الطبقات غير مرئية.
	C- تضمينEmbed : تضمين صورة نقطية في ملف SVG. استخدم هذا الخيار إذا كنت تريد تضمين الصور النقطية مباشرة داخل ملف SVG.
	D- الرابط Link: يوفر رابطاً لمسار ملفات الصور النقطية. استخدم هذا الخيار عندما لا تريد تضمينه، ولكن قدم رابطاً إلى الصور النقطية من ملف SVG. إذا قمت بتحديد خيار نسخ الصور إلى مجلد Copy Images to Folder ، سيتم حفظ الصور النقطية داخل مجلد الصور التي تم إنشاؤها في الموقع حيث يتم تصدير ملف SVG. عند عدم تحديد الخيار نسخ صور إلى مجلد Copy Images to Folder ، سيتم الإشارة إلى الصور النقطية في ملف SVG من موقع المصدر الأصلي. في حالة عدم توفر موقع مصدر الصورة النقطية ثم سيتم تضمينها داخل ملف SVG.
	E- نسخ الصور إلى مجلد / الصور Copy Images to/Images folder : يسمح لك بنسخ الصورة النقطية إلى / الصور. ويتم إنشاء مجلد / صور ، إذا لم يكن موجوداً بالفعل، في موقع تصدير SVG.
	*مخرجات :
	ما المقصود ب WebGL؟
	WebGL هو معيار ويب مفتوح لتقديم الرسومات على أي متصفح متوافق ، دون الحاجة إلى المكونات الإضافية لتشغي المحتوى . يتم دمج WebGL تماماً في جميع معايير الويب من المتصفح السماح بتسارع استخدام معالجة الصور والآثار كجزء من صفحة ويب. 
	ويمكن تضمين عناصر WebGL مع عناصر HTML الأخرى والمركبة مع أجزاء أخرى من الصفحة.
	ومعظم المتصفحات الحديثة تدعم  WebGL
	*ملحوظة :
	تأكد من تمكين WebGL على متصفحك، لأن بعض المتصفحات تعطل WebGL بشكل افتراضي.
	/
	 ملف الإخراج Output file :
	قدم اسماً ذا معنى لملف الإخراج . واستعرض أو أدخل الموقع حيث تريد نشر إخراج WebGL.
	 الكتابة فوق HTML Overwrite HTML :
	يتيح لك تحديد ما إذا كان سيتم الكتابة فوق HTML أو ليس في كل مرة تقوم بنشر مشروع WebGL الخاص بك. 
	يمكنك إلغاء تحديد هذا الخيار إذا أجريت أية تغييرات خارجية على ملف HTML المنشور وترغب في الاحتفاظ بها أثناء تحديث أية تغييرات تم إجراؤها على الرسوم المتحركة أو مواد العرض في Animate CC.
	 تضمين الطبقات المخفية Include Hidden Layers :
	يتضمن جميع الطبقات المخفية في إخراج WebGL. 
	ويؤدي إلغاء تحديد تضمين الطبقات المخفية إلى منع جميع الطبقات مخفية (بما في ذلك الطبقات المتداخلة داخل movie clips) من أن يتم تصديرها في WebGL الناتج. 
	وهذا يتيح لك بسهولة اختبار إصدارات مختلفة من مستند WebGL بجعل الطبقات غير مرئية.
	 الحلقة الزمنية Loop Timeline :
	تكرار المحتوى عندما يصل إلى الإطار الأخير .
	قم بإلغاء تحديد هذا الخيار لإيقاف المحتوى عندما يصل إلى الإطار الأخير.
	حدد ملف   File> نشر إعدادات Publish Settings ، وحدد إصدار Player version من القائمة المنبثقة from  Player pop-up menu 
	*ملاحظة : مع Animate CC ، يتم دعم ActionScript 3.0  فقط.
	/
	A- للتحكم في جودة الصورة النقطية ، اضبط قيمة JPEG Quality للعدد الذي تريده. 
	انخفاض جودة الصورة JPEG Quality تنتج ملفات أصغر. وارتفاع جودة الصورة ينتج ملفات أكبر. 
	وتستطيع المحاولة في تغيير الإعدادات لتحديد أفضل المفاضلة بين الحجم والجودة.
	رقم 100 يوفر أعلى مستوى من الجودة وأقل ضغط.
	لجعل صور JPEG تبدو أكثر سلاسة ، حدد تمكين  Enable JPEG Deblocking. 
	قد تفقد بعض صور JPEG قدراً صغيراً من التفاصيل عند تحديد هذا الخيار.
	B- لتعيين كافة الأصوات المتدفقة أو أصوات الحدث في ملف SWF، انقر فوق القيم بجوار streaming sounds أو حدث الصوت event sounds وحدد الخيارات حسب الحاجة.
	*ملحوظة : 
	A streaming sound يتم تشغيل الصوت المتدفق في وقت قصير يكفي لتحميل البيانات للأطر القليلة الأولى. 
	ويتم مزامنتها إلى الجدول الزمني. لا يتم تشغيل صوت الحدث حتى يتم تنزيله بالكامل، ويستمر في التشغيل حتى يتوقف بشكل كامل .
	لتجاوز إعدادات الأصوات Sound Settings الفردية المحددة في قسم الصوت من عارض الخصائص، حدد تجاوز إعدادات الصوت. لإنشاء نسخة أصغر a smaller، منخفضة الدقة low-fidelity ، حدد هذا الخيار.
	*ملحوظة : 
	إذا تم إلغاء تحديد الخيار Override Sound Settings option ، يقوم البرنامج بفحص جميع الأصوات المتدفقة في المستند (بما في ذلك الأصوات في الفيديو المستورد) وينشر جميع أصوات " stream sounds" في أعلى الإعدادات. 
	يمكن أن يزيد حجم الملف إذا كان واحد أو أكثر من الأصوات stream sounds لديه إعداد high export setting .
	لتصدير الأصوات المناسبة export sounds للأجهزة المحمولة mobile devices ، بدلاً من الصوتoriginal library sound ، حدد تصدير جهاز الأصوات Export Device Sounds . انقر فوق موافق.
	C- لتعيين الإعدادات المتقدمة Advanced settings ، حدد أي من الخيارات التالية :
	 Compress Movie  يقوم بضغط ملف SWF لتقليل حجم الملف ووقت التنزيل. 
	اثنين من وسائط الضغط المتاحة:
	Deflate - هذا هو وضع الأقدم المتوافق مع 6.x Flash Player والإصدارات الأحدث.
	LZMA - هذا الوضع يصل إلى 40٪ أكثر كفاءة من Deflate ومتوافق فقط مع 11.x Flash Player والإصدارات الأحدث أو 3.x AIR والإصدارات الأحدث. 
	LZMA compression هو الأكثر فائدة لملفات FLA التي تحتوي على الكثير من ActionScript أو vector graphics. 
	عند تحديد SWC في publish settings Publish Settings ، يتوفر  Deflate compressionفقط. 
	 تضمين الطبقات المخفية   Include Hidden Layers:
	 (افتراضي Default) تصدر جميع الطبقات المخفية في المستند Animate. 
	يؤدي إلغاء تحديد Export Hidden Layers إلى منع جميع الطبقات (بما في ذلك الطبقات المتداخلة داخل movie clips) على أنها مخفية من أن يتم تصديرها في swf. 
	وهذا يتيح لك بسهولة اختبار إصدارات مختلفة من البرنامج للمستندات عن طريق جعل  الطبقات غير مرئية.
	 تضمين البيانات الوصفية xmp " Include XMP metadata" :
	(افتراضي) تصدير كافة البيانات التعريفية التي تم إدخالها في مربع الحوار the File Info. انقر على الزر تعديل بيانات تعريف Modify XMP Metadata لفتح مربع الحوار. 
	ويمكنك أيضاً فتح مربع الحوار " the File Info " عن طريق اختيار ملف  File> معلومات الملف  File Info. 
	 البيانات الوصفية metadata قابلة للعرض عندما يتم تحديد ملف SWF في Adobe® Bridge.
	 إنشاء تقرير حجم Generate Size Report :
	يولد البرنامج تقريراً يسرد كمية البيانات في المحتوى حسب الملف.
	 حذف بيانات التتبع Omit Trace Statements :
	يقوم البرنامج بتجاهل بيانات تتبع ActionScript في ملف SWF الحالي. عند تحديد هذا الخيار، لا تظهر المعلومات من عبارات التتبع في لوحة الإخراج Output panel .
	 تصريح التصحيح Permit Debugging :
	تنشيط مصحح الأخطاء ويسمح تصحيح الأخطاء عن بعد لملف Animate SWF. ويتيح لك استخدام حماية كلمة المرور مع ملف SWF الخاص بك.
	 حماية من الاستيراد Protect From Import :
	يمنع الآخرين من استيراد ملف SWF وتحويله مرة أخرى إلى مستند FLA. 
	ويتيح لك استخدام حماية كلمة المرور مع ملف Animate SWF الخاص بك.
	*ملاحظة : لا يتم دعم ActionScript 1.0 و 2.0 باستخدام Animate.
	لتعيين الحد الأقصى للوقت الذي يمكن أن يستغرقه البرنامج النصي لتنفيذه في ملف swf، ادخل قيمة الحد الزمني للبرنامج النصي. 
	حدد نموذج security model لاستخدامه من القائمة المنبثقة Local Playback Security pop‑up menu. 
	حدد ما إذا كنت تريد منح ملف swf المنشور محلياً أو الوصول إلى أمان الشبكة " local or network security access. ".
	 الوصول المحلي فقط Local Access Only :
	يتيح ملف swf التفاعل مع الملفات والموارد على النظام المحلي ولكن ليس على الشبكة.
	 الوصول إلى الشبكة فقط  Access Network Only:
	يتيح ملف swf المنشور التفاعل مع الملفات والموارد على الشبكة ولكن ليس على النظام المحلي
	لتمكين ملف swf لاستخدام تسريع الأجهزة ، حدد أحد الخيارات التالية من قائمة تسريع الأجهزة :
	المستوى 1 - Direct
	يعمل الوضع المباشر على تحسين أداء التشغيل من خلال السماح ل Flash Player بالرسم مباشرة على الشاشة بدلاً من السماح للمتصفح بإجراء الرسم.
	المستوى 2 - GPU
	في وضع GPU ، Flash Player يستخدم القدرة الحاسوبية المتاحة من بطاقة الرسومات لأداء تشغيل الفيديو وتكوين رسومات الطبقات. وهذا يوفر مستوى آخر من الأداء اعتماداً على أجهزة الرسومات المستخدم.
	 استخدم هذا الخيار عندما تتوقع أن يكون لدى جمهورك بطاقات رسومات متطورة. إذا لم يكن لدى نظام التشغيل أجهزة كافية لتمكين التسارع، يعود Flash Player إلى وضع التشغيل العادي تلقائياً. للحصول على أفضل أداء على صفحات الويب التي تحتوي على ملفات swf متعددة، قم بتمكين تسريع الأجهزة لأحد ملفات swf فقط. لا يتم استخدام تسريع الأجهزة في وضع Test Movie mode.
	 SWC files publish settings for:
	- حدد publish settings لملفات SWC وأجهزة العرض :
	يتم استخدام ملف SWC لتصميم components . 
	يحتوي ملف SWC على مقطع مقسم وملف فئة component's ActionScript للمكون والملفات الأخرى التي تصف component.
	Projectors هي اجهزة لعرض الملفات التي تحتوي على كل من Swf و Flash Player.
	وأجهزة العرض يمكن أن تلعب مثل تطبيق عادي ، دون الحاجة إلى متصفح ويب ، أو للبرنامج المساعد مثل 
	Flash Player   أو Adobe AIR
	لنشر ملف SWC، حدد SWC من العمود الأيمن من مربع الحوار نشر الإعدادات وانقر على نشر Publish.
	لحفظ ملف SWC أو جهاز العرض مع اسم ملف مختلف لملف FLA الأصلي، أدخل اسماً لملف الإخراجOutput File يكون مختلف.
	/
	 : publish settings for HTML wrapper files
	Playing Animate يتطلب المحتوى في مستعرض ويب مستند HTML ينشط معه ملف swf ويحدد إعدادات المتصفح. يقوم الأمر نشر تلقائياً بإنشاء هذا المستند من المحتوى في مستند قالب HTML.
	يمكن أن يكون مستند القالب أي ملف نصي يحتوي على متغيرات القالب المناسبة ، بما في ذلك ملف HTML عادي، وهو ملف يحتوي على تعليمات برمجية للمترجمين الفوريين مثل ColdFusion أو صفحات الخادم النشطة Active Server Pages (ASP) ، أو قالب مضمن مع Animate.
	لإدخال خيارات HTML يدوياً للبرنامج أو تخصيص قالب مضمن built‑in template ، استخدم محرر HTML
	وتحدد HTML parameters determine مكان ظهور المحتوى في النافذة ولون الخلفية وحجم ملف swf وما إلى ذلك وتعيين سمات لخيارات الكائن والتضمين المكونات المرتبطه فيه .
	قم بتغيير هذه الإعدادات وغيرها في لوحة html من مربع الحوار نشر إعدادات Publish Settings . 
	يؤدي تغيير هذه الإعدادات إلى تجاوز الخيارات التي عينتها في ملف swf.
	/
	A- استخدم اسم الملف الافتراضي: الذي يطابق اسم المستند، أو أدخل اسماً فريداً، بما في ذلك ملحق .html.
	- لتحديد قالب مثبت للاستخدام، اختر واحداً من القائمة المنبثقة Template pop‑up menu. 
	- لعرض وصف للنموذج المحدد description ، انقر فوق معلومات Info . 
	- التحديد الافتراضي هو Animate Only template فقط.
	فإذا قمت بتحديد أي قالب HTML ، قمت بتعيين إصدارFlash Player  إلى 4 أو أحدث، فحدد Animate Version Detection. 
	*ملحوظة :
	يقوم Animate Version Detection بتكوين المستند الخاص بك للكشف عن إصدار Flash Player الذي يقوم المستخدم بإرساله إلى صفحة HTML بديلة ويرسله إذا لم يكن لدى المستخدم المشغل المستهدف. تحتوي صفحة HTML البديلة على رابط لتنزيل أحدث إصدار من Flash Player.
	حدد خيار Size option لتعيين قيم سمات العرض والارتفاع في HTML object وعلامات التضمين:
	Match Movie -B (Default)
	(افتراضي) يستخدم حجم ملف swf.
	بكسل Pixels :
	يستخدم العرض والارتفاع الذي تحدده . ادخل عدد وحدات البكسل للعرض والارتفاع.
	نسبه مئوية Percent :
	يحتفظ ملف swf النسبة المئوية لنافذة المتصفح التي تحددها. أدخل النسب المئوية للعرض والارتفاع الذي تريد استخدامه.
	C- للتحكم في تشغيل ملف swf وميزاته ، حدد خيارات التشغيل:
	*ايقاف مؤقتاً عند البدء Paused At Start :
	لإيقاف ملف swf مؤقتاً حتى ينقر المستخدم على أحد الأزرار أو يحدد Play من القائمة المختصرة التي تظهر عند النقر بالزر الايمن . 
	(افتراضي) يتم إلغاء تحديد الخيار ويبدأ تشغيل المحتوى بمجرد تحميله (يتم تعيين الخيار Play إلى true).
	*تكرار  Loop: 
	تكرار المحتوى عندما يصل إلى الإطار الأخير . قم بإلغاء تحديد هذا الخيار لإيقاف المحتوى عندما يصل إلى الإطار الأخير. (Default) يتم تشغيل LOOP parameter.
	*عرض القائمة : Display Menu 
	لعرض قائمة مختصرة انقر بزر الماوس الأيمن (ويندوز) أو انقر مع الضغط على كونترول (في نظام التشغيل ماسينتوش) ملف swf. 
	لاخفاء القائمة المختصرة، قم بإلغاء تحديد هذا الخيار(بشكل افتراضي) ويتم تحديد هذا الخيار (من Menu إلى True).
	*جهاز الخط  : Device Font
	(Windows only) بدائل الخطوط المستعارة (smooth-edged) للخطوط غير المثبتة على نظام المستخدم. 
	يؤدي استخدام خطوط الجهاز إلى زيادة وضوح النوع بأحجام صغيرة ويمكن أن يقلل حجم ملف swf. 
	يؤثر هذا الخيار فقط على ملفات swf التي تحتوي على نص ثابت (نص تقوم بإنشائه عند تأليف ملف swf ولا يتغير عندما يظهر المحتوى) يتم تعيينه للعرض مع خطوط الجهاز.
	D- لتحديد المفاضلة بين وقت المعالجة والواجهة ، كما هو موضح في القائمة التالية ، حدد خيارات الجودةQUALITY . تحدد هذه الخيارات قيمة  QUALITY parameter’s في علامتي الكائنobject  وembed tags .
	- منخفض Low :
	سرعة التشغيل على الواجهة تكوم منخفضة ولا تستخدم أمر smooth.
	- التشغيل التلقائي منخفض Auto Low :
	سرعة التشغيل تكون منخفضة ولكن يحسن مظهر العمل كلما كان ذلك ممكناً. 
	يبدأ التشغيل مع الإيقاف. إذا اكتشف Playback أن المعالج يمكن التعامل معها ، فيتم تشغيل المعالج تلقائياً.
	- التشغيل التلقائي عالي Auto High :
	سرعة التشغيل والمظهر للعمل على قدم المساواة في البداية ولكنه يضحي بالواجهة على سرعة التشغيل إذا لزم الأمر. يبدأ التشغيل مع تشغيل الواجهة . إذا انخفض معدل الإطار الفعلي إلى أقل من معدل الإطار المحدد، يتم إيقاف تشغيل المعالج لتوضيح العمل لتحسين سرعة التشغيل. لمحاكاة إعداد View  > Antialias setting ، استخدم هذا الإعداد.
	- متوسط Medium :
	ينطبق بعض التنعيم لكن لا يمكن معالجة الصور النقطية. وخيار الإعداد متوسطة تنتج من جودة أفضل من الإعداد منخفضة ولكن أقل جودة من الإعداد العالي.
	- عالي High :
	(افتراضي) يفضل عند ظهور سرعة التشغيل دائماً يستخدم أمر الوضوح smooth لمعالجة العمل . وإذا كان ملف swf لا يحتوي على رسوم متحركة ، يتم تمهيد الصور النقطية تلقائياً ؛ إذا كان ملف swf يحتوي على رسوم متحركة ، لا يتم تمهيد الصور النقطية .
	- الأفضل Best : 
	يوفر أفضل جودة للعرض ولا يعتبر سرعة التشغيل playback speed . وجميع مخرجات output هو المستعارين anti-aliased and bitmaps ويتم تمهيد الصور النقطية دائماً للتوضيح .
	حدد خيار وضع الإطار، الذي يتحكم في Window Mode option للHTML في علامات الكائن والتضمين. 
	يقوم وضع الإطار بتعديل العلاقة بين مربع ربط المحتوى أو النافذة الظاهرية مع المحتوى الموجود في صفحة HTML كما هو موضح في القائمة التالية :
	- نافذة Window :
	(افتراضيDefault ) لا يتم تضمين أية سمات مرتبطة بالنوافذ في علامتي الكائن والتضمين" the object and embed tags" .
	وخلفية المحتوى هو مبهمة ويستخدم لون الخلفية HTML.ولا يمكن عرض شفرة HTML أعلى أو أسفل محتوى Animate.
	- غير شفاف Opaque Windowless :
	تعيين خلفية محتوى البرنامج لغير الشفاف ، إخفاء أي شيء تحت المحتوى . والسماح بعرض محتوى HTML أعلى المحتوى أو أغلبه.
	- شفافةTransparent Windowless  :
	لتعيين خلفية المحتوى البرنامج إلى شفافية ، مما يسمح لمحتوى HTML بالظهور أعلى المحتوى وأسفله . إذا قمت بتشغيل تسريع الأجهزة في علامة التبويب Animate من مربع الحوار نشر إعداداتPublish Settings  ، يتم تجاهل وضع الإطار الذي حدده والإعدادات الافتراضية إلى Window. للحصول على عرض توضيحي لإعداد وضع الإطار، راجع ملف TechNote  بعنوان كيفية إنشاء فيلم فلاش بخلفية شفافة How to make a Flash movie with a transparent background.
	*ملحوظة :
	في بعض الحالات، يمكن أن يؤدي التقديم المعقد في وضع complex rendering in Transparent Windowless إلى تباطؤ الرسوم المتحركة عندما تكون صور HTML معقدة أيضاً.
	- مباشرة Direct  :
	يستخدم طريقة العرض Stage3D، والذي يستخدم  GPU كلما كان ذلك ممكناً. 
	عند استخدام الوضع المباشر، لا يمكن وضع رسومات أخرى غير SWF على رأس ملف SWF في صفحة HTML. للحصول على قائمة المعالجات التي لا تدعم Stage3D، راجع http://kb2.adobe.com/cps/921/cpsid_92103.html.
	لعرض رسائل الخطأ في حالة تعارض إعدادات النشر - على سبيل المثال، إذا كان هناك رمز يشير إلى صورة بديلة لم يتم تحديدها، فحدد إظهار رسالة تحذير.
	لوضع المحتوى ضمن حدود محددة إذا قمت بتغيير عرض المستند الأصلي وارتفاعه، حدد خيار scale  سيظهر معك عدة خيارات وهي .
	- الافتراضي (إظهار الكل) Default (Show All) :
	يعرض المستند بأكمله في المنطقة المحددة بدون تشويه مع الحفاظ على نسبة العرض إلى الارتفاع الأصلية لملفات   swf. يمكن أن تظهر الحدود على جانبي التطبيق.
	- ليس لها حدود  No Border: 
	موازنة الوثيقة لملء المنطقة المحددة وتحافظ على نسبة العرض إلى الارتفاع الأصلي لملف swf بدون تشويه، اقتصاص ملف swf إذا لزم الأمر.
	- تناسب تماماً Exact Fit :
	يعرض المستند بأكمله في المنطقة المحددة دون الحفاظ على نسبة العرض إلى الارتفاع الأصلية، والتي يمكن أن تسبب التشويه.
	- لا مقياس : No Scale
	يمنع المستند من توسيع النطاق عند تغيير حجم نافذة مشغل فلاش.
	لوضع نافذة ملف swf في نافذة المتصفح ، حدد أحد خيارات محاذاة HTML التالية:
	- افتراضي Default:
	لتعيين المحتوى في نافذة المتصفح وحواف المحاصيل إذا كانت نافذة المتصفح أصغر من التطبيق.
	- يسار أو يمين أو أعلى Left, Right, or Top :
	محاذاة ملفات swf على طول الحافة المقابلة من نافذة المتصفح واقتصاص الجوانب الثلاثة المتبقية حسب الحاجة.
	لتعيين كيفية وضع المحتوى داخل إطار التطبيق وكيفية اقتصاصه،
	حدد خيارات المحاذاة الأفقية وخيارات محاذاة الفلاش العمودية. تعيين هذه الخيارات HTML والعلامات تضمين.
	/
	- حدد إعدادات النشر لملفات GIF :
	استخدم ملفات GIF لتصدير الرسومات والرسوم المتحركة البسيطة من animated لاستخدامها في صفحات الويب. ويتم ضغط ملفات GIF القياسية للصور النقطية.
	يقدم ملف GIF المتحرك (الذي يشار إليه أحيانا باسم GIF89a) طريقة بسيطة لتصدير متواليات الرسوم المتحركة القصيرة. يحسن animated ملف GIF المتحرك ، ويخزن فقط التغييرات من إطار إلى إطار.
	يؤدي تنشيط تصدير الإطار الأول في ملف swf كملف GIF، ما لم تضع علامة إطاراً رئيسياً للتصدير عن طريق إدخال علامة الإطار الثابت #Static في عارض الخصائص. تنشيط تصدير جميع الإطارات في ملف swf الحالي إلى ملف GIF الرسوم المتحركة إلا إذا قمت بتحديد مجموعة من الإطارات للتصدير عن طريق إدخال #First و #Last تسميات الإطار في الإطارات الأساسية المناسبة.
	يمكن أن تولد الحركة خريطة صورة لملف GIF للحفاظ على روابط URL للأزرار في المستند الأصلي. 
	استخدم عارض الخصائص لوضع علامة لتسمية الإطار "label" #Map في الإطار الرئيسي لإنشاء خريطة الصورة.
	إذا لم تقم بإنشاء تسمية للإطار، ينشئ animated خريطة لصورة باستخدام الأزرار في الإطار الأخير من ملف swf. قم بإنشاء خريطة صورة فقط إذا كان متغير قالب $ إم موجود في القالب الذي تحدده.
	A-حدد ملف File > نشر الإعدادات  Publish Settings، وانقر على صورة GIF في العمود الأيمن من مربع الحوار.
	بالنسبة إلى اسم ملف GIF ، استخدم اسم الملف الافتراضي أو ادخل اسم ملف جديد بامتداد gif.
	- حدد خيارات ملف  GIF:
	B- بحجم  Size :
	حدد Match Movie لجعل ملف GIF بنفس حجم ملف swf والحفاظ على نسبة العرض إلى الارتفاع للصورة الأصلية أو إدخال قيمة للعرض والارتفاع بالبكسل لصورة النقطية التي تم تصديرها .
	C- تشغيل Playback :
	لتحديد ما إذا كان Static ينشئ صورة ثابتة (ثابتة) أو عند أختيار animate لصورة GIF متحركة (رسوم متحركة). 
	فحدد ختار loop لحلقة مستمره بدون توقف أو أدخل رقم لعدد من التكرار في خانة Repeat time.
	- ناعم Smooth : ينطبق التنعيم على صورة نقطية عند تصديرها لإنتاج صورة نقطية ذات جودة أعلى higher-quality وتحسين جودة عرض النص. ومع ذلك، قد يؤدي التجانس إلى ظهور هالة من البكسلات الرمادية حول الصوره والتي وضعت على خلفية ملونة ، كما أنها تزيد من حجم ملف GIF. 
	تصدير صورة دون تمهيد "Export an image without smoothing" إذا كنت تضع الشفافية GIF على خلفية متعددة الألوان .
	/
	- حدد إعدادات النشر لملفات JPEG Image :
	يسمح لك تنسيق JPEG بنشر ملف FLA كصورة نقطية مضغوطة للغاية ، 24 بت. 
	بشكل عام ، يكون تنسيق GIF أفضل لتصدير سطر الفن، ويكون تنسيق JPEG أفضل للصور ذات النغمات المستمرة continuous tones ، مثل الصور gradients أو التدرجات photographsأ و الصور النقطية المضمنة embedded bitmaps.
	تنشيط تصدير الإطار الأول في ملف SWF ك JPEG، إلا إذا قمت بوضع علامة إطار رئيسي مختلف للتصدير عن طريق إدخال #Static الإطار الثابت في المخطط الزمني.
	حدد ملف > نشر إعدادات ، وحدد صورة JPEG في العمود الأيمن.
	A- بالنسبة إلى اسم ملف  JPEG، إما استخدام اسم الملف الافتراضي أو إدخال اسم ملف جديد مع ملحق jpg.
	B- حدد خيارات لملف JPEG  :
	- بحجم Size :
	حدد Match Movie لجعل صورة JPEG بنفس حجم المرحلة وتحافظ على نسبة العرض إلى الارتفاع للصورة الأصلية، أو أدخل قيم للعرض والارتفاع بالبكسل لصورة النقطية التي تم تصديرها.
	- جودة Quality :
	اسحب شريط التمرير أو ادخل قيمة للتحكم في مقدار ضغط ملف JPEG. كلما قلت جودة الصورة، كلما كان حجم الملف أصغر، والعكس. لتحديد أفضل حل وسط بين الحجم والجودة، حاول استخدام إعدادات مختلفة. 
	*ملاحظة: لتغيير إعداد تصدير الكائن، استخدم مربع الحوار خصائص الصورة النقطية لتعيين جودة تصدير الصور النقطية لكل كائن. يطبق خيار الضغط الافتراضي في مربع الحوار خصائص الصورة النقطية خيار نشر جودة JPEG إعدادات.
	- تدريجي Progressive :
	عرض صور JPEG التقدمية بشكل متزايد في متصفح ويب، مما يجعل الصور تظهر بشكل أسرع عند التحميل حتى لو كانت الشبكة بطيئة على غرار التداخل في صور GIF and PNG images .
	/
	حدد إعدادات النشر لملفات PNG
	PNG -A  هو التنسيق النقطي عبر منصات الوحيد الذي يدعم الشفافية (قناة ألفا alpha). بل هو أيضاً تنسيق الملف الأصلي ل Adobe® Fireworks®.
	تحريك تصدير الإطار الأول في ملف SWF كملف PNG، ما لم تضع علامة إطاراً رئيسياً للتصدير عن طريق إدخال # إطار بالإطار الثابت في المخطط الزمني.
	حدد ملف File > نشر الإعدادات  Publish Settings، وحدد صورة PNG في العمود الأيمن.
	بالنسبة إلى اسم ملف PNG، إما استخدام اسم الملف الافتراضي، أو ادخل اسم ملف جديد بامتداد png.
	B- بالنسبة إلى الحجم، حدد تطابق Movie لجعل صورة PNG بنفس حجم ملف SWF والحفاظ على نسبة العرض إلى الارتفاع للصورة الأصلية، أو ادخل قيم العرض والارتفاع بالبكسل في الصورة النقطية التي تم تصديرها.
	C-  Bit Depth، تعيين عدد من bits لكل بكسل والألوان لاستخدامها في خلق الصورة . كلما زاد عمق bit depth  كلما زاد حجم الملف.
	8-bit : لكل قناة (bpc) لصورة 256 لون
	24- bitتحتوى الصوة على الآلاف من الألوان
	24 bit مع ألفا  : Alphaالآلاف من الألوان مع الشفافية (32 bpc)
	ناعم Smooth :
	ينطبق التنعيم والتوضيح على صورة نقطية تصدير لإنتاج صورة نقطية ذات جودة أعلى وتحسين جودة عرض النص. ومع ذلك، قد يؤدي التجانس إلى ظهور هالة من البكسلات الرمادية حول صورة مستعارة وضعت على خلفية ملونة، كما أنها تزيد من حجم ملف PNG.
	(الافتراضي هو إيقاف) يحول كل التدرج في التطبيق إلى الألوان الصلبة باستخدام اللون الأول في التدرج. التدرجات تزيد من حجم الصورة وغالبا ما تكون رديئة الجودة. لمنع النتائج غير المتوقعة، حدد اللون الأول للتدرجات الخاصة بك بعناية إذا كنت تستخدم هذا الخيار.
	/
	حدد إعدادات النشر للتصدير OAM :
	يمكنك الآن تصدير محتوى تحريك في ActionScript أو WebGL أوHTML5 Canvas  إلى OAM (.oam) ملفات أداة رسوم متحركة .
	يمكن وضع ملفات OAMالتي تم إنشاؤها من أنيمات في برامج الاخرى . لتصدير المحتوى الخاص بك إلى تنسيق OAM ، قم بما يلي: 
	انقر على ملف File > نشر الإعدادات   Publish Settings.
	في اللوحة اليمنى من مربع الحوار نشر الإعدادات ، حدد OAM.
	* إعدادات OAM :
	 -Aفي المربع ملف الإخراج Output File ، حدد موقع واكتب اسم الحزمة .
	B - ضمن صورة الملصق ، حدد واحداً مما يلي:
	إذا كنت تريد إنشاء حزمة OAM من محتويات الإطار الحالي ، حدد إنشاء من الإطار الحالي (PNG). 
	حدد Trasparent إذا كنت تريد إنشاء صورة PNG شفافة.
	 -Cإذا كنت تريد إنشاء OAM من ملف آخر ، حدد مسار الملف في المربع استخدام هذا الملف.
	ما هو SVG ؟
	رسومات المتجهات القابلة للتطوير (SVG) هي لغة ترميز XML لوصف الصور ثنائية الأبعاد. توفر ملفات SVG  رسومات مستقلة، و HiDPI graphics على الويب، وفي الطباعة، وعلى أجهزة الجوال على شكل مضغوط. يمكنك نمط SVG مع CSS ، ودعم البرمجة النصية والرسوم المتحركة يجعل SVG جزءاً لا يتجزأ من منصة على شبكة الإنترنت.
	بعض أشكال الصور الشائعة للويب، مثل GIF, JPEG, and PNG ، كبيرة الحجم وعادة ما تكون ذات دقة منخفضة. يوفر تنسيق SVG قيمة أكبر بكثير من خلال السماح لك بوصف الصور من حيث الأشكال المتجهة والنصوص وتأثيرات الفلتر. ملفات SVG هي المدمجة وتوفر رسومات عالية الجودة على شبكة الإنترنت وعلى الأجهزة المحمولة التي لديها قيود الموارد، وكذلك. يمكنك تكبير عرض صورة SVG على الشاشة دون المساس بالحدة أو التفاصيل أو الوضوح. بالإضافة إلى ذلك، يوفر SVG دعما متفوقاً للنص والألوان، مما يضمن لك رؤية الصور كما تظهر في المرحلة. تنسيق SVG يستند إلى XML بالكامل ويقدم العديد من المزايا للمطورين والمستخدمين الآخرين على حد سواء.
	/
	حدد ملف File > تصدير Export > تصدير صورة Export Image. 
	أو حدد ملف  File > إعدادات النشر Publish Settings (حدد الخيار SVG Image في قسم التنسيقات الأخرى) 
	A- ادخل أو تصفح إلى الموقع الذي تريد حفظ ملف SVG فيه. تأكد من تحديد SVG كنوع حفظ باسم.
	انقر فوق موافق.
	B- في مربع الحوار تصدير SVG ، اختر تضمين أو ربط ملف SVG الخاص بك.
	- تضمين الطبقات المخفية Include Hidden Layers تصدر جميع الطبقات المخفية في المستند  Animate. 
	يؤدي إلغاء تحديد الطبقات المخفية Hidden Layers إلى منع جميع الطبقات (بما في ذلك الطبقات المتداخلة داخل مقاطع movie clips) على أنها مخفية من أن يتم تصديرها في SVG الناتج. هذا يتيح لك بسهولة اختبار إصدارات مختلفة من تحريك المستندات عن طريق جعل الطبقات غير مرئية.
	- تضمين Embed : تضمين صورة نقطية في ملف SVG . استخدم هذا الخيار إذا كنت تريد تضمين الصور النقطية مباشرة داخل ملف SVG.
	- الرابط Link : يوفر رابط لمسار ملفات الصور النقطية. استخدم هذا الخيار عندما لا تريد تضمينه ، ولكن قدم رابطا إلى الصور النقطية من ملف SVG. إذا قمت بتحديد خيار نسخ الصور إلى مجلد، سيتم حفظ الصور النقطية داخل مجلد الصور التي تم إنشاؤها في الموقع حيث يتم تصدير ملف SVG عند عدم تحديد الخيار نسخ صور إلى مجلد، سيتم الإشارة إلى الصور النقطية في ملف SVG من موقع المصدر الأصلي. 
	في حالة عدم توفر موقع مصدر الصورة النقطية والتي سيتم تضمينها داخل ملف SVG.
	- نسخ الصور إلى مجلد / الصور Copy Images to /Images folder: يسمح لك بنسخ الصورة النقطية إلى / الصور. يتم إنشاء مجلد / Images ، إذا لم يكن موجوداً بالفعل، في موقع تصدير SVG.
	/
	نشر الطبقات كأرشيف  swf: 
	في وقت سابق عند إنشاء الرسوم المتحركة الرسوم المتحركة، كان عليهم إنشاء ملف swf وتحريره يدوياً لكل طبقة واستيرادها إلى After Effects. من هذا الإصدار فصاعداً ، يقدم أنيمات صيغة نشر جديدة، أرشيف swf ، وذلك لحزم المحتوى ، واستيرادها إلى برنامج After Effects.
	حدد مستند ActionScript > ملف> نشر الإعدادات Publish settings > تنسيقات أخرى Other formats > أرشيف SWF archive.
	تصفح وحدد ملف أرشيف SWF archive المحفوظ محليا في حقل اسم الإخراج . يتم إنشاء ملف أرشيف باستخدام ملف مضغوط. فهو يجمع بين ملف swf من جميع الطبقات في ملف مضغوط واحد.
	وتسمية الملف المضغوط مسبوق مع عدد من أربعة أرقام، تسطير أسفل السطر واسم الطبقة.
	أجهزة العرض هي تحريك الملفات التي تحتوي على كل من ملف SWF المنشورة وملف Flash Player.
	وأجهزة العرض يمكن أن تلعب مثل التطبيق العادي، دون الحاجة إلى متصفح ويب، ومشغل فلاش في المكونات، أدوبي Air، أو أي برنامج مساعد لتشغيل.
	Animate CC يسمح لك بنشر أجهزة العرض لأنظمة التشغيل ويندوز وماك. عند تصديرها ، يتم إنشاء ملف جهاز العرض كما ويندوزexe وماك app.
	*حدد أي من الخيارات التالية :
	Win Projector لإنشاء ملف exe التي يمكن تشغيلها على كمبيوتر ويندوز.
	Mac Projector لإنشاء ملف .app يمكن تشغيله على ماك.
	اكتب اسم الملف الناتج في حقل النص اسم الإخراج Output name . للتنقل وتحديد موقع حيث تريد حفظ ملف Projector file ، انقر فوق رمز المجلد.
	انقر فوق نشر Publish لتصدير ملف projector file .
	*ملحوظة : 
	لا يمكن تصدير ملفات projector لأنواع مستندات  HTML5 Canvas  أو WebGL (preview).
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