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User Controls with Visual C# 

؟  User Controlما هي الـ 

، يمكن إنشاءه (Button, Lable, PictureBox, …etc) لو تمثيل مرئي مثل  componentىي عبارة عن 
عادة إستخدإمو كأي أدإة أخرى من أدوإت إلـ  : ، ومن أنوإعو ToolBox إلموجودة ضمن إلـ  Visual Studioوإ 

 Extended Controls وفييا لدينا component ،كمثال و جاىز قمنا بتطويره عن طريق إلورإثة مثلًا
 كخاصية ضبط طول وعرض  PictureBoxعمى ىذإ كأن نقوم بإضافة مزإيا وخصائص جديدة إلى إلـ 

 .PictureBoxإلـ  يث تكون نسبة طولو إلى عرضو صحيحة ومتوضع ضمنبحإلصورة 

 

 

PictureBox           NewPictureBox                   

 
 شبكية؟ وفييا تقسم إلى عدة أسطر PictureBox يمثل componentمثال آخر وىو ما قمت بو فعلًا، 

لى عدة أعمدة عن طريق رسم خطوط فقط، وىناك أحدإث تقوم بتحميل ضغطات زر إلفأرة لممستخدم إلى  وإ 
indices لمعرفة سطر وعمود إلمربع إلذي ضغط عميو فيتم تموينو بمون ما يمكن تغييره، حيث يمكنو بالزر 

 .إلأيمن إلمسح وبالأيسر إلكتابة
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 Composite Controls وفييا يتم جمع أو ضم component أو أكثر لتصميم component  ،جديد 
 ضخم componentبصرإحة ) يمثل مستعرض صور componentوكمثال عمى ذلك أن نقوم بتصميم 

 حسب إلحاجة للانتقال إلى إلصورة Buttons وبضعة PictureBox، وفيو سيتم وضع (إلى حد ما 
 أخرى لقمب أو تكبير أو حفظ Buttons للاستعرإض و Buttonإلخ ويمكن إضافة ...إلتالية وإلسابقة و

 عندىا يقوم تمقائياً بعرض إلصورة AutoSlide، ومن إلممكن أن نقوم بإضافة خاصية تدعى إلصورة 
 .PictureBox   تمو إلصورة وكأنيا تتحرك ضمن إلـ 

 
 

 ولكن بعد إضافة بعض إلخصائص وإلتوإبع Lable يمثل componentأن نقوم بتصميم : مثال آخر
، وفيو خاصية جديدة أو حدث إن جاز إلتعبير ىو حدث (لا تدققوإ) SmartLable وليكن إسمو إلجديد 

DoubleClickإخفاء إلـ :  إلذي سنقوم فيو بالتاليLable نشاء ، ما عوضاً عنو برمجياً TextBox وإ 
 ويظير إلـ TextBox يختفي إلـ Enter وعند ضغط Lableإلفائدة؟ إلفائدة أن نقوم بإعادة تسمية إلـ 

Lable من جديد بالاسم إلجديد . 
 

 
 Entirely a new control أما ىنا نقوم بإنشاء UserControl جديد تماماً قد يحتوي عمى 

componentإنشاء :  جاىز وقد لا يحتوي، مثالcomponent ( كما نعمم2بالخورإزميات) يمثل شجرة ،
، وفيو قد تم رسم دإئرة أستطيع إلتحكم بألوإنيا وضمنيا 2وىو فعلا ما قمت بو ضمن وظيفة إلخوإرزميات

 أستفيد منو بوضع قيمة ضمن إلدإئرة، وبالطبع يوجد إلعديد من إلأحدإث إلميمة كحدث تغير Lableيوجد 
 إلذي يقوم بإعادة رسم إلدإئرة، أو حدث إضاءة عقدة إلذي يقوم بتغيير لون عقدة UserControlحجم إلـ 

 .إلخ...من خلال إعادة رسميا لمدة معينة ثم يقوم بتغيير إلمون من جديد ويعيد رسميا 
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 UserControls تتألف من إثنتين من إلـ Tree تدعى UserControl( Formطبعا عدإ إلـ )ىذإ إلشكل بكاممة 
 ىي إلشجرة إلتي تقوم Tree، أما إلـ DDNode وإلثانية تمثل إلعقدة وتدعى DLineإلأولى تمثل إلخط وتدعى 

لإنشاء إلديناميكي لكل منيم حسب إلحاجة  .بالتحكم وإ 
 

؟  User Controlsما فائدة الـ 

  إمكانية تطويرcomponents موجودة لنحقق بعض إلأىدإف وإلمكاسب إلشخصية . 
  إمكانية إنشاءcomponents شجرة كما ) جديدة ليا معاني جديدة قد تكون ليا علاقة بالخورزميات مثلًا

 . أخرى أو بدونياcomponents، وذلك بالإعتماد عمى (رأينا قبل قميل
 إمكانية إعادة إستخدإم وتجديد ما تم إنشاءه أو تطويره . 
  فوإئد ليست في ذىني إلآن، وأخرى لا عمم لنا بيا. 

 

؟  User Controlكيف يمكن إنشاء 

 :، من إلأفضل أن نتابع إلصور ...و ... ، يتم عن طريق إنشاء مشروع جديد لن أخبركم 
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 إلمشروع Solutionنقوم بإضافة مشروع جديد إما ضمن مشروعنا إلحالي ويكون بضغط إلزر إلأيمن فوق  (1
 .Project ثم New ثم File، أو عن طريق قائمة New Project ومن ثم Addفنختار 

 

 

 

 

 

 

 

 

، ونقوم باختيار أي إسم "Windows Forms Control Library"عندىا نقوم باختيار نوع إلمشروع  (2
 .لمـمشروع
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 بـ UserControlو إلـ " Test1" بعد أن سميتو باسم Solution Explorerنلاحظ ظيور إلمشروع ضمن  (3
Node حيث يمكن تحرير أو تغيير إسم إلـ ،UserControl أو أياً كان ضمن Solution Explorer 

 .وذلك بالضغط عميو مرتين ومن ثم تغيير إلاسم

 

 

 

 

 

 

 صغيره يمكن إلتحكم Panel، وفييا عبارة عن UserControl Nodeونلاحظ أيضاً نافذة إلتصميم إلخاصة بال 
 .إلخ...بأبعادىا أو قصيا 

 

، سنقوم بدإية برسم دإئرة، ومن إلجدير بالذكر أن إلرسم يمكن أن يكون سنقوم بتصميم عقيدة بسيطة  (4
 أن إلرسم عمى إلـ إلخ، ومن إلجدير بالذكر أيضاً  ...PictureBox أو Button أو Panelعمى 

components إلسابقة ليس بثابت أقصد أنو عند وجود tab آخر في إلبرنامج، عند إلانتقال إليو وإلعودة 
نجد أن إلرسم إختفى وإلحال نفسيا في حال قمنا بتصغير إلبرنامج أو بفتح برنامج آخر فوقو أو إذإ عمق 

 .إلبرنامج
 
 

 يمكننا class، من ىذإ أيضاً؟ صف أو Bitmap ما يسمى بالـ من أجل إلمشكمة إلسابقة نقوم باستخدإم 
وإلأىم أنو يمكننا إلرسم عميو دون أن يختفي أي جزء  (...تخزين، تعديل، حفظ )من إلتعامل مع إلصور 

 .، بعد ىذه إلمقدمة إلطويمة سأريكم كود رسم دإئرة(أمر طبيعي لأن إلصورة أصبحت مخزنة)من إلشكل 
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ثم  (UserControlوىي نفس حجم إلـ ) وحددنا لو أبعاد إلصورة Bitmapمن نوع  قمنا ىنا بتعريف متحول 
وىي حالة ) وحددنا لو أين يجب عميو إلرسم، ومن ثم قمنا برسم دإئرة Graphicsتم تعريف متحول من صنف 

سناد إلصورة إلمحتوإة في إلـ  (خاصة  . إلى إلخمفية Bitmapوإ 

 (:وضوحاً ) أصبح Nodeأما شكل إلـ  (5

 
 

 تماماً بدل إلقيم إلابتدإئية  Nodeسنقوم بجعل حجم إلدإئرة بحجم إلـ: (بوكيمون )سنقوم بتطوير ما سبق  (6
، لذلك نقوم بإضافة حدث ىذإ أولًا ثانياً نريد أن نرإىا فيجولياً  (كون إلتابع لن يستدعى سوى مرة وإحدة)

 : ونكتب فيوNodeتغير حجم إلـ 
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 . نلاحظ تغير حجم إلدإئرةNode يمكن رؤية إلدإئرة إلمرسومة وعند تغيير حجم إلـ Nodeإلآن عند إستخدإم إلـ 

، ونضيف سطرإً إلى إلكود إلسابق Node إلى إلـ Lable، إلآن نقوم بإضافة Nodeنكمل عممية تصميم إلـ  (7
 نقوم Lable إلخاص بالـ Text ليصبح بمنتصف إلدإئرة، ولكي نقوم بتغيير إلـ Lableمفاده تغيير موقع إلـ 

 : معينة كالتاليPropertyبإضافة 

 

 

 

 

 إلتي تحوي Properties في قائمة إلـ Nodeعند كتابة إلكود إلسابق نجد إلخاصية إلسابقة ضمن خصائص إلـ 
 .componentجميع خصائص ىذإ إلـ 

 

 

 

 

 

 .لكم ىنا كامل إلحرية في إكمال إلمثال إلسابق  (8

 .وىنا تنتيي رحمتنا مع ىذإ إلمثال

  لتصميم إلشكل إلذي نريده، كيف؟Panel يمكن قص إلـ :ملاحظة عمى الطريق
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 إلسكوت علامة إلرضا، إلكود وإضح من عنوإنو  صنف إلـ ،GraphicsPath ىو صنف  نستخدمو لتخزين 
قد يكون تتالي من )إلنقاط بشكل مختصر جدإً، ولكي نقوم بقص أي شكل يجب أن نرسم إلشكل إلذي نريد 

 فمثلا أريد شكل إلـ ، إلصف إلسابق يمكننا من ذلك (إلمستقيمات أو إلنقاط إلتي تحدد بالنياية منحني مغمق
UserControl ضمن متحول من إلصف إلسابق،  (إلتي تمثل حدود إلشكل) عمى شكل دإئرة عندىا أخزن إلدإئرة

 .ومن ثم نقوم بقص إلشكل بحسب حدود إلدإئرة إلتي رسمتيا من خلال إلتعميمة إلسابقة
 

؟  User Controlكيف يمكن استخدام أو تضمين 

 :، يتم ذلك باتباع إلخطوإت إلتاليةأظنكم كنتم تريدون معرفة كيف يتم ذلك 

 .Add Reference ونختار Referencesنضغط بالزر إلأيمن فوق إلـ  (1

 

 

 

 
 

 إلى مشروعنا إلأصمي، أو UserControl في حال كان قمنا بإضافتو مشروع Projects إلـ tabونفتح  (2
 :Nodeإلذي صممنا فيو إلـ  (Test1) لنختار إلمشروع Browseنختار 
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أن نقوم  (وىي خفية نوعاً ما)، إلخطوة إلتالية References ضمن إلـ  dllعندىا سنجد مشروعنا إلسابق كـ  (3
مجموعة أدوإت  (ToolBox)، عندىا سيظير ضمن إلأدوإت (Control + F5)بتنفيذ إلمشروع أقصد 

 إلذي صممناه وإستخدإمو componentنستطيع أن نختار منيا إلـ " Test1 Components"جديدة باسم 
. 

 

 

 

 

 componentموجودإً ضمن إلمشروع إلأصمي، وإلمشروع إلأصمي يستخدم إلـ " Test1"في حال كان إلمشروع 
"Node" يجب أن نقوم بإعادة إلـ ،Debugging أي بضغط (Control + F5)  عندىا ستتفعل إلتغيرإت إلتي قمنا

 ".Test1"بيا في إلمشروع 

 

حتى ولو كان عبارة عن مجموعة ) dll إلسابق إلى component يمكن تحويل إلـ :ملاحظة عمى الهامش
UserControlsوإستخدإمو ضمن أي مشروع، ولكني لا أذكر إلآن إلتعميمة إلتي تقوم بذلك، وبكل  ( بعدة ممفات

 Exceptions كامل مع معالجة مختمف جميع أنوإع إلـ componentإلأحوإل لا أنصحكم بذلك مالم تقوموإ بتصميم 
 عند إستخدإم إلـ Exception، لأنو عند ورود أي (إسئمو إلمجرب) إلتي من إلممكن أن ترد وحتى إلتي لن ترد 

dll لن يتم معرفة مشكمتو وسنضطر عندىا لمرجوع إلى مشروعو إلأصمي وإكتشاف متى سيظير ىذإ إلخطأ معنا ثم ،
 .نحاول معرفة أسبابو ومعالجتو

 . لوظائف إلأوتومات أو إلخوإرزميات أو إلمشاريعcomponentsيمكن إنشاء 

 

... ونياية نشكر حسن إستماعكم، ونرجو أن تعم إلفائدة عميكم وعمينا، وإلحمد لله

 ...وأعتذر عن ورود أي خطأ، ولا مشكمة في إعلامي بيا إن وردت

 ...لا تنسونا من صالح إلدعاء


