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 :ٍقذٍح 

  

 ثؼذ اُؾٔذ لله ٝاُظلاح ٝ اُغلاّ ػ٠ِ سعٍٞ الله ٝثؼذ  

ك٘ٔؼ٢ هذٓب لاعزٌٔبٍ ٛزٙ اُغِغِخ أُجبسًخ )اُجذا٣بد أُؼ٤ئخ ك٢ اُل٤غٞاٍ ث٤غي ( ٝثؼذ اُغضء 

ِْ ٤ًق رطٞس ادٝاد رؾٌْ خبطخ ثي كب٠ٗ اهذّ ٛزا اٌُزبة ٢ٌُ الاٍٝ اُز١ ٣شَٔ ٓجبدئ اُجشٓغخ ٝ رؼ

٤ٌٕٞ ُٜب شٌَ عٔب٢ُ ٣غزة ك ٣غؼِي رؾغٖ شٌَ ادٝاد اُزؾٌْ ٝ رؾغٖ شٌَ اُٞاعٜخ اُشع٤ٓٞخ

ٛزا اٌُزبة عٞف رغذ ٗلغي هذ ٝػؼذ ػ٠ِ اُطش٣ن اُز١  ٓؾز٣ٞبد صثبئ٘ي ًٔب اٗي ارا كٜٔذ 

أُلزبػ الاعبع٢ ُلْٜ اْٛ أٌُزجبد اُز٢ رظْٔ الاُؼبة ى ٣غبػذى ُلْٜ ٤ًق رظْٔ الاُؼبة ًٔب عزغذ 

DIRECTX 
 

  

  GDiٌٓزجخ ٓب ٢ٛ 

 

ك٢ٜ   ٢ٛNetFramWark ٌٓزجخ رْ رط٣ٞشٛب ػٖٔ كؼبءاد الاعبٓبء اُز٢ ك٢ أٌُزجخ اُؼبٓخ 

رؾز١ٞ ػ٠ِ اُؼذ٣ذ ٖٓ اُزظ٤٘لبد ٝ الادٝاد اُز٢ رغبػذٗب ػ٠ِ اُشعْ ػ٠ِ اُ٘ٔٞرط ٝ ادٝاد اُزؾٌْ 

 ع٘ششػ ك٢ اُٜزا اٌُزبة  ًٔب

 

 كل٢ ٛزا اٌُزبة  عٞف ٗزؼَٔ 

 

 ٓلب٤ْٛ اعبع٤خ 

 ْا٣غبد الاعطؼ ُِشع 

  ٍسعْ الاشٌب 

  ِْاٗٞاع اُلششبح ٝ اُو 

  ادٝاد سعْ اخشٟ .. اُزظ٤٘قmatrix   ٝprintDocument ن اُشعْ ػ٠ِ الادٝاد ٤ٝ رطج

 اُزؾٌْ

 ٓظ سعبّ ٝ ر٘غ٤ن اُ٘ظٞص رطجن ػ٢ِٔ اُغضء الاٍٝ ٝ اُز١ ع٘ششػ ك٤ٚ ٤ًق ػَٔ ثشٗب

 رؾش٣ي اُظٞس ٝ

 ٌْرطجن ػ٢ِٔ اُغضء اُضب٢ٗ ٝٛٞ عٞف ٗطجن ثشٌَ ٓزوذّ ػ٠ِ ادٝاد اُزؾ 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 اُلظَ الاٍٝ

  ٓوذٓخ ك٢ اُغشاك٤ي
 

 ٣٘وغْ اُغشاك٤ي ك٢ اُجشٓغخ ا٠ُ هغ٤ٖٔ :

 ص٘بئ٢ لاثؼبد -1

 صلاص٢ الاثؼبد -2

 

 ٖ كوؾ ٛٔب اُطٍٞ ٝ اُؼشع اُض٘بئ٢ الاثؼبد ٛٞ اٗي رشعْ اُظٞس ٝرشاٛب ٖٓ ارغب٤ٛ

 

  

 آب اُضلاص٢ الاثؼبد ٛٞ اُشعْ ٖٓ صلاصخ اثؼبد ْٛ اُطٍٞ ٝاُؼشع ٝالاسرلبع

 
  

 هبٓذ ششًخ ٓب٣ٌشٝعٞكذ ثجشٓغخ ٌٓزبثز٤ٖ ك٢ رظ٤ْٔ اُغشاك٤ي ْٝٛ 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 

 

 

1-GDIGraphics Device Interface    

ُض٘بئ٢ الاثؼبد ٢ٛٝ ٌٓزجخ ٓٞعٞدح ٢ٛٝ ٓؾٞس دساعز٘ب ك٢ ٛزا اٌُزبة ٢ٛٝ ٌٓزجخ ٓظٔٔخ ُِشعْ ا

ػبئٜب ػٖ ؽش٣ن ذ٣ٌٖٝٔ اعز netFramWorkػٖٔ ٌٓزبة أٌُزجخ الاّ داخَ اُل٤غٞاٍ اعزٞد٣ٞ 

 ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ اُشٌَ اُزب٢ُ   importالآش  

Imports System.Drawing 

Imports System.Drawing.Drawing2D 

كؼبء اعٔبء ٝاُز١ ششؽ٘بٙ ك٢ الاػلإ ػٖ بثوخ رٌزت ك٢ اػ٠ِ طلؾخ اٌُٞد هجَ الاعطش اُغ

  اُغضء الاٍٝ ٖٓ ٛزٙ اُغِغِخ 

ؾز١ٞ ػ٠ِ اٝآش اُشعْ ٝ اٝآش اُز١ ٣ كؼبء الاعٔبءٝك٢ ٛزا اُغطش اُغبثن ً٘ذ اعزذػ٤ذ 

 اُشعْ اُض٘بئ٢ الاثؼبد 

 ً٘ب رؾز١ٞ أٌُزجخ ػ٠ِ رظ٤٘لبد اخشٟ ك٘ؼط٢ ٗجزح ٓخزظشٟ ػٖ ًَ رظ٤٘ق ك٢ اُغذٍٝ الار٢ 

 

 

 الاعزخذاّ آش الاعزذػبء  ُزظ٤٘قا
Drawing System.Drawing ْاُلئخ اُغبع٤خ ٝثٜب اٝآش اُشع ٞٛ 

Drawing2D System.Drawing.Drawing2D  ْروذّ دٝاٍ ٓزوذٓخ ك٢ اُشع 

Imaging System.Drawing.Imaging  رزؼبَٓ ٓغ اُظٞس 

Printing System.Drawing.Printing ُ ِطجبػخرؾٍٞ اُشعْ ا٠ُ طٞس 

Text System.Drawing.Text الخطوط مع رسومية بصورة التعامل 

 ٝاعزخذآبرٜب  GDIاُزظ٤٘لبد ك٢ ٌٓزجخ  

  

2-DIRECTX 

 

٢ٌُ رزؼبَٓ ٓؼٜب ٣غت ٗزض٤جٜب ػ٠ِ  ٛزٙ أٌُزجخ ٓغإُٝخ ػِٖ اُشعْ اُض٘بئ٢ الاثؼبد ٝ اُضلاص٢ الاثؼبد 

ؼبَٓ ٓغ الاعٜضح أُٞطَ ُِؾبعت ًٌبسد اُظٞد اُغٜبس ًٔب إ أٌُزجخ ثٜب آٌب٤ٗخ اُوذسح ُِز

ػض٣ض اُوشئ اٗي ُٖ رغزط٤غ كْٜ ٛزح أٌُزجخ الا ارا كٜٔذ  ٌٓزجخ  اؽت إ اخجشى ٌُٖٝ ٝؿ٤ٜشا 

GDI ك٢ هشائخ اٌُزبة ٓؾبُٝخ  اُزش٤ًضُزا اؽِت ٓ٘ي  ثبٕ الله اُز٢ ع٘ز٘بُٜٝب ك٢ اُلظٍٞ اُوبدٓخ

زشؼش ثؼذ رُي ثٔزؼخ اُؼَٔ ثٜزٙ ٔبسعخ أٌُزجخ ٝعرطج٤ن اُزطج٤وبد ػذح ٓشاد ُززٔشٕ ػ٠ِ ٓ

 .أٌُزجخ 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 ٍظطيساخ ٕاٍح

 اىط٘ه ٗ اىؼشع   -1

 ك٢ اُشعْ اُض٘بئ٢ الاثؼبد اٗذ لا رغزخذّ الا ثؼذ٣ٖ آب اُطٍٞ ٝ اُؼشع اٝ الاسرلبع ٝ اُؼشع 

  Buttonكل٢ ُـخ اُجشٓغخ اٗذ رزؼبَٓ اٌُبئ٘بد ثٜزا أُلْٜ كٔضلا  ارا اسدد رـ٤٤ش اؽٞاٍ اٍ

ػ٠ِ اُلٞسّ اٝ ؽز٠ اُلٞسّ  ٗلغٚ رغذ ٛ٘بى خبط٤ز٤ٖ رزؼبَٓ ٓغ اُطٍٞ ٝ اُؼشع ٝٛٔب 

Width & Height ِْإ ٝؽذح اُو٤بط ٢ٛ اُجٌغ ٣ٝغت إ ر٘ؼ َpixl  اُز٢ ع٘زؼبَٓ ٓؼٜب ٝ

 ك٢ طلؾبد ٛزا اٌُزبة 

 

 اىَ٘قغ -2

اُز٢ ٣وغ ػ٤ِٜب اُضس رؾزبط ُزؾذ٣ذ اُ٘وطخ   ارا اسدد رؾش٣ي ٌٓبٕ اُضس اٝ ٌٓبٕ اُلٞسّ كبٗي

 اٝ  Formًَ  ًبٕ داخَ  ءعٞا

Group Box    ٝاpanal    ٢ٌُٝ ٣زغط٤غ اُلْٜ اًضش اٗظش ُِٔضبٍ الار٢ 

 

 
اٗذ رش٣ذ رؾش٣ي اُجبرٕٞ ػ٠ِ اُلٞسّ ٖٓ ٤ٔ٣ٖ اُلٞسّ ا٠ُ ٣غبسٙ ُزا رؾذد اُ٘وطخ اُز٢ روغ ػ٠ِ 

٣ؼ٢٘ ٓؾٞس اُغ٤٘بد  (0,0)ّ  رٌٕٞ اُلٞسّ ثؾ٤ش ٣ٌٕٞ اُ٘وطخ اُٞاهؼخ اُشًٖ اػ٠ِ ٣غبس اُلٞس

 ٝاُظبداد ٣جذأ ٖٓ اُ٘وطخ أُٞعٞدح اػ٠ِ ٣غبس اُلٞسّ  

ٌبٕ اُجبرٕٞ كبٗ٘ب ٗؾذد ٌٓبٕ اُ٘وطخ اُزوغ اػ٠ِ ٣غبس اُجبرٕٞ ك٢ٜ اُ٘وطخ اُز٢ ٢ٌُٝٓ ٗؾذد 

ٗغزخذٜٓب ك٢ رؾذ٣ذ ٌٓبٕ أ١ ًبئٖ ك٢ اُل٤غٞاٍ اعزٞد٣ٞ ك٘ؾٖ ٗؾذد اُ٘وطخ اُٞاهؼخ اػ٠ِ ٣غبس 

 اُشاع٢ ُِجبرٕٞ  ٞهغٔاُرؾذد  Y ٝ اُ٘وطخ   الاكو٢  ُِجبرٕٞ  اُٞػغ٣ؾذد  X اُجبرٕٞ ك٢ أُؾٞس 

٢ٌُٝ ٗغؼَ ٌٓبٕ ؽ٤ش اٗ٘ب ٗؾذد   ( 12 , 12)ٓضلا ك٢ اُشٌَ اُغبثن ٌٓبٕ اُجبرٕٞ ػ٠ِ اُ٘وطخ 

عزخذاّ أُؾٞس اُغ٢٘٤ الاٍٝ صْ أُؾِٞس اُظبد١ كبرا اسدٗب ٗـ٤ش ٌٓبٕ اُجبرٕٞ ػ٠ِ اُلشّٝ ثب

ٝ اُز٢ رؾذد أُٞهغ ًٔب ٣ٌٖٔ رؾذ٣ذ ٌٓبٕ اُجبرٕٞ  location الاؽذاص٤بد كبٗ٘ب ٗغزخذّ خبط٤خ 

رؾذد  left ٢ٛٝ خبط٤ز٢ ٣غبس ٝ اػ٠ِ اُجبرٕٞ كبُخبط٤خ   top,  left ػٖ ؽش٣ن خبط٤ز٢ 

اُجبرٕٞ الاكل٢ ؽ٤ش إ ه٤ٔزٜب رض٣ذ ػٖ رؾش٣ي اُجبرٕٞ ٖٓ ا٤ُغبس ٢٘ٔ٤ُِ ٝروَ ػ٘ذ  ٌٓبٕ 

اُزؾش٣ي ٖٓ ا٤ٔ٤ُٖ ٤ُِغبس ا٠ُ إ رظَ ُِو٤ْ  طلش ٢ٛٝ ه٤ٔخ ٣غبس اُلٞسّ اٝ اُؾب٣ٝخ اُز٢ 

   X رؾز١ٞ اُجبرٕٞ  ك٢ٜ رٔضَ  أُؾٞس 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

ٝ رؾذد أٌُبٕ اُشاع٢ ُِجبرٕٞ  Y ك٢ٜ رٔضَ أُؾٞس  topًزُي ٗوٍٞ ٗلظ اٌُلاّ ك٢ اُخبط٤خ 

  لاعلَشاً٘بح ٖٓ الاػ٠ِ ؽ٤ش روَ ػٖ رؾش٣ي اُجبرٕٞ ٖٓ اعلَ لاػ٠ِ ٝ رض٣ذ ارا ؽ

 

 ٍثاه

(  50,71أُٞعٞد ثٜب ا٠ُ اُ٘وطخ )   ( 12 , 12)ُ٘لزشع اٗ٘ب ٗش٣ذ رؾش٣ي اُجبرٕٞ ٖٓ اُ٘وطخ 

٢ٌُٝ ٗوّٞ ثزُي ٣ٌٖٔ  77ٝه٤ٔخ اػ٠ِ اُجبرٕٞ رغب١ٝ    55أ١ ٣ٌٕٞ ه٤ٔخ ٣غبس اُجبرٕٞ  رغب١ٝ 

  77ا٠ُ   y ٝ اُخبط٤خ    55ا٠ُ   xكؼَ رُي اص٘بء ٝهذ اُزظ٤ْٔ ثزـ٤٤ش ه٤ٔخ اُخبط٤خ 

 ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ اُشٌَ الار٢  locationأُذسعزبٕ رؾذ خبط٤خ 

 
٣ٌٖٝٔ رـ٤٤شٙ ػ٘ذ ثبعزخذاّ اٌُٞد ك٤زـ٤ش ٌٓبٗٚ ك٢ ٝهذ اُزشـ٤َ ػٖ ؽش٣ن اٌُٞد الار٢  

 كٌ٘زت اٌُٞد    loadأُلـَ ٖٓ ؽذس    Form_Load  أُذسط ك٢ الاعشاء 

Button1.Left = 50 

        Button1.Top = 71 

 ك٤ٌٕٞ شٌَ اٌُٞد ًلار٢ 

 
 

 50ٞػؼ ث٤ؾش اٗ٘ب ػذُ٘ب ٌٓبٕ اُجبرٕٞ ػ٘ذ رؾ٤َٔ اُلٞسّ ك٤زـ٤ش ٣غبسٙ ُِ٘وطخ ٣ك٢ اٌُٞد اُغجن 

 ٤ٓغبس اُلٞسّ 

 ك٤ٌٕٞ ٌٓبٕ اُلٞسّ ًلار٢ ٝهذ اُزشـ٤َ ٖٓ اػ٠ِ اُلٞسّ  71اػلاٙ ٖٓ اُ٘وطخ  
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 
ٌبٕ اُجبرٕٞ ػ٠ِ أ١ ًبٕ صْ رٌزت اٌُٞد اُغبثن ػ٘ذ ؽذس ًٔب ٣ٌٔ٘ي اُزبًذ ٖٓ رُي ػ٘ذ رـ٤ش ٓ

Click   ٕٞاُخبص ثبُجبر 

 الاى٘اُ -3

٢ٛ اُؼ٘ظش اُز١ ٣ؼط٢ اُغٔبٍ ُِشعْ ُزا الإٝ ػ٘ظش اعبع٢ ك٢ ػ٤ِٔخ اُشعْ ٝعٞف ٗز٘بُٜٝب  

 ٢ٌ ٗؾذد الاُٞإ ٗؾذدٛب ثطش٣وز٤ٖ ثبُزلظ٤َ ك٢ كظٍٞ لاؽوخ ُ

 ٝ ٢ٛ رٔضَ الاٝإ الاخؼش ٝ اُؾٔٔش ٝ اُضسم   GBRاُغبع٤خ  دٓظ الإُٞ ثب اعزخذاّ اُلاٝإ -7

 Green ,  Blue , Red ,   

 ٢ٛٝColor اعزخذاّ الإُٞ أُٞعٞدح ٓغجوب ٢ٛٝ ر٘ذسط رؾذ اٌُبئٖ     -2

 

 ِٓخض اُلظَ الاٍٝ  

  رؼشك٘ب ػ٠ِ اٗٞاع اُغشاك٤ي  -7

 ٓب٢ٛ أٌُزجبد أُغزخذٓخ ك٢ اُذٝد ٗذ  -2

 ٤ًق ٗزؼبَٓ ٓغ الاؽٍٞ  -3

 ٤ق ٗؾذد ٓٞهغ أ١ ًبئٖ ً -4

 ٓب ٢ٛ الاُٞإ ٤ًٝق رؾذ٣ذٛب  -5

 

 

 تمارين للقارئ
 

ٝ  ٣255زـ٤ش ؽُٞٚ ا٠ُ   btn1ػ٤ِي رظ٤ْٔ ثشٗبٓظ طـ٤ش ٜٓٔزٚ ػ٘ذٓب ر٘وش ثبُٔبٝط ػ٠ِ اُضس 

 (400 ,500)ٝ ٌٓبٕ ػ٠ِ اُلشّٝ ك٢ الاؽذاص٤بد  555ػشػٚ ا٠ُ 

 

 left , topعإاٍ ٓب ٢ٛ ه٤ٔخ 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 اىفظو اىثاّٜ

 

 ٌ فٜ اىذٗخ ّد عاىش

 ك٢ ٜٗب٣خ اُلظَ عزٌٕٞ هبدس ػ٠ِ 

  ْرؾذ٣ذ الاعطؼ اُز٢ ٗغزخذٜٓب ك٢ ػ٤ِٔخ اُشع 

   ٓؼشكخ ٌٓٞٗبد رظ٤٘قDrowing 

  ثذا٣خ  اُشعْ ػ٠ِ الاعزطؼ 

 

هجَ اُششٝع ك٢ ًزبثخ الاًٞاد اُز٢ رخض اُشعْ اس٣ذى إ رزخ٤َ ٓؼ٢ اُل٘بٕ اٝ أُٜ٘ذط اُز١ ٣ش٣ذ 

٣ؾزبط ا٠ُ ٝعٞد ٝسهخ اٝ ًشٌٍٞ ٝسم صْ ٣ؾزبط ا٠ُ اهلاّ ٝ  ثبُطجغاُشعْ  اُشعْ ٓبرا ٣ؾزبط ػ٘ذ

 كششبح سعْ ثٔخزِق اٗٞاػٜب  صْ ٣ؾذد ٓبرا عٞف ٣شعْ .

ك٢ أُضبٍ اُغبثن ٗؾٖ ٗوّٞ ًٔب ٣وّٞ اُل٘بٕ ك٘ؾٖ ٗؾذد ٓب ٢ٛ الاعطؼ اُز٢ ٗش٣ذ اُشعْ ثٜب صْ ٗغٜض 

ُشعْ ثٜزٙ اُطش٣وخ كبٗي عٞف رغزط٤غ اُشعْ ػ٠ِ الاهلاّ ٝ اُلشاشخ صْ ٗجذا ثبُشعْ كِٞ رؼِٔ٘ب ا

 Dirctx  ٝGDIاٍ باُذٝد ٗذ ثٌٔزجز٤ٜ

 

 

 ذسذٝذ الاعطر

 

ُ٘جذأ الإ ثزؾذ٣ذ اُغطؼ اُز٢ ٗش٣ذ اُشعْ ػ٤ِٜب كبٗي ارا اسدد اُشعْ كبٗي ُٖ رغذ ٓؼي لا اٝسام اٝ 

ٛزٙ  ٝاخشٟ  desktop, form , screen , buttonُٞؽبد ثَ عزغذ ٓؼي اعطؼ اخشٟ ى 

 ب ٤ٌُٜٖٝ ٤ًق ٗغزط٤غ اُشعْ ػِ,ؼ طالاع

  ٝع٢ٔ أُششٝع  ٝاكزؼ رطج٤وبد ا٣ُٞ٘ذٝص  اُل٤غٞاٍ ث٤غي  اكزؼ ٓششٝع عذ٣ذFirstDraw 

 

  هْ ثبعز٤شاد أٌُزجخSystem.Drowing  ٝSystem.Drawing.Drawing2D  

 ٝ ٖاخزش ٖٓ هبئٔخ الاؽذاس ؽذس  صْ اػـؾ ػ٠ِ اُلٞسّ ٓشر٤Paint   أُغئٍٞ ٝٛٞ اُؾذس

 ػٖ ر٘ل٤ز اٝٓش اُشعْ ػ٠ِ اُلٞسّ
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 

   ْاٌُٞد الار٢  اًزتص 

 
 

٢ٛ الاداح أُغئُٞخ ػٖ سعْ داخَ  e.Graphic رؾَٔ ْٛ كْٜ اٌُٞد ٌُٖٝ اس٣ذى إ رلْٜ إ لا

    paintاُؾذس 

رؾَٔ خبط٤خ اخشٟ ٢ٛٝ   paintEventArgeاُز١ ٣ؼزجش ٗٞػٚ ٖٓ اُلئخ     eًٔب ٛزا أُؼبَٓ 

ngleClipRecta  ع٘ٞػؼ ك٢ اُلظٍٞ اُوبدٓخ ٢ٛٝ اخز اٗٞاع أُغزط٤لاد ٖٓ أ١ كئخ اخشٟ ًٔب 

ٛٞ أُغئٍٞ ػٖ اُشعْ ػ٠ِ اُلٞسّ ٝا١ اداح اخشٟ ى  Paint ًٔب اس٣ذى رؼشف إ اُؾذس 

 button  ٝاTextBox  ٝؿ٤شٛب ً٘ب ٗش٣ذ اُز٣ٞ٘ٚ إ اُؾذسPaint     اُزؾ٣َ٤ٔؼَٔ كوؾ ك٢ ٝهذ 

ٝلا ٣ؼَٔ ك٢ أ١ ٝهذ اخش الا ك٢ ارا اػط٤زٚ ك٢ ًَ ٓشح رطِت ٓ٘ٚ  loadس كوؾ أ١ ٣ؼَٔ ٓغ اُؾذ

ػٖ ٓزـ٤ش سه٢ٔ خبص ٢ً  ثبػلإٌُٖ رغزط٤غ كْٜ رُي اػق صس  صْ هْ  Refresh اُشعْ الآش 

 ٣ٌٖٔ هشائزٚ ٖٓ ًَ ػ٘بطش اُزظ٤٘ق 

   private i As Integer 

  

 ر٢ ٤ٌُٕٞ ًلا  paintداخَ اُلٞسّ صْ  ػذٍ اٌُٞد ك٢ ؽذس 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

ٌُٖٝ ٓغ اُزؼذ٣َ ثؾ٤ش إ ٛزا اٌُٞد ٣طِت ٖٓ أٌُج٤ٞرش سعْ دائشح  اُغبثنرلاؽع اٗٚ ٗلظ اٌُٞد 

 ٣55ٌٕٞ اُطٍٞ ٝ اُؼشع  y = 50اُ٘وطخ  , x= 50رؾَٔ ُٕٞ ثشروب٢ُ ٣ٌٕٝٞ ٌٓبٜٗب ػ٠ِ اُ٘وطخ 

٣ٌٕٞ ُٕٞ  I = 7ا٣ؼب ٌُٖٝ ٗلاؽع إ إُِٞ ٣زـ٤ش ك٢ عِٔخ اُششؽ ثؾ٤ش اٗٚ ارا ًبٕ أُزـ٤ش 

 ٣ٌٕٞ ُٞٗٚ اؽٔش  2ٝارا ًبٕ أُزـ٤ش ٣غب١ٝ  load ٣ٌٕٝٞ ػ٘ذٓب ٣ؾَٔ اُلٞسّ اُذائشح ثشروب٢ُ 

ػ٠ِ   ٝٛٞ ثؼذ اُ٘وش ٣ٌٕٞ ُٞٗٚ اصسم  3ٝارا ًبٕ أُزـ٤ش٣غب١ٝ  ٣ٌٕٞ رُي ػٖ اُ٘وش ػ٠ِ اُضس

 .اُلٞسّ

 ُِلٞسّ  loadهْ ثٌزبثخ اٌُٞد الار٢ ك٢ اُؾذس 

 

 

 Button1_Clickر٢ ك٢ اُؾذس ٝاًزت اٌُٞد الا

 ٖٓ اُوبئٔخ ا٤ُغشٟ  buttonُٝزُي ثبخز٤بس اُؼ٘ظش 

 ٝاخز٤بس اُؾذس ٖٓ اُوبئٔخ ا٠٘ٔ٤ُ ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ اُشٌَ الار٢ 

 

 Form1_DoubleClickصْ اًزت اٌُٞد الار٢ ك٢ اُؾذس  

 

     

رلاؽع اٗٚ لا ٣زـ٤ش ُٕٞ اُذائشح ػ٘ذ اُؼـؾ ػ٠ِ اُضس ٢ٌُٝ ٗغؼَ  ٝارا هٔذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ كبٗي

 button1ُٕٞ اُذائشح ٣زـ٤ش ٣غت اػبكخ اٌُٞد الار٢ داخَ اُؾذس اُز١ ٣خش اُؼـؾ ػ٠ِ اُضس 

 ٤ٌُٕٞ اٌُٞد اُخبص اُؼـؾ ػ٠ِ اُضس ًلار٢

  i = 2 
  Me.Refresh() 
 

 ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ اُشٌَ الار٢ٓظ ٝثزُي ٣زْ رـ٤٤ش ُٕٞ اُذائشح ارا هٔذ ثزشـ٤َ اُجشٗب
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 
 ٝ اُشٌَ الار٢ ٣ٞػؼ رـ٤ش ُٕٞ اُذائشح ػ٘ذ اُ٘وش ػ٠ِ اُلٞسّ

 
ثؼذ اٌُٞد اُخبص ثزـ٤٤ش   Refreshاُ٘ٔٞرط رُي ارا ػذُذ اٌُٞد ثؾ٤ش اػلذ الاعشاء ٣زـ٤ش ُٕٞ 

  i=3أُزـ٤ش ٝٛٞ 

 

فٜ اىفظ٘ه اىقادٍح اسٝذك ققؾ  اسٝذك لا ذسَو ٌٕ فٌٖ اعاىٞة اىشعٌ لاّْا عْششذ رىل تاىرفظٞو

 ٍؼشفح مٞفٞح ػَو الاعطر زرٚ ٝغٖو ػيٞل اىشعٌ 

ذ ؽلا ُٜزٙ ًَ ٓشح رش٣ذ رـ٤٤ش اُشعْ ٢ٌُ ٗغ ك٢ refresh ٌُٖٝ ٤ُظ عَٜ ًَ ٓشح روّٞ ثؼَٔ 

ٝ ؿ٤شٛب   buttonأُٞعٞدح ك٢ ك٢ ًَ اُغطؼ ًبُلشّٝ ٝ اٍ handle أُشٌِخ ٗغزخذّ اُخبط٤خ 

اًزت  button_Clickصْ ػ٘ذ اُؾذس   ثٔغؼ ًَ اٌُٞد ك٢ أُششٝع     ُي ٢ٌُٝ ٗغزط٤غ كْٜ ر

 اٌُٞد الار٢ 

 

 
 

 

ٜٔبّ اُشعْ ًٔب ٣ؾَٔ اعشائبد ث٣ٞٛٝوّٞ  Graphic    ٖٓ ٗٞع  اٌُٞد اُغبثن ٣وّٞ ثبٗشبء ٓزـ٤ش 

 عبً٘خ ٜٓٔزٜب رؾذ٣ذ الاعطؼ اُز٢ ٗش٣ذ اُشعْ ػ٤ِٜب ًبلاعشاء 

Graphics.FromHwnd 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

عشاء ٜٓٔزٚ رؾذ٣ذ الاعطؼ اُز٢ ٗش٣ذ اُشعْ ك٤ٜب ٓضَ اُلٞسّ ٌُٖٝ ٗؼ٤ق ا٤ُٜب اُخبط٤خ ٛزا الا

handle  ٌْٗزت اٌُٞد الار٢ اعلَ اُغطش اُغبثن صْ ٣ٝزُي ٣غَٜ ػ٤ِ٘ب اُشع 

  gra.DrawRectangle(Pens.Azure, 1, 1, 20, 20) 
 

أُٞعٞدح ك٢ اُؾذس   eلا ٖٓ اُز١ اػِ٘ب ػ٘ٚ ع٤وّٞ ٛٞ ثٜٔبّ اُشعْ ثذ   gra ؽ٤ش إ أُزـ٤ش 

paint   ٝثزُي ٌٕٗٞ هذ ؽذدٗب عطؼ ُِشعْ ػ٤ِٚ ٝرغزط٤غ اُشعْ ػ٤ِٚ ٖٓ ثؼذ ثذٕٝ اعزخذاّ اُؾذس 

paint   ٙاُخبص ثٌَ ادا 

 

 ِٓؾٞظخ

كبٗ٘ب   System.Drawingثذلا ٖٓ ػَٔ ٓزـ٤ش ًَ ٓشح ٗغزخذّ كؼبئبد الاعٔبء 

زخذّ ك٤ٚ ادٝاد اُغشاك٤ي ػٖ ؽش٣ن ٗوّٞ ثؼَٔ اعز٤شاد ُٜب ك٢ اػ٠ِ ًَ رظ٤٘ق ٗغ

 ًٔب ٛٞ ٓٞػغ ك٢ اُشٌَ الار٢   importالآش 

 
 ٝثزُي ٣غَٜ ػ٤ِ٘ب اعزخذاّ ًَ ػ٘بطش أٌُزجخ 

   

ٝثزًَ هٔ٘ب ثزؾذ٣ذ الاعطؼ اُز٢ ٗش٣ذ اُشعْ ػ٤ِٜب ٗ٘زوَ ػ٠ِ اُغضء اُضب٢ٗ ٖٓ اُلظَ ٝٛٞ ٌٓٞٗب 

 Drowingاُزظ٤٘ق 

 

 

 

 Drowing عَاءفؼاء الا

 

ؽ٤ش اٗٚ   Drowing كؼبء الاعٔبءاُزظ٤٘لبد أُٞعٞدح ك٢  ثبعزؼشاعع٘وّٞ ك٢ ثشٌَ عش٣غ 

ٛٞ اُزظ٤٘ق الاعبع٢ أُغئٍٞ ػٖ ًَ اُزظ٤٘لبد أُٞعٞدح ك٢ أٌُزجخ ٝع٘وّٞ ثششػ ثؼغ 

ٍ اُزظ٤٘لبد ٜٓ٘ب ك٢ اُلظٍٞ اُوبدٓخ ٌُٖٝ رزؼشف ثشٌَ ٓخزظش ػ٠ِ اُزظ٤٘لبد ربثغ ٓغ اُغذٝ

 الار٢ 

 

  

 اعزخذآٚ  اُزظ٤٘ق 

Bitmap ُِزؼبَٓ ٓغ اُظٞس 
Brush كششبح ر٣ِٖٞ ُٜٝب ػذح اٗٞاع ع٘ز٘بُٜٝب ك٢ كظٍٞ هبدٓخ 

Color ٕٓغإٍٝ ػٖ الاُٞا 
Font  اُزظ٤٘ق ٓغإٍٝ رؾذ٣ذ اُخؾ اُز١ ٣وّٞ ثٌزبثخ اُ٘ض
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 أُشعّٞ

Graphics ػظت أٌُزجخ ٝٛٞ أُغئٍٞ ػٖ اُشعْ ٝع٘زؼشف ػ٤ِ ٞٛ ٚ

 ك٢ اُلظَ اُوبدّ

Icon ُِزؼبَٓ ٓغ الا٣وٞٗبد 
Image ُِزؼبَٓ ٓغ اُظٞس 

ImageAnimator ُِزؼبَٓ ٓغ اُظٞس أُزؾشًخ 
Pen هِْ اُشعْ ُٝٚ ػذح اٗٞاع ٝع٘ز٘بُٝٚ ك٢ اُلظٍٞ اُوبدٓخ 

Point  ٗوطخ اُشعْ ٝ اُز٢ رؾذد الاؽذاص٤بد 
Rectangle ظَ اُوبدّٓغزط٤َ ٝعٞف ٗز٘بُٝٚ ٛٞ اُ٘وطخ ك٢ اُل 

Size  ّٓغإٍٝ ػٖ الاؽغب 
StringFormat  ٓغإٍٝ ػٖ ًَ ٓب٣زؼِن ثشعْ اُ٘ظٞص 

Region  ٓغئٍٞ ػٖ اُزؼبَٓ ٓغ الاشٌبٍ ٝٛٞ ٣ؼزجش ًٔوض ٣وض ٞٛ

 اٌُبئ٘بد ػ٠ِ اعبط الاشٌبٍ ًٔب ع٘ٞػؼ لاؽوب

 

 ػ٤ِٔخ اُشعْ  ٝثؼذ ٓب ر٘بُٝ٘ب شٌَ اُزظ٤٘ق ثشٌَ ٓخزظش ٗ٘زوَ ُِلظَ اُوبدّ ُِجذئ ثشٌَ ػ٢ِٔ

 

 ِٓخض اُلظَ اُضب٢ٗ 

رؼشك٘ب ػ٠ِ ٤ًل٤ب رؾذد١ الاعطؼ ٝ سعٜٔب ٝٓب ٢ٛ الاؽذاس أُ٘بعجخ ُشعٜٔب  .7

 ًٔب رؼِٔ٘ب ٤ًق ٗشعْ ٖٓ ثؼذ 

 ٝٓب اْٛ رظ٤٘لبرٚ  Drawingرـشك٘ب ػ٠ِ رظ٤٘ق  .2
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 اىثاىثاىفظو 

 

 اىشعٌ 

 ك٢ ٜٗب٣خ اُلظَ عزٌٕٞ هبدس ػ٠ِ 

 د اُشعْ ًبُ٘وؾ ٝ أُغزط٤َ ٝ الاؽغبّرؾذ٣ذ ادٝا  

   اُشعْ ثبعزخذاّ اُزظ٤٘قGraphic  

 

 ذظْٞفاخ ٕاٍح فٜ ػَيٞح اىشعٌ

٢ ثبدئ الآش ؽز٢ رغزط٤غ ػَٔ رظ٤ٔٔبد عش٣ؼخ ٝٓشٗخ ثبعزخذاّ ُـخ اُل٤غٞاٍ ث٤غي اٝ اُغ٢ ك

ُلئبد أُذسعخ رؾذ كؼبء الاعٔبء شبسة أُطٞسربٕ ٖٓ ٓب٣ٌشٝعٞكذ ٣غت رزؼِْ ثؼذ ا

Drowing   ٢ٛٝ رغؾز١ٞ ػ٠ِ ػذح خظبئض ٝاعب٤ُت رغبػذ ثبه٢ اُؼ٘بطش ٝ اُلئبد ك٢ ػ٤ِٔخ

 اُشعْ .

 ٢ٛٝ رظ٤٘لبدك٢ اُلوشح الا٢ُٝ ع٘زؼَٔ صلاصخ  

 Point  : ٣زْ رؾذ٣ذ اُ٘وطخ ثزؾذ٣ذ  ٝ  اُشٌَ اُز١ ٗشعٔٚ اُ٘وطخ اُز٢ رؾذد ٓٞهغ رظ٤٘ق

 ٢٘X , Y ٝ طبد١ اٝ  ؽذاص٤بد ع٤لاا

Rectangle  : ٗؾذد اُطٍٞ ٝ ػَٔ ٓغزط٤َ خبص ٖٓ خلاُٞخ ػٖ ئ٢ٛٝ ٓغ أُغزط٤َ رظ٤٘ق ُٚ

 ٝ أُٞهغ ٖٓ خلاٍ الاؽذاص٢ اُغ٢٘٤ ٝ اُظبد١  ع اُؼش

Size رؾذد ٖٓ خلاُٜب خبط٤ز٢ اُطٍٞ  ٝ اُؼشع : 

 اُ٘وطخرظ٤٘ق ُٝزٞػ٤ؼ رُي ٗجذا ٖٓ الاٍٝ 

Point 

ٓغئُٞخ ػٖ رؾذ٣ذ اؽذاص٤بد ػىَ أُؾ٤ؾ اُز١ روغ ك٤ٚ  عٞاء ًبٕ ػ٠ِ ٤٘ق رظاُ٘وطخ ٢ٛ  رظ٤٘ق

٣ٝزْ رؾذ٣ذ اُ٘وطخ ًٔب ٝػؾ٘ب   Screenاٝ ؽز٠ ػ٠ِ اُشبشخ  panalكٞسّ اٝ عشٝة ثًٞظ اٝ 

صْ أُؾٞس  xثؾ٤ش ٣ٌٕٞ أُؾٞس   (0,0)عبثوب ثؾ٤ش ٣ٌٕٞ اُشًٖ اُؼ١ِٞ الا٣غش ٣ؾذد ٗوطخ اُجذا٣خ 

y     ٌٛزا(x,y)    ُٝزٞػ٤ؼ اًضش ُ٘زؼشف ػ٠ِ ٤ًل٤خ اٗشبء ٛزح اُلئخ 

 ًٔب رؼِٔ٘ب ثبعزخذاّ الآش   drowingاكزؼ ٓششٝع عذ٣ذ صْ اعزٞسد كؼبء الاعٔبء 

Import system.drowing 

 pointٖٓ اػ٠ِ اٌُلاط صْ ٗؼِٖ ػِٖ ٓ٘زـ٤ش ٣٘شء اٌُبئٖ 

Dim p as new point() 

 

ٗغذ اٗٚ ٣ؼط٤ي صلاصخ   newشبء ٝػٖ كزؼ الاعشاء ع٘غذ اٗ٘ب ٣غت إ ٗؾذد ٓؼبٓلاد ػ٘ذ الاٗ

 ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ اُشٌَ الار٢ overloadخ٤بساد 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 
ٝٛٞ الاعشاء اُز١ ع٘زؼبَٓ ٓؼٚ ثؾ٤ش ٣ٌٕٞ شٌَ اٌُٞد     x, yٗخذربس اُخز٤بس اُز١ ٣ؾذد  فكغٞ

 ًبلار٢ 

Dim p as new point(55,100) 

  Yَٓ اُضب٢ٗ ٣ؾذد اُ٘وطخ ٝ أُؼب, Xثؾ٤ش إ أُؼبَٓ الاٍٝ ٣ؾذد اُ٘وطخ 

ٝ   Xخبط٤خ   خبط٤ز٢ ٜٓٔز٤ٖ ٝٛٔب ٝارا رؼشك٘ب ػ٠ِ اُخظبئض ٗغذ إ اُلئخ رؾز١ٞ ػ٠ِ 

 ٝاُزبٕ رؾذدإ الاؽذاص٤بد   Yخبط٤خ 

 ٣ٌٖٝٔ رٞػ٤ؼ رُي ك٢ اُغذٍٝ الار٢ 

 الاعزخذاّ اُخبط٤خ

X  رؾذ٣ذ الاؽذاص٢ اُغ٢٘٤ 

Y رؾذ٣ذ الاؽذاص٢ اُظبد١ 

 ذ الاػلإ ػٖ ٓزـ٤ش ٣ؾَٔ ٗٞع ٗوطخ ًٔب ك٢ اٌُٞد الار٢ ٣زْ الاٗشبء ػ٘

Dim p as new point(55,100) 

رؾذد الاؽذاص٢ اُظبد١ ٗغجخ ا٠ُ اػ٠ِ   Yٝ   رؾذد الاؽذاص٢ اُغ٢٘٤   Xؽ٤ش إ 

ك٢ اُ٘وطخ اُٞاهؼخ اػ٠ِ   Xاُز٢ روغ ك٤ٜب اُ٘وطخ ثٔؼ٠٘ إ أُؾٞس  خ٣غبس اُؾب٣ٝ

 ٣0غب١ٝ   y ًٝزُي أُؾٞس   0غب١ٝ ٝاُزٌٖ كٞسّ  ر خ٣غبس اُؾب٣ٝ

 

 سنشرح في ذلك امثلة كثير ولكن بعد الانتهاء من التصنيفين الاخرين

 

 

 

 

 Size 

 

ُزؾذ٣ذ ؽٍٞ ٝػشع ًبئٖ ٓب ٝ  height   ٝwithٛزا اُزظ٤٘ق ٣ؾز١ٞ ػ٠ِ خبط٤٘٤ٖ كوؾ ٝٛٔب 

 ثبُزشر٤ت   Widht  ٝheightٗغزخذّ ك٢ ػ٤ِٔخ الاٗشبء ٓؼب٤ِٖٓ ٛٔب    Sizeاٗشبء اٌُبئٖ ػ٘ذ 

 ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ اٌُٞد الار٢ 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 ٝعٞف ٗٞػؼ رُي ك٢ ششػ اُشعْ   72 ٝ اُطٍٞ ٣غب١ٝ   55ثؾ٤ش إ اُؼشع ٣غب١ٝ 

Rectangle 

  Sizeٝ خبط٤خ اخشٟ ٗٞػٜب   Pointٛزا اُزظ٤٘ق ْٜٓ عذا لاٗٚ ٣ؾز١ٞ ػ٠ِ خبط٤خ ٗٞػٜب  

اُز٢ روغ اػ٠ِ ٣غبس  ػ٠ِ ٓٞػغ اُ٘وطخ رؾز١ٞ  Locationاٝ اعْ اُخبط٤خ   pointثؾ٤ش إ 

  Width   ٝ hightرؾذد ؽغْ أُغط٤َ ٖٓ اُؼشع   Size, ٝاُخبط٤خ أُغزط٤َ 

 ٣ٌٖٝٔ رِخ٤ض خظبئض أُغزط٤َ ػ٠ِ اُؾذٍٝ الار٢ 

 الاعزخذاّ اُخبط٤خ

X   خبط٤خ سه٤ٔخ رؾذ٣ذ ٓٞػغ اُ٘وطخ ػ٠ِ

  Xأُؾٞس 

Y  خبط٤خ سه٤ٔخ رؾذد اُ٘وطخ ػ٠ِ أُؾٞس y 

Location  خبط٤خ ٖٓ ٗٞعPoint  روّٞ ثزؾذ٣ذ ٓٞػغ

 X ,yاُ٘وطخ ٖٓ خلاٍ أُؾٞس٣ٖ اٍ

Size  خبط٤خ ٖٓ ٗٞعSize  ٍٞاُِزبٕ رؾذد اُط ٝ

 ٝػشع أُغزط٤َ

Left  كوؾ رؾذد ٣غبس ُِوشاءح خبط٤خ سه٤ٔخ

 Xأُغزط٤َ ٝرغب١ٝ اُخبط٤خ 

Top  كوؾ رؾذد  اػ٠ِ  ُِوشاءح خبط٤خ سه٤ٔخ

 ١ٝy اُخبط٤خ أُغزط٤َ ٝرغب

Right  كوؾ رؾذد ٤ٔ٣ٖ ُِوشاءح خبط٤خ سه٤ٔخ

ٓؼبف ا٤ُٚ Xأُغزط٤َ ٝرغب١ٝ اُخبط٤خ 

 اُز٢ رؾذد ػشع أُغزط٤َ Widthاُخبط٤خ 

Bottom   كوؾ رؾذد اعلَ ُِوشاءح خبط٤خ سه٤ٔخ

ٓؼبف ا٤ُٚ Yأُغزط٤َ ٝرغب١ٝ اُخبط٤خ 

 اُز٢ رؾذد ؽٍٞ أُغزط٤َ height اُخبط٤خ 

Height سه٤ٔخ رؾذد ؽٍٞ أُغزط٤َ  خبط٤خ 

Width  َخبط٤خ سه٤ٔخ رؾذد ػشع أُغزط٤ 

 
 الخاصية المستخدمة للقراءة فقط هي لا نستطيع تغيير قيمتها

 
 ػَيٞح اىشعٌ 

ثؼذ إ هٔ٘ب ثزؼِْ ٓب ٣غبػذٗب ك٢ ػ٤ِٔخ اُشعْ عٞف ٗزؼِْ الإ ٤ًق ٗشعْ ٝعٞف ٗغزخذّ اُزظ٤٘ق 

Graphic  خ اٍاُز١ ٣ؼزجش ٛٞ ػظت ٌٓزجGDI   . 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 Graphicاىرظْٞف 

 

ٛزا اُزظ٤٘ق عٞف ٗزؼِْ اْٛ ٓب ٣غزخذّ ك٢ ػ٤ِٔخ اُشعْ آب ثبه٢ اُؼ٘بطش عٞف ٗزؼِٜٔب ك٢ ك٢ 

 ٢ٛٝ دٝاٍ اُشعْ ًٔب ع٘شٟٛزا اُزظ٤٘ق  كظٍٞ هبدٓخ ثبرٕ الله إ ْٛ ٓب ٤ٔ٣ض

 

 lineسعٌ اىخؾ  -1

 OverLoadثؼخ خ٤بساد ثذٝاٍ ُٝز٢ ثٜب اس DrawLineك٢ سعْ اُخؾ أُغزو٤ْ ٗطِت اُذاُخ 

 ؽ٤ش ٣زبػ ُي اعزخذاّ اسثغ ؽشم ك٢ سعْ اُخؾ ع٘ٞػؼ اٜٛٔٔب ٝٛٔب

 

 

DrowLine(pen as pen , pt1 as point, pt2 as point  ) 

 : pen 

اُز١ رش٣ذ إ رشعْ ثٚ  اُخؾ اُو٣ِْطِت ٓ٘ي أُؼبَٓ إ ؽذد ُٕٞ   

Pt1: 

 ٣طِت ادخبٍ ٗوطخ اُجذا٣خ 

Pt2  

خ اُٜ٘ب٣خ ٣طِت ادخبٍ ٗوط  

 ٍثاه 

ك٢ أُضبٍ ٣طِت ٖٓ إ رشعْ  خؾ ٓغزو٤ْ رٌٕٞ ٗوطخ اُجذا٣خ اػ٠ِ ٣غبس اُلٞسّ ٝ ٣٘ز٢ٜ ك٢ 

 ٓ٘زظق اُلٞسّ

 اىسو

 اٌُٞد الار٢  Form_Clickلزؼ ٓششٝع عذ٣ذ ٌٝٗزت ػ٠ِ اُؾذس ٗ

 
 ششػ اٌُٞد

ٛزا اٌُبئٖ   pointك٢ اُغطش الاٍٝ هٔ٘ب ثبلاػلإ ػٖ ٓزـ٤ش ٣وّٞ ثبٗشبء ًبئٖ ٖٓ ٗٞع   -1

   x  =0   ٝy =0عؼِ٘ب ثؾ٤ش  X , y أُؾٞس٣ٖػ٘ذ اٗشبءٙ ٗؾذد 

ٛزا اٌُبئٖ   pointك٢ اُغطش اُضب٢ٗ  هٔ٘ب ثبلاػلإ ػٖ ٓزـ٤ش ٣وّٞ ثبٗشبء ًبئٖ ٖٓ ٗٞع   -2

 yٝ   =  ٗظق ػشع اُلٞسّ xثؾ٤ش عؼِ٘ب  X , yػ٘ذ اٗشبءٙ ٗؾذد أُؾٞس٣ٖ 

   =ٗظق ؽٍٞ اُلٞسّ



 

18 

 

 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

ٓغ اُؼِْ إ اُزظ٤٘ق   Graphicهٔ٘ب ثبلاػلإ ػٖ ٓزـ٤ش ٖٓ ٗٞع  آب ك٢ اُغطش اُضبُش -3

Graphic  رظ٤٘ق ٓغشد أ١ لا ٣ٌٖٔ اٗشبءٙ  ثبُذاُخnew  

اُز١ ٛٞ ٖٓ ٗٞع   gٖٓ أُزـ٤ش  Drawlineك٢  اُغطش اُشاثغ هٔ٘ب ثبعزذػبء اُذاُخ  -4

Graphic  َُشعْ اُخؾ ك٘ٔشس ا٤ُٜب أُؼبٓلاد اُز٢ ششؽ٘بٛب ٖٓ هج 

َ اُجشٗبٓظ ٗغذ إ اُجشٗبٓظ ُْ ٣٘لز الآش لاٗ٘ب اػط٤ٜ٘ب آش اُشعْ ثذٕٝ إ ٗؼط٤ٚ اُغطؼ ػ٘ذ رشـ٤

اٝ ٌٗزت اٌُٞد  paintاُز١ ٣غت إ ٗشعْ ػ٤ِٚ ُزا آبٓ٘ب ؽ٤ِٖ آب إ ٌٗزت اٌُٞد داخَ اُؾذس 

 اُز١ ٣غؼِي رشعْ ٖٓ ثؼذ ٝٛٞ

g = Graphics.FromHwnd(Me.Handle) 
 
 
 

 ٍيس٘ظح ٕااااااااااً

 مكن  تابة  لكند  لكي  مدد  كنب  طح  للكسط  لى   لا
 لانه ك  مسك  ةبكسط  و طيعحي لطنثنبء  Form_loadلكددث
 

 

ٝاٗٔب   pointاٌُبئٖ  ر٘شئًٔب ٗغط٤غ سعْ اُخؾ ػٖ ثذٕٝ الاػلإ ػٖ أُزـ٤شاد اُز٢ 

 ٗغزخذّ اُخ٤بس اُضب٢ٗ ٝٛٞ

 
 ٣ل٤ذ ٌٓبٕ عطؼ اُشعْ ثؾ٤ش اٗ٘ب ٗؼِٖ ك٢ اُغطش الاٍٝ  ػٖ أُزـ٤ش اُز١ 

ٌُٖٝ ػٖ ؽش٣ن رٔش٣ش أُؾبٝس اُغ٢٘٤ ٝاُظبد١ آب اُغطش اُضب٢ٗ ك٘شعْ ػٖ ؽش٣ن داُخ اُشعْ 

 ُ٘وطخ اُجذا٣خ ٝ اُٜ٘ب٣خ 

 ٝػ٘ذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ ٗغذ إ أٌُج٤ٞرش سعْ اُخؾ ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ اُشٌَ الار٢ 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 
 

سعْ اُخؾ رؾذد ُي ٓؼبٓلاد ٖٓ ٗٞع اؽت إ اٝػؼ اٗي ػ٘ذٓب رٌزت اُذاُخ هذ رظبدكي داُخ 

pointF  اٝ ٓؼبٓلاد رطِت ٓ٘ي رٔش٣ش أُؾٞس اُغ٢٘ ٝاُظبد١ ٌُٖ أُؼبٓلاد ٖٓ ٗٞعSingle 

 ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ اُشٌَ الار٢ 

 
 pointFاٝ ٖٓ ٗٞع 

 
ٛزإ اُخ٤بسإ ٣ٞػؾبٕ اٗي رؾذد أُؾبٝس اُغ٢٘٤ ٝ اُظبد١ ٌُٖٝ ٓغ ٝعٞد ًغٞس ٝاسهبّ 

اُجٌغَ هذ ٣ٌٕٞ ثبُ٘ظبّ ا٢ُِِٔ  pixlٓب رش٣ذ إ رغزخذّ ٗظبّ ه٤بط ؿ٤ش ٗظبّ اٍػشش٣خ ٝرُي ػ٘ذ

 ٓزش

أُ٘جضوخ ٖٓ  pageUnit ٝرغزط٤غ رـ٤٤ش ٗظبّ اُو٤بط ٖٓ اُجٌغَ ٢ُِِِٔ ٓزش ػٖ ؽش٣ن اُخبط٤خ 

 ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ اٌُٞد الار٢  Graphicاُزظ٤٘ق 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

فيظهر   Enumتيرات التي تعرف باسم ستجد نفسك عند اعطاء قيم للخاصية تجده يعطيك اخ

 لك عده خيارات فسوف استعرض لك بعضها 

inch ٝؽذح اُو٤بط ثٞطخ 
pixl َٝؽذح اُو٤بط ثٌغ 

millimeltاُو٤بط ثب٢ُِِٔ ٝؽذح 
inch ٝؽذح اُو٤بط ثبُ٘وطخ 

 ًٔب ٣ٞعذ ٝؽذاد ه٤بط اخشا 

  rectangleسعٌ  اىَغرطٞو -2

 

٠ِ ؽش٣وخ اُشعْ ػٖ ؽش٣ن اُل٤غٞاٍ ث٤غي ك٢ٜ ثذاد الإ رزؼشف ػَٛ  ٓب سا٣ي الإ ؟؟؟ 

 ؽش٣وخ عِٜخ ٝ ثغ٤طخ ٌُ٘ٚ رش٣ذ ٓ٘ي ثؼغ اُزش٤ًض 

ٝٗغذ اٗب رؼط٤ي صلاصخ دٝاٍ    DrawRectangleسعْ أُغزط٤َ عٞف ٌٗزت اُذاُخ ارا ً٘ذ رش٣ذ 

overload  َٝا٤ُذ اُظ٤ؾ الار٤خ ُشعْ أُغزط٤ 

 أُؼبٓلاد اُظ٤ؼخ

as  Rec, as pen penDrawRectangle(

)rectangle 

 nPe  ْرؼ٢٘ اٗذ رغزخذّ هِْ ُِشع

ٝك٢ ٛزٙ اُؾبُخ رظٜش ُي هبئٔخ 

لاخز٤بس الاُٞإ اُخز٤بس إُِٞ اُز١ 

 ٗش٣ذ سعْ ثٚ أُغزط٤َ

Rec  ٓؼبَٓ ٗٞػٚ ٓغزط٤َ لاخز ٞٛ

 اؽٞاٍ أُغزط٤َ ٝ ٓٞهؼٚ

as  x, as pen penDrawRectangle(

as  with,  as integer y, integer

 as integer height,  egerint 

 Pen   ششؽ٘بٙ عبثوب 

 X   ُزؾذ٣ذ ٌٓبٕ أُغزط٤َ ػ٠ِ

 xأُؾٞس  

 Y   ُزؾذ٣ذ ٌٓبٕ أُغزط٤َ ػ٠ِ

 yأُؾٞس 

Width  َرؾذ٣ذ ػشع أُغزط٤ 

Height  َرؾذ٣ذ ؽٍٞ أُغزط٤ 

as  x, as pen penDrawRectangle(

, as single with, as single y, single

ingleas s height 

ٗوظ هٌشح اُذاُخ اُغبثوخ ٝ ٌُٖ رؼزٔذ 

ػ٠ِ إ ٣ٌٕٞ ٝؽذح اُو٤بط ثب٢ُِِٔ 

 ٓزش

 Paingُ٘لزشع اٗ٘ب ٗش٣ذ سعْ ٓغزط٤َ ػ٠ِ اُلٞسّ كوّٞ ثٌزبثخ اٌُٞد الار٢ ػ٠ِ اُؾذس   ٍثاه

 ك٢ اُلشّٝ
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ْ أُغزط٤َ ُزؾذ٣ذ ؽغ  Size ك٢ اٌُٞد اُغبثن هٔ٘ب ثبلاػلإ ػٖ ٓزـ٤ش لاٗشبء ًبئٖ ٖٓ اُزظ٤٘ق 

 255ٝ اُطٍٞ ٣غب١ٝ  255ٝ ٓشسٗب ٓؼبٓلاد ُِؼشع ٣غب١ٝ 

ُزؾ٤ذ ٓٞهغ أُغزط٤َ ػ٠ِ  pointك٢ اُغطش اُضب٢ٗ هٔ٘ب ثبُؼلإ ػٖ ٓزـ٤ش لاٗئبء ًبئٖ ٖٓ ٗٞع 

 اُلٞسّ 

ه٢ اُغطش اُضبُش هٔ٘ب ثبلاػلإ ػٖ ٓزـ٤ش لاٗشبء ٓغط٤َ ُشعٔٚ ػ٠ِ اُلشّٝ صْ اخزٗب أُٞهغ ٝ 

 ٔزـ٤ش٣ٖ الاخش٣ٖ الاؽغبّ ٖٓ اُ

ك٢ اُغطش اُشاثغ هٔ٘ب ثٌزبثخ اُذاُخ أُغئُٞخ ػٖ سعْ اُغزط٤َ كبعزخذٓ٘ب اُظ٤ـخ الا٠ُٝ ٝٓشسٗب 

 Recا٤ُٜب أُزـ٤ش 

 رظٜش ُ٘ب اُلٞسّ ػ٠ِ اُشٌَ الار٢ ٝػ٘ذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ  

 
 DrawRectangleروّٞ ثشعْ أُغزط٤َ ٓظَِ ٢ٛٝ ٓضَ داُخ   FillRectangleًٔب ٣ٞعذ داُخ 

٣ؼ٢٘ كششبٙ ٝع٘زؼشف ػ٤ِٜب ٝ  brushٌُٖٝ ٓغ اخزلاف ك٢ ٓؼبَٓ اخز٤بس الاُٞإ ك٢ٜ ٖٓ ٗٞع 

 ك٢ اُلظَ اُوبدّ  penاُلشم ث٤ٜ٘ب ٝث٤ٖ 

 ذٍ ًٞد اُشعْ ثبُذاُخ الار٤خ جٝلإ ٗغز

 
 كزظٜش اُ٘بكزح ػ٠ِ اُشٌَ الار٢
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 Ellipse شنو تٞؼاٗٛ سعٌ  -3

ػ٘ذ سعْ  DrawEllipseج٤ؼب١ٝ كبٗ٘ب ٗشعْ اُذاُخ  ك٢ ػ٤ِٔخ سعْ اُذائشح اٝ اُشٌَ اُ 

ٝػ٘ذ اُشعْ ٣ٌٕٞ ُ٘ب صلاس    ك٢ ؽبُخ سعْ ث٤ؼب١ٝ ٓظَِ FillEllipeث٤ؼب١ٝ ٓلشؽ  اٝ 

 ؽشم ُشعْ اُشٌَ اُج٤ؼب١ٝ ٣ٌٖٝٔ رِخظٜب ًلار٢

 

 أُؼبٓلاد اُظ٤ؼخ

as  Rec, as pen pen(DrawEllipse

)rectangle 

 nPe عْ رؼ٢٘ اٗذ رغزخذّ هِْ ُِش

ٝك٢ ٛزٙ اُؾبُخ رظٜش ُي هبئٔخ 

لاخز٤بس الاُٞإ اُخز٤بس إُِٞ اُز١ 

 ٗش٣ذ سعْ ثٚ أُغزط٤َ

Rec  ٓؼبَٓ ٗٞػٚ ٓغزط٤َ لاخز ٞٛ

 اؽٞاٍ أُغزط٤َ ٝ ٓٞهؼٚ

as  x, as pen pen(DrawEllipse 

as  with , as integer y, integer

 as integer height , integer 

 Pen  ششؽ٘بٙ عبثوب 

 X ُ زؾذ٣ذ ٌٓبٕ أُغزط٤َ ػ٠ِ

 xأُؾٞس  

 Y  ُزؾذ٣ذ ٌٓبٕ أُغزط٤َ ػ٠ِ

 yأُؾٞس 

Width  َرؾذ٣ذ ػشع أُغزط٤ 

Height  َرؾذ٣ذ ؽٍٞ أُغزط٤ 

as  x, as pen pen(DrawEllipse 

, as single with, as single y, single

as single height 

ٗوظ هٌشح اُذاُخ اُغبثوخ ٝ ٌُٖ رؼزٔذ 

ٝؽذح اُو٤بط ثب٢ُِِٔ  ػ٠ِ إ ٣ٌٕٞ

 ٓزش

s as Rec, as pen penDrawEllipse(

)Frectangle 

ٗوظ هٌشح اُذاُخ الا٢ُٝ ك٢ ادخَ 

أُغط٤َ  ٝ ٌُٖ رؼزٔذ ػ٠ِ إ ٣ٌٕٞ 

 ٝؽذح اُو٤بط ثب٢ُِِٔ ٓزش
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ُ٘لزشع اٗ٘ب ٗش٣ذ سعْ شٌَ ث٤ؼب١ٝ ػ٠ِ اُلٞسّ كوّٞ ثٌزبثخ اٌُٞد الار٢ ػ٠ِ اُؾذس   ٍثاه

Paing ّٝك٢ اُلش 

 
 ٝػ٘ذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ رظٜش ُ٘ب اُلشّٝ ػ٠ِ اُشٌَ الار٢ 

 
 كزٌٕٞ ًلار٢  DrawEllipseٝػ٘ذٓب ٗش٣ذ سعْ شٌَ ث٤ؼب١ٝ ٓلشؽ ٗغزذٍ داُخ اُشعْ ثذاُخ 

 e.Graphics.DrawEllipse(Brushes.Blue, rec) 

 ك٤ٌٕٞ اُشٌَ ًلار٢ 

 
 

 

 Arc سعٌ اىق٘ط -4

٢ٛٝ داُخ ٓغئٍٞ  DrawArcاُخ ٝاؽذح كوؾ ٢ٛٝ ػ٘ذ سعْ هٞط كبٗي عزؾزبط ا٠ُ عزخذاّ د

ػٖ سعْ اُوٞط ُٜٝب ػذح اخز٤بساد رزشبثٚ ٓغ اُذٝاٍ اُغبثوخ ك٢ اخز٤بس اُلاٝإ ٝ رؾذ٣ذ 

 أُغزط٤َ ٌُٖٝ رخزِل٢ ٓؼٜب ك٢ ٓؼب٤ِٖٓ كوؾ ٤ُٝي اُزٞػ٤ؼ

 ط٤ـخ اؽذٟ دٝاٍ سعْ اُوٞط ٢ٛ 
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, as single leStartAng ,as rectangle Rec, as pen penDrawEllipse(

)as single SweepAngle 

ٗغذ اٜٗب رزشبثٚ ٓغ داُخ سعْ أُغزط٤َ ٝ داُخ سعْ ث٤ؼب١ٝ ٝ ٌُٖ رخزِق ٓؼٜب ك٢ ٓؼب٤ِٖٓ 

 ٛٔب 

StartAngle  ْ٣جذا ه٤بطٝػ٘ذ ؽغبة ه٤بط اُضا٣ٝخ : ٢ٛ رؼ٢٘ اُضا٣ٝخ اُز٢ ٣جذا ٜٓ٘ب اُشع 

ٌٕٞ ػجبسح ػٖ خؾ ٣ٞاص١ ػشع ثؾ٤ش ٣ٌٕٞ اُضا٣ٝخ اُز٢ دسعزٜب رغب١ٝ طلش ر خاُضا٣ٝ

ٝػ٘ذ ه٤بط اُضا٣خ ػ٤ِٜب ٗو٤ظ ٖٓ  Recاُلشّٝ اٝ ٣ٌٕٞ ػشع اُغزط٤َ اُز١ اخِ٘بٙ ك٢ ٓؼبَٓ 

   ػشع أُغزو٤ْ

eepAngleSw ْٝٗجذا ه٤بط اُضا٣ٝخ ٖٓ ثؾ٤ٖ إ  ٢ٛ رؼ٢٘ اُضا٣ٝخ اُز٢ ٣٘ز٢ٜ ػ٘ذٛب اُشع

 StartAngle رٌٕٞ ه٤بط اُضا٣ٝخ ٖٓ اُضا٣خ اُز٢ ادخِ٘بٛب ك٢ أُؼبَٓ

 Paingُ٘لزشع اٗ٘ب ٗش٣ذ سعْ هٞط ػ٠ِ اُلٞسّ كوّٞ ثٌزبثخ اٌُٞد الار٢ ػ٠ِ اُؾذس   ٍثاه    

 ك٢ اُلشّٝ

 
 ػ٘ذ اُزشـ٤َ ٗغذ اُشٌَ الار٢ 

 
رلاؽع ٓؼ٢ ٗوطخ اُجذا٣خ ٢ٛ دسعزٜب طلش ٣ؼ٢٘ ػ٘ذ ٗوطخ اُز٢ روغ ػ٠ِ اعلَ ٤ٔ٣ٖ أُغزط٤َ  

هغ٘ب اُضا٣خ ػ٠ِ  SweepAngleذ ه٤بط اُضا٣خ ك٢ أُؼبَٓ ٝػ٘ Recاُز١ ادخِ٘ب ػ٠ِ أُزـ٤ش 

  StartAngleٗوطخ اُجذا٣خ   ٖٓ  اعبط اُضا٣خ 

  اػذٍ أُؼبُٔلاد اُز٢ رخض اُضا٣ب ا٠ُ  ٣ٌٕٞىير٘ػٞر  

 

StartAngle  =-95 

SweepAngle=-785 

 صْ عشة اُجشٗبٓظ كزلاؽع الار٢ 
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اُغددبُت كددبٕ اُضا٣ددخ أُٞعجددخ رض٣ددذ ػ٘ددذ اثزؼددبد ػ٘ددذ ؽغددبة اُضا٣ٝددخ ٓددٖ ؽ٤ددش أُٞعددت ٝ  ٍيس٘ظةةح: 

 اُ٘وطخ ػٖ اػ٠ِ اٝ ٣غبس ك٘غذ ٝروَ ٝرظجؼ عبُجخ ػ٘ذ اهزشاثٜب ٖٓ اػ٠ِ اُٞ ٣غبس اُلٞسّ

 Carveسعٌ ٍْسْٚ  -5

٢ٛٝ رؼط٤ي عجؼخ خ٤بساد ُِشعْ   DrawCarveػ٘ذ سعْ أُ٘ؾ٠٘ كبٗي عزٌزت اُذاُخ  

 ـخ الار٤خ ٝعٞف ٗز٘بٍٝ ٜٓ٘ب  ٝاؽذح كوؾ ٢ٛٝ رؼط٤ي اُظ٤

),Point() as point pen as pen(DrawCarve 

٢ٛ ػجبسح ػٖ ٓظٞكخ  )point(ٗؼِْ اٜٗب اُوِْ اُز١ ٣شعْ أُ٘ؾ٠٘ ٌُٖٝ ًِٔخ  pen  ًِٔخ 

 رؾَٔ ع٤ٔغ اُ٘وبؽ اُز٢ ٣ٔش ػ٤ِٜب أُ٘ؾ٠٘

ك٢  Paintُ٘لزشع اٗ٘ب ٗش٣ذ سعْ ٓ٘ؾ٠٘ ػ٠ِ اُلٞسّ كوّٞ ثٌزبثخ اٌُٞد الار٢ ػ٠ِ اُؾذس   ٍثاه

 اُلشّٝ

 
 

ٗوطخ ثؾ٤ش ٣زْ ثزُي  Pointٗوبؽ صْ اخِ٘بٛب ك٢ ٓظلٞكخ  ٖٓ ٗٞع  5ك٢ اٌُٞد اُغبثن اػِ٘ب ػٖ 

ػ٘ذٓب ٗش٣ذ سعْ أ١ ٓ٘ؾ٘ب ً٘ب ٗؾذد رؾذ٣ذ اُ٘وبؽ اُز٢ ٗش٣ذ إ ٗشعْ ػ٤ِٜب أُ٘ؾ٠٘ ك٘ؾٖ 

وبؽ صْ ٗٔشس أُؾٞس اُغ٢٘٤ ٝ أُؾٞس اُظبد١ ػ٘ذٓب ً٘ب ك٢ أُذسعخ ك٢ٜ ٗلظ اُلٌشح ٗؾذد اُ٘

 ػ٤ِٜب أُ٘غ٠٘ 

 صْ ٗوّٞ ثؼَٔ داُخ اُشعْ ٝ اُز٢ ٗٔشس ا٤ُٜب اُ٘وبؽ اُز٢ ٗش٣ذ اُشعْ ػ٤ِٜب 

 ٝػ٘ذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ رظٜش ُ٘ب اُظٞسح الار٤خ 
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   Polygonسعٌ شنو ٍؼيغ -6

ُِشعْ ٝعٞف  خ٤بس٣ٖ ٢ٛٝ رؼط٤ي   DrawCarveػ٘ذ سعْ ٓؼِغ كبٗي عزٌزت اُذاُخ  

 ح كوؾ ٢ٛٝ رؼط٤ي اُظ٤ـخ الار٤خ ٗز٘بٍٝ ٜٓ٘ب  ٝاؽذ

DrawCarve(pen as pen ,Point() as point) 

٢ٛ ػجبسح ػٖ ٓظٞكخ  ()pointٗؼِْ اٜٗب اُوِْ اُز١ ٣شعْ أُؼِغ ٌُٖٝ ًِٔخ    penؽجؼب ًِٔخ 

 رؾَٔ ع٤ٔغ اُ٘وبؽ اُز٢ ٣ٔش ػ٤ِٜب أُؼِغ

ك٢  Paingالار٢ ػ٠ِ اُؾذس ُ٘لزشع اٗ٘ب ٗش٣ذ سعْ ٓؼِغ ػ٠ِ اُلٞسّ كوّٞ ثٌزبثخ اٌُٞد   ٍثاه

 اُلشّٝ

  

 
ٗوطخ ثؾ٤ش ٣زْ ثزُي  Pointٗوبؽ صْ اخِ٘بٛب ك٢ ٓظلٞكخ  ٖٓ ٗٞع  5ك٢ اٌُٞد اُغبثن اػِ٘ب ػٖ 

رؾذ٣ذ اُ٘وبؽ اُز٢ ٗش٣ذ إ ٗشعْ ػ٤ِٜب أُؼِغ  ك٘ؾٖ ػ٘ذٓب ٗش٣ذ سعْ أ١ ٓؼِغ  ً٘ب ٗؾذد 

ك٢ٜ ٗلظ اُلٌشح ٗؾذد اُ٘وبؽ صْ ٗٔشس أُؾٞس اُغ٢٘٤ ٝ أُؾٞس اُظبد١ ػ٘ذٓب ً٘ب ك٢ أُذسعخ 

 ػ٤ِٜب أُؼِغ 

 صْ ٗوّٞ ثؼَٔ داُخ اُشعْ ٝ اُز٢ ٗٔشس ا٤ُٜب اُ٘وبؽ اُز٢ ٗش٣ذ اُشعْ ػ٤ِٜب 

 ٝػ٘ذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ رظٜش ُ٘ب اُظٞسح الار٤خ 
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ك٢   Drawٌُٜٝ٘ب رخزِق ػٖ اُذاُخ   FillPolygonًٔب رٞعذ داُخ ِٓئ أُؼِغ اُز٢ رغ٠ٔ 

ثٜزح   Fillًٔب اٝػؾ٘ب ٖٓ هجَ ٝػ٘ذ ًزبثخ اُذاُخ  Brushْ كٜٞ ٤ُظ هِت ثَ كششبح هِْ اُشع

 اُطش٣وخ

e.Graphics.FillPolygon(Brushes.Blue, po) 
 

 ك٤ظٜش ُ٘ب اُشٌَ الار٢   Draeٌٓبٕ  

 
 

 

 

 

 

  Stringسعٌ ّظ٘ص -7

 ٘ضٛ٘ب ع٘زٞهق ه٤ِلا لإ ٛ٘بى ثؼغ أُلب٤ْٔٛ ٣غت إ ٗلؼشكٜب ػ٘ذٓب رش٣ذ سعْ اُ

ثبه٢ اُؼ٘بطش لإ سعْ اُ٘ض ع٤ل٤ذى ك٢ ًض٤ش  اؽت إ اٗٞٙ إ سعْ اُ٘ض ْٜٓ ًٔب ٛٞ سعْ 

٤ؼ اُج٤بٕ ثشٌَ عٔب٢ُ ٝؿ٤شٛب ٖٓ ػًشعْ اُزوبس٣ش ػَٔ سعْ ث٤ب٢ٗ كزش٣ذ رٞ الاعزخذآبدٖٓ 

 الاعزخذآبد اُز٢ عزغذ ٗلغي رؾزبط ا٠ُ سعْ اُ٘ظٞص

 رشبسى ك٢ سعْ اُ٘ظٞص اُز٢ اُزظ٤٘لبد ُزا ع٘زٞهق ُ٘زؼشف ػ٠ِ ثؼغ 

اُزإ ٣وٞٓبد اُزؼبَٓ ٓغ شٌَ اُ٘ض ٝ  Font  ٝString Formatٛٔب رظ٤٘ق اٍ اُزظ٤٘لبٕ

 ؽش٣وخ ًزبثزٚ
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Font 

ثٚ َٛ ٛٞ ع٤ٔي  ٌٗزتاُز١  اُ٘ٔؾٝٓب ٛٞ  ٛٞ ٗٞػٚ ٛٞ رظ٤٘ق ٓغئٍٞ ػٖ ػ٤ِٔخ ث٘بء اُخؾ ٓب

 اّ ٓبئَ اّ كٞم خؾ 

٢ٛٝ اُذاُخ اُٞؽ٤ذح اُز٢ ٣ٌٖٔ ٖٓ  newخ اٗشبء ٛزا اُزظ٤٘ق ٣غت ػَٔ ػ٤ِٔ اعزذػبءػ٘ذ 

خلاُٜب ػَٔ رؼذ٣َ ك٢ شٌَ اُخؾ لإ ًَ اُخظبئض اُز٢ ٣ؾز٣ٜٞب ٛزا اُزظ٤٘ق خظبئض 

 ٣ؼ٢٘ لا ٣ٌٖٔ اُزؼذ٣َ ػ٤ِٜب ثؼذ اٗشبء اٌُبئٖ    property  Read onlyُِوشاءح كوؾ 

 ك٢ اُغذٍٝ الار٢   ٝػ٘ذ اٗشبء اٌُبئٖ رغذ ٛ٘بى ػذح دٝاٍ اٗشبء ع٘ز٘بٍٝ ثؼغ ٜٓ٘ب

) Size,  Font FamilyNew (  ٛزٙ اُذاُخ ٓغئُٞخ ك٢ ػ٤ِٔخ الاٗشبء ثؾ٤ش

 ٣Fontغت ادخبٍ  اعْ اُخؾ ك٢ 

Family   

  Sizeادخبٍ ؽغْ اُخؾ ك٢ أُؼبَٓ

New (Font Family , Size , 

FontStyle 
)  

ٛزٙ اُذاُخ شج٤ٜٚ ثغب ثغبثوزٜب ك٢ 

 بَٓ أُؼبٓلاد ٌُٖٝ رض٣ذ ػٜ٘ب ك٢ ٓؼ

FontStyle  ٛزا أُؼبَٓ ٣ؼط٤ي ػٔذح :

 خ٤بساد رؾذ٣ذ ٗٔؾ اُ٘ض ا٤ُي ثؼؼٜب

Bold ُغؼَ اُخؾ ع٤ٔي 
italic  َُغؼَ اُخؾ ٓبئ 

underline َاُ٘ض كٞم اُخؾ    ُغؼ 
 Regularُغؼَ اُخؾ ػبد١ 

strikeoutَاُ٘ض ٣٘زظلٚ خؾ ُغؼ 
 
 

 

New (Font Family , Size , 

FontStyle , GraphicsUnit 
 

 

ذاُخ اُغبثوخ ٌُٖٝ أُؼبَٓ ٛٞ ٗلظ اُ

اُض٣بدح ٛٞ ٣ؼط٤ي خ٤بساسد رـ٤٤ش ٝؽذح 

اُو٤بط ٖٓ اُجٌغَ اٝ ٢ِِٓ ٓزش ٝؿ٤شٛب 

 ا٤ُي اُخ٤بساد

inch ٝؽذح اُو٤بط ثٞطخ 
pixl َٝؽذح اُو٤بط ثٌغ 

tmillimelٝؽذح اُو٤بط ثب٢ُِِٔ 
inch ٝؽذح اُو٤بط ثبُ٘وطخ 

ًٔب ٣ٞعذ ٝؽذاد ه٤بط اخشا ٝٓبرًشٗب  

 بٕ اٜٛٔب ٝاًضشٛب ا٣غزخذآبً

ٓغ اُؼِْ إ خظبئض ٛزا اٌُبئٖ خظبئض ُِوشاءح ًٔب ٝػؾ٘ب ك٢ٜ ربخز اُو٤ْ اُز٢ اعخِ٘بٛب ك٢ 

 ػ٤ِٔخ الاٗشبء
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StringFormat  ٤ٔ٤ٖ ٤ُِغشا اّ ٖٓ ا٤ُغبس ٤ٔ٤ُِٖ ُٛٞ ٓغئٍٞ ػٖ ؽش٣وخ ًزبثخ اُ٘ض َٛ ٖٓ ا

 ب ٝا٤ُي اْٛ خظبئضاّ ٖٓ اُٞطؾ اّ ٣ٌزت ػٔٞد١ ٖٓ اػ٠ِ لاعق ٝؿ٤شٛ

 ٝٗغزؼشع اْٛ خظبئظٚ ك٢ اُغذٍٝ اُؼبد١   ()newاٌُبئٖ اٗشبء ػبد١  شئعٞف ٗ

Alignment 

 

رؾذد ٌٓبٕ اُخؾ ك٢ ا٤ُٔؾذ اُز١ ٣ٌزت ك٤ٚ َٛ ٣ٌزت ٤ٔ٣ٖ أُؾ٤ؾ 

    اّ ٣غبسٙ اّ ك٢ اُٞعؾ 

FormatFlags 

 

٤ٔ٤ٖ ٤ُِغبس اّ ٖٓ الاػ٠ِ ُلاعق ُرؾذد ؽش٣وخ ًزبثخ اُخؾ ٖٓ ا

 ٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ الاخز٤بسد الار٤خ ً

DirictionRightToleft  ٣ٌزت ٖٓ ا٤ٔ٤ُٖ ٤ُِغبس 

٣ٌزت ػٔٞد١ ٖٓ الاػ٠ِ ُلاعق    DirectionVertical 

 DisplayFormatControl ٣ٌزت ٖٓ ا٤ُغبس ٤ٔ٤ُِٖ 

 

ثؼذ ٓب اعزؼشػ٘ب اُزظ٤٘ل٤ٖ أُغئ٤ُٖٞ ػٖ سعْ اُخؾ ٣ٌٖٔ إ ٗوّٞ ثشعْ اُخؾ ثغُٜٞخ ثؼذ  

 كب٤ُي ٛزا أُضبٍرُي 

ُ٘لزشع اٗ٘ب ٗش٣ذ سعْ ٗض ٌٓزٞة ػ٤ِٚ عجؾبٕ الله   ػ٠ِ اُلٞسّ كوّٞ ثٌزبثخ اٌُٞد الار٢ ػ٠ِ  

 ك٢ اُلشّٝ Paintاُؾذس 

 

 
 

 ك٢ اُغطش الاٍٝ هٖٔ ثبلاػلإ ػٖ ٓزـ٤ش ٗظ٢ ًٝزجبٗب ػ٤ِٚ ًِٔخ عجؾبٕ الله 

 StringFormatك٢ اُغطش اُضب٢ٗ اػِ٘ب ػٖ ٓزـ٤ش ٣٘شئ ٗض ٖٓ ٗٞع 

 ك٢ اُغطش اُضبُش اػِ٘ب ػٖ اٗشبء ًبئٖ اُخؾ ٝادخِ٘ب ػ٤ِٚ أُؼبٓلاد ًٔب ٝػؾ٘ب  عبثوب

 StringFormatك٢ اُغطش اُشاثغ ػذُ٘ب ػ٠ِ خظبئض اٍ

داُخ سعْ اُ٘ظٞص كبدخِ٘ب ػ٤ِٜب ٓؼبَٓ اعْ اُ٘ض ٝ اُخؾ ٝ ُٞٗٚ  ًزج٘ب ك٢ اُغطش اُخبٓظ 

 StringFormatأُغئٍٞ ػٖ اٌُبُئٖ   Sf ٝؽذدٗب ٌٓبٗٚ ػ٠ِ اُلٞسّ ٝ اُذخِ٘ب أُزـ٤ش

 ٝثؼذ اُزشـ٤َ رظٜش اُظٞسح ًلار٢ 
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  FormatFlagsاكو٢ ػذٍ اُخبط٤خ ُشٌَ ػ٠ِ  رلاؽع ظٜٞسٛب ثبُشٌَ اُؼٔٞد١ ٝارا اسدد 

 كزظٜش اُظٞسح ًلار٢  StringFormatFlags.DirectionRightToLeftا٠ُ 

 
اخز٤بساد  ٝاٜٛٔب  6اُ٘ظٞص عزغذ ُذ٣ي ع٘ششػ الإ الاخز٤بساد اُز٢ رغزخذّ ك٢ سعْ 

 الاخز٤بساد ك٤ٜب ٢ٛ 

Fon,StringDrawString(

) y,x, Brusth, t 

String  : ٚ٣ؾذد اُ٘ض اُز١ ٌٗزج 

Font  َٔ٣ؾذد شٌَ اُخؾ ٖٓ ا١ ٓزـ٤ش ٣ؾ

 ٗٞع رظ٤٘ق اُخؾ

 Brusth : ٣ؾذد ُٕٞ اُخؾ ٌُٖ ٖٓ اُ٘زـ٤ش

 ٣ؾَٔ ٗٞع اُلششبٙ

ْٝٛ  ingleSٗٞػٜٔب  X, y  أُؼبٓلإ 

 ٣ؾذدإ الاؽذص٤بد اُغ٤٘٤خ ٝ اُظبد٣خ 

  

ًَٝ اُخظبئض اُز٢ رؾذد ٓٞهغ أُغزط٤َ  

 singleك٢ سعْ اُ٘ض ٖٓ اُ٘ٞع 

Fon,StringDrawString(

rectangleF,  Brusth, t   

٢ٛ ٗلظ أُؼبٓلاد اُغبثوخ ٌُٖ اُـ٤ش ٛٞ 

 أُؼبَٓ 

 RectangleF  اُز١ ٣ؼغ ٗض ك٢ ٓشثغ

ؽ٣َٞ ٣ٌٖٔ إ ٣ٌٕٞ ثؾ٤ش ُٞ ًبٕ اُ٘ض 
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 ك٤ٌزت ك٢ ػذح اعطش ٛ٘بى اُزلبف ُِ٘ض

Fon,StringDrawString(

pointF ,  Brusth, t 

String  : ٚ٣ؾذد اُ٘ض اُز١ ٌٗزج 

Font  َٔ٣ؾذد شٌَ اُخؾ ٖٓ ا١ ٓزـ٤ش ٣ؾ

 ٗٞع رظ٤٘ق اُخؾ

 Brusth : ٣ؾذد ُٕٞ اُخؾ ٌُٖ ٖٓ اُ٘زـ٤ش

 ٣ؾَٔ ٗٞع اُلششبٙ

pointF  : ًٔب هِ٘ب إ ٣ؾذد ٓٞهغ اُ٘ض ٌُٖٝ

 Singleٗٞػٜٔب   X, yاُخبط٤ز٤ٖ 

ًَٝ خظبئض اُ٘وطخ ٝ أُغزط٤َ ك٢ سعْ 

 اُ٘ض ٖٓ ٛزا اُ٘ٞع

Fon,StringDrawString(

, t

Brusth   
)x,y ,StringFormat,    

 

 خز٤بس الاٍٝ ٌُٖٝ ٣ٞعذ ٓؼبَٓ عزغذ ٗلظ الا

StringFormat   ٣غزوجَ ٓزـ٤ش ٖٓ ٗٞع ٞٛٝ

StringFormat 

Fon,Stringtring(DrawS

,  rectangleF,  Brusth, t

StringFormat    

 عزغذ ٗلظ الاخز٤بس اُضب٢ٗ ٌُٖٝ ٣ٞعذ ٓؼبَٓ 

StringFormat   ٣غزوجَ ٓزـ٤ش ٖٓ ٗٞع ٞٛٝ

StringFormat 

Fon,StringDrawString(

, pointF ,  Brusth, t

tStringForma    

 عزغذ ٗلظ الاخز٤بس اُضب٢ٗ ٌُٖٝ ٣ٞعذ ٓؼبَٓ 

gFormatStrin   ٣غزوجَ ٓزـ٤ش ٖٓ ٗٞع ٞٛٝ

StringFormat 

 

 

 imageسعٌ ط٘س -8

 35ػ٘ذ سعْ اُظٞسح عزغذ اُذاُخ عِٜخ عذا ٣ٌٔ٘ي كٜٜٔب ثغُٜٞخ ػ٠ِ اُشؿْ اٜٗب رؼط٤ي 

 اخز٤بس ٌُٖٝ اعششػ ٝاؽذح ٜٓ٘ب ٝعزغذ اُجبه٢ ٓزبشجٜبح ٓؼٜب

 paintُؾذس عٞف ٗوّٞ ثشعْ طٞسح ػ٠ِ اُلٞسّ كؼ٤ِي ًزبثخ اٌُٞد الار٢ ػ٠ِ ا

  

  
 

 ٝػ٘ذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ عزظٜش اُظٞسح الار٤خ 
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 ٗٞػؼ ٖٓ اُغطش الاٍٝ اٗ٘ب اػِ٘ب إ ٓزـ٤ش ٗٞع طٞسح إٗؾت 

ٝعٞف اػِٔي ٤ًق اُخبص ثبُٔششٝع   resourecك٢ اُغطش اُضب٢ٗ هٔ٘ب طٞسح ٖٓ ٌٓبٕ اٍ

 رذخَ اُظٞسح ُِِٔق ثؼذ ششػ اٌُٞد 

ش لاٗشبء ًبئٖ أُغزط٤َ ٝؽذد ٌٓبٗٚ ٝ ؽُٞٚ ٝػشػٚ ٝٛٞ اُغطش اُضبُش اػِ٘ب ػٖ ٓزـ٤ ك٢ 

 أُغزط٤َ اُز١ ٣ٔضَ الاؽبس اُز١ ٣ؾَٔ اُظٞسح 

 ك٢ اُغطش اُشاثغ ًزج٘ب اُذاُخ اُز٢ روّٞ ثشعْ اُظٞسح ًٝٔب هِذ ٢ٛ داُخ عِٜخ عذا ثٜب ٓؼب٤ِٖٓ 

geaIm   ٢ٛٝ ٣غزوجَ اُظٞسح 

Rec   ٣ؾذد اؽبس اُظٞسح ٞٛٝ  

 

 

رغزط٤غ ادخبٍ  ٢ٌُٝ   Resourceُضب٢ٗ اعزذػ٤٘ب اُظٞسح ٖٓ ِٓق ٣غ٠ٔ ً٘ب ك٢ اُغطش ا 

 ارجغ اُخطٞاد الار٤خ  طٞسح ُِِٔق

ًٔب ٛٞ  ;GDi propertiesك٢ ٓششٝػ٢ ٣غ٠ٔ  propertiesصْ اخزش  projectاكزؼ هبئٔخ 

 ٓٞػؼ ك٢ اُظٞسح الار٤خ 

 
 كزظٜش ُي اُشبشخ الار٤خ 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 
 Add Existing Fileصْ ٗخزبس  Add Resourceك٘خزبس ٓ٘ٚ  Resourceك٘خ٘بس رج٣ٞت 

 ٝٓ٘ٚ ٗخزبس اُظٞسح ًٔب ٓٞػؼ ك٢ اُظٞسح الار٤خ 

 
 

 

 

 ك٤ظٜش ط٘ذٝم اُؾٞاس اُخبص ثبُجؾش ػٖ اُظٞسح 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 
 ك٘خزبس اُظٞسح اُز٢ ٗش٣ذٛب كزظٜش اُظٞسح ك٢ اُشٌَ الار٢ 

 
 

 8008ٗ  8000ٗ  8002ٕزا اىششذ ٝنُ٘ فٜ خَٞغ اطذاساخ اىفٞد٘اه تٞغل 

 

 

اىٚ ْٕا ازة اُ اذشمل ذرؼشف ػيٚ تاقٜ اىشعَاخ  تْفغل ٗىنْٜ عاػطٞل اىريَٞر اىْاعة 

 ىفٌٖ اىشعٌ

 

 

  Pieسعٌ تاٛ  -9

 Arcاُجب١ اٝ اُزائشح اُـ٤ش ٓزٌزِٔخ رغزخذّ ك٢ اُشعْ اُج٤ب٢ٗ ٝداُخ سعٜٔب ٓشبثٜب ُِذاُخ اُز٢ رشعْ 

 Bezierسعٌ ٍْسٚ  -11

 أُ٘ؾ٠٘ ثشجٚ ثشٌَ ًج٤ش اُذاُخ أُغئُٞخ ػٖ سعْ 

 

 Close Carveسعٌ ٍْسْٚ ٍغيق  -11
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 

 ثشجٚ ثشٌَ ًج٤ش اُذاُخ أُغئُٞخ ػٖ سعْ أُ٘ؾ٠٘ اٝ أُؼِغ

 

 مٞف ّشعٌ ٗ الاُ زاُ اى٘قد اُ ّرؼيٌ مٞف ّيُ٘ اىشعٌ تاىفششاج ٗ اىقيٌ  اٗاىٚ ْٕا ذؼيَْ

فٜ تاقٜ اّظسل اُ ذرذسب خٞذا ػيٚ ٕزا اىفظو فٖ٘ إٌ فظو فٜ اىنراب لاّل عردذ ذشاتٔ مثٞش 

 اىفظ٘ه ٗمو فظو ٍثْٜ ػيٚ اىفظو اىزٛ ٕ٘ قثئ

 

 

 

 

 

 ِٓخض اُلظَ اُضبُش 

 رؼشك٘ب اػ٠ِ اْٛ الادٝاد أُغزخذٓخ ك٢ اُشعْ ٖٓ رؾذ٣ذ اُ٘وؾ ٝ أُغزط٤َ  -7

 رؼشك٘ب ػ٠ِ سعْ الاشٌَ الار٢  -2

  َأُغزط٤ 

 اُج٤ؼب١ٝ 

 اُ٘ض 

 اُظٞسح 

  أُؼِغ 

  أُ٘ؾ٠٘ 

 

 ذَاسِٝ اىفظو اىثاّٜ ٗ اىثاىث

 

ٗ  111( تط٘ه 51, 51ٌ تشّاٍح تٔ صس ارا قَْا ترشغٞو اىثشّاٍح ٝشعٌ ٍغرطٞو فٜ اىْقطح )طَ

ٝرس٘ه اىٚ تٞؼاٗٛ تْفظ اىَناُ ٗ الاؽ٘اه  ٗ اىَغرطٞو ٗ ارا ّقشّا ػيٚ اىضس  51ػشع 

 اىثٞؼاٗٛ ٍؼييِٞ 

 

 ذيَٞر

 

 Clearعشاء ثؼغ اُؼـؾ ػ٠ِ اُضس ٣غت ػ٤ِي ٓغؼ اُلشّٝ هجَ اُشعْ ػ٤ِٜب رُي  ػٖ ؽش٣ن الا

 Graphicأُٞعٞد ك٢ اُزظ٤٘ق 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 اىفظو اىشاتغ 

 

 اىفششآ ٗ اىقيٌ

 ك٢ ٜٗب٣خ اُلظَ عزٌٕٞ هبدس ػ٠ِ 

   ٓب ٢ٛ اٗٞاع اُلششبح 

  ّٓب ٛٞ اُوِْ ٤ًٝق ٣غزخذ 

 ٓب ٢ٛ الاُٞإ ٤ًٝل٤خ اُزؼبَٓ ٓؼٜب 

 

ِ٘ٝ اىشعٌ ػْذّا فٜ اىفظو اىغاتق ذؼيَْا مٞف ّشعٌ ّٗغرخذً ادٗاخ اىشعٌ ٗلاُ زاُ ٗقد ذي

اىفششآ اٍا ذيِ٘ٝ الاؽاس اىخاسخٜ فٜ ىيقيٌ  Brushاداذِٞ ىيشعٌ اداج اىريُ٘ اىرظيٞو ٕٜٗ اه

pen 

 

اٗي عزغذ ثٜب اٗٞاع ًض٤ش عزؼغجي ك٢ اُز٣ِٖٞ عٞاء   GDiٖٝٓ اعَٔ ٓب عزغذٙ ك٢ ٛزٙ أٌُزجخ 

 ًبٗذ اُلششبح اّ اُوِْ كغٞف ٗزؼشف ع٣ٞب ػٖ اٗٞاع اُلششبٙ 

 اً خذاذْثٞٔ ٕ
 ك٢ اُزظ٤٘ق Fillٓوزشٗخ اهزشإ ًج٤ش ٓغ اُذاُخ   ٣Brushغت إ رؼشف ع٤ذا إ اُلششبح --

Graphic   ِْاُو ٝpen   ٓغ اُذاُخDraw 

 

 اّ٘اع اىفششآ

 

ُزا ٖٓ   Drowing . drowing2Dك٢ ٛزا  اُلظَ ع٘زؼشف ثشٌَ ًج٤ش ػ٠ِ كؼبء الاعٔبء 

 ك٢ اٌُٞد الار٢   Drawingٓغ اعز٤شاد كؼبء الاعٔبء الاكؼَ إ روّٞ ثؼَٔ اعز٤شاد ُِلؼبء ػٖ 

Imports System.Drawing 

Imports System.Drawing.Drawing2D 

 ؾَٔ ع٤ٔغ اٗٞاع الاهلاّ ٝ اُلششبٙك٢ٜ ر 

 

 Hatch brush 

  

ُٞ اؽججذ إ رضخشف الاشٌبٍ اُز٢ رشعٔٚ كغٞف روّٞ ٛزٙ اُلششبٙ ثٜزٙ أُْٜ ا٤ُِي ؽش٣وخ 

 اعزخذآٜب

كزغذ أُؼبٓلاد   newٝهْ ثبٗشبءٙ ػٖ ؽش٣ن اُذاُخ  hatchBrushلاػلإ ػٖ ٓزـ٤ش ٖٓ ٗٞع هْ ثب

 الار٤خ

    HatchStyle 

ٛزا أُؼبَٓ ٓغئٍٞ ك٢ ر٤ُٞذ اشٌبٍ اُضخبسف     
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

إُِٞ الاٍٝ    ForeCoor 

إُِٞ اُضب٢ٗ   BackColor 

 

 ر٢ ا٤ُي ثؼغ الاشٌبٍ اُز٢ رُٜٞب اُلششبٙ ٣ٌٖٔ رِخ٤ظٜب ك٢ اُغذٍٝ الا

BackwardDiagonal 
 

 
Cross 

 
 

DarkDownwardDiagonal 
 

 
DarkHorizontal 

 

 
 

 ٝارشى ُي إ رزؼشف ػ٠ِ ثبه٤خ الاشٌبٍ 

 ٍثاه 

     ع٘وّٞ ثشعْ دائشح ٓضخشكخ 

  paintالار٢ ك٢ اُؾذس هْ ثلزؼ ٓششٝع عذ٣ذ ٝاًزت اٌُٞد 

 

 

 اٗشأٗب اُلششبٙ ٝاػط٤٘ب ا٤ُِٖٗٞ الاٍٝ ٝ اُضب٢ٗ ٝؽذدٗب اُ٘ٞع ك٢ اُغطش الاٍٝ

 هٔ٘ب ثشعْ اُذائشح  ك٢ اُغطش اُضب٢ٗ

 شـَ اُجشٗبٓظ عزغذ الار٢ 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

  

 Linear Gradient Brush 

 اُلششبح اُخط٤خ اُز٢ روّٞ ثشعْ ث٤ُِٖ٘ٞ ٓزذسع٤ٖ ٓضَ ٛزٙ اُظٞسح  

 
 

 

 

 ٝ ٢ٌُ رغ٤ذ اعزخذاّ ٛزٙ اُلششبح اُغ٤ِٔخ ػ٤ِي إ  رغزخذّ ٓزـ٤ش ٣وّٞ ثؼَٔ اٗشبء ُِزظ٤٘ق

Linear Gradient Brush 

 

 خ٤بساد ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ اُغذٍٝ الار٢  ٢ٌُٝ8 روّٞ ٣ج٘بء ارا اٌُبئٖ ٣ؼشع ػ٤ِي 

 اُششػ اُذاُخ

Dim brush As New 
LinearGradientBrush(point, 
point2, color1, Colo2) 
 

 

 عزغذ إ ٛ٘بى اسثغ  ٓؼبٓلاد 

Point ٗوطخ اُجذا٣خ 

point2    ٣خٗوطخ اُٜ٘ب 

color1   ٍٝإُِٞ الا 

Colo2  إُِٞ اُضب٢ٗ 

Dim brush As New 
LinearGradientBrush(rectangle, 
color1, Colo2 , Angle ) 
 

 

Rectangle  ٓغددط٤َ ٣ؾدد٤ؾ

 اُشٌَ

color1  ٍٝإُِٞ الا 
Colo2    إُِٞ اُضب٢ٗ 

Angle    صا٣ٝخ ٤َٓ رذسط

 الاُٞإ

Dim brush As New 
LinearGradientBrush(rectangle, 
color1, Colo2 , 
linearGradientMode) 

 

ٓضددَ أُؼبٓددَ كدد٢ اُذاُددخ اُغددبثوخ 

ٌُٝددٖ ثددذٍ اُددضا١ٝ رغددذ ٓؼبٓددَ 

 ٣ؾذد شٌَ اُلششبح
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

  

 ٢ ٓزش آب ثبه٢ اُخ٤بساد ك٢ٜ رغزخذْٓ ػ٘ذٓب رٌٕٞ ٝؽذح اُو٤بط ِِٓ

 

 سعْ ٓغزط٤َ ٓظَِ ثبُلششبح ٝع٘خزبس اُخ٤بس الاٍٝ ٝٗطجوٚ ًٔب ٢ِ٣ ثؼَٔٓضبٍ عشة إ روّٞ 

 

 ُِ٘ٔٞرط   paintاكزؼ ٓششٝع عذ٣ذ ٝاًزت ٛزا اٌُٞد ػ٘ذ اُؾذس 

 

 

 
اُجشٗبٓظ  َاظٖ اٗي ثذاد رؼشف ٓؼظْ اٌُٞد ٖٓ اُ٘وبؽ ٝ أُغزط٤َ ٝؽش٣وخ اُشعْ ٝػ٘ذ رشـ٤

 عزغذ ٛزٙ اُظٞسح

 

 
 

 

 _Solid Brush 

 

الاشدٌبٍ اُزد٢ رشعدْ  ػ٘ذٓب ً٘دب ٗزؼدشف ػِد٠  ٗغدزخذّ داُدخ سعدْ ب٘ب ٗغزخذٜٓٛزٙ اُلششبٙ ٢ٛ اُز٢ ً

 ؽ٤ٖ إ ٓؼبَٓ الاُٞإ ًبٕ ػجبسح ػٖ ٛزٙ اُ٘ٞع ٖٓ اُلششبٙ ٢ٛ كششبح إُِٞ اُٞاؽذ  Fillٖٓ اُذاُخ 

 اٌُٞد الار٢  ٝػ٘ذ اٗشبء اُلششبٙ ٣ٌٕٞ أُؼبَٓ ُٕٞ ٝاؽذ كوؾ ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢

Dim brush As New SolidBrush(Color.Blue) 
 ٣ٌٕٝٞ اُشٌَ ًلار٢ 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 
 Texture Brush 

 

 ٛزح اُلششبح رغزخذّ ك٢ ر٣ِٖٞ اُشٌَ ثبُظٞسح أ١ ٣زغزشد طٞسح ٝرظَِ ثٜب اُجشٗبٓظ

 خ٤بساد ٝع٘غزؼشع ثؼؼٜب ٝعزغذٛب عِٜخ عذح 8ٝػ٘ذ اٗشبء ٛزٙ اُذاُخ عزغذ ػ٘ذى 

Dim brush As New 
TextureBrush(image) 
 

 

 أُؼبَٓ ٛٞ ٣طِت ادخبٍ طٞسح

Dim brush As New 
TextureBrush(image, 
Warpmode) 
 

 

Warpmode   ٣ؾذد َٛ اُظٞسح ك٢

 شٌَ ػبد١ اّ ٓوِٞة

Dim brush As New 
TextureBrush(image, 
rectangle) 
 

 

Rectangle    ْ٣وّٞ رؾذد ؽغ

 اُظٞسح صْ ٣وغٜٔب ػ٠ِ أُشثغ

Dim brush As New 
TextureBrush(image, 
rectangle, Warpmode ) 
 

 

ٗلظ ٓب عجن ٌُٝ٘ٚ ٣ٞصع اُظٞسح ػ٠ِ 

 اُشٌَ ٝ ٣وّٞ ثزؾذد ؽغٜٔب

 

 ٍثاه 

 اكزؼ ٓششٝع عذ٣ذ ٝ اًزت ك٤ٚ اٌُٞد الار٢ 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

ك٢ اُغطش الاٍٝ اٗشبءٗب ٓزـ٤ش ٣ؾَٔ ٗٞع اُلششبٙ ٝاػط٤٘بٙ اُظٞسح ٝثطؼب ششؽ٘ب ٤ًق ٣زْ ادخبٍ 

  resourceسح ك٢ اُظٞ

 ك٢ اُغطش اُضب٢ٗ ٣ششػ سعْ دائشح رؾَٔ اُلششبٙ

 اكزؼ اُجشٗبٓظ ٝعزغذ الار٢

 
 

 Path Gradient Brush 

 

رذػٜٔب اُذٝد ٗذ  ػ٠ِ الاشٌبٍ اُز٢ رؾز١ٞٛزٙ اُلششبٙ ٢ٛ ٖٓ اعَٔ ٓب اػط٤ٚ اُذٝد ٗذ لاٜٗب 

 ٢ًٝٙ رزؼشف ػ٠ِ ٛزٙ اُذاُخ ػ٤ِي ٓؼشف رظ٤٘ل٤ٖ ٛب٤ٖٓ ُشعْ اُلششب

 

رذخَ  ك٢ شٌَ اُلششبٙ ػٖ ٝٛٞ رظ٤٘ق ٣وّٞ ثطِت اػبكخ الاشٌبٍ اُز٢     GraphicsPath 

  

  FillRectangeٌُٜٝ٘ب رٌزت ػ٠ِ ٠ًِ  Fillعزغذ ٓضَ اُذاُخ اُز٢ ٗغ٤ٔٚ  Addؽش٣ن الاعشاء 

 ٌٝٛزا  AddRectangle   ٝAddEllipesًٝ٘بٛب  Addًزى ٗغ٢ٔ ٛزٙ اُذاُخ 

 

PathGrideentBrush    ػٖ ٝػغ شٌَ ُِلششبٙ ٣ٝؾز١ٞ٤ ػ٠ِ ئا اُزظ٤٘ق ٛٞ أُغٛز ٍٞ

 خبط٤ز٤ٖ ٜٓٔز٤ٖ 

 

ٕٗ٘ ٝأخز ٍظف٘فح ٍِ الاى٘اُ    SurroundColors 
CenterColor    ٌَ٣ٝبخذ إُِٞ اُز١ ٣وغ ك٢ ٝعؾ اُش 

 



 

42 

 

 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

   ُِ٘ٔٞرط  Paintاٌُٞد ك٢ اُؾذس  ٝػؾ عذ٣ذ٢ٌُٝ ٗغزط٤غ كْٜ ٓب ٣ؾذس هْ ثؼَٔ ٓششٝع 

   
اػلاٗب ػٖ ٓزـ٤شاد ربخز الاُٞإ اُز٢ ٗش٣ذ ثٜب ر٣ِٖٞ اُشٌَ ًٔب   الاٍٝ ُِغطش اُضبُش ٖٓ اُغطش  

ك٢     SurroundColorsٝػؼ٘ب ٓظلٞكخ اُٞإ ؽز٠ عزغبػذٗب لاػلخ ه٤ٔخ ُِٕٞ أُؾ٤ط٢  

   PathGradientBrushاُزظ٤٘ق  

 

  aphicsPathGrك٢ اُغطش اُشاثغ اػِ٘ب ػٖ أُغزط٤َ اُز١ عبخذٙ أُزـ٤ش اُز١ ع٤٘شئ 

  GraphicsPathك٢ اُغطش اُخبٓظ اػِ٘ب ػٖ أُزـ٤ش اُز١ ٣٘شئ اُزظ٤٘ق 

ٝ اُز٢ ٗؼ٤ق ا٤ُٜب   AddRectangleك٢ اُغطش اُغبدط  اكل٘ب أُغزط٤َ ػٖ ؽش٣ن اُذاُخ  

 أُؼبَٓ اُخبص ثبراك٤خ أُغزط٤لاد 

داُخ الاٗشبء  ٖٝٓ   PathGradientBrushك٢ اُغطش اُغبثغ اٗشبٗب ٓزـ٤ش ٣ؾَٔ اُزظ٤٘ق 

New   ٞٛٝ عزغذ ػذح خ٤بساد خز اكؼِٜب path    اُذ١ ٣بخز أُزـ٤شpath  

اػل٘ب ا٠ُ خظبئض الاُٞإ ٓغ اُؼِْ إ خبط٤خ    ك٢ اُغطش اُضبٖٓ ٝ اُزبعغ 

SurroundColors       ٕػ٢ ٓظلٞكخ اُِٞا 

 ك٢ اُغطش الاخ٤ش اػط٤٘ب آش اُشعْ

 

 ػ٘ذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ ٗغذ ٛزا اُشٌَ
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 
 

 

 ٗتزىل ّنُ٘ اّرْٖٞاً ٍِ اىفشاشاج اىرٜ ذظيو الاشناه

 

 اّ٘اع اىقيٌ

  Drowاُوِْ ٛٞ أُغئٍٞ ػٖ اُز٣ِٖٞ ٣ؾ٤ش اٗٚ ٣شعْ ٓؾ٤ؾ اُشٌَ ٝٛٞ ٓشرجؾ ٓغ اُذاُخ 

 ٢ٌُٝ ٗ٘شء اُوِْ ع٘غذ إ داُخ اُ٘شبء رؼط٤ي اسثؼٚ خ٤بساد ٢ٛٝ  DrawRectangleى

    Dim pen As New 

Pen(brush, Width) 

 

Brush  َٔ٣ؾذد اُلششبح  ٣ٌٝٔ٘ي ػ ٞٛ

 كششبح ٖٓ الاٗٞاع اُز٢ ششؽ٘بٛب

Width عٔي اُخؾ 

    Dim pen As New 
Pen(Color, Width) 

 

Color    ٚإُِٞ اُز٢ ٗشعْ ث 

    Dim pen As New 
Pen(brush) 

 

 ًٔب رشٟ إُِٞ ثذٕٝ رؾذ٣ذ اُغٔي

    Dim pen As New 
Pen(color) 

 

 كوؾٛ٘ب اُلششبٙ 

 

 ػذح خظبئض سائؼخ عزغبػذى ك٢ اُشعْ ٝا٤ُي اٜٛٔب   Penعزغذ ك٢ اُخبطخ 

Brush كششبح 

Color ُٕٞ 

Dash Style َشٌَ اُخؾ ٓ٘وؾ اّ ٓزظ 

Dash Cap ٜٗخ ًَ ٗوطخ ب٣ 

Start Cap  ّشٌَ ثذا٣خ اُخؾ َٛ دائش١ اّ عْٜ ا

 ٓشطٞف

End Cap شٌَ ٜٗب٣خ اُخؾ 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

Width اُغٔي 

 

 ٍثاه 

 

 ك٢ اُلٞسّ  Paintٛزا اٌُٞد ك٢ اُؾذس اًزت 

 
 ػِ٘ب ػٖ ٓزـ٤ش ٣٘شئ ًبئٖ ٖٓ ٗٞع هِْ ٝٓشسا ا٤ُٚ إُِٞ ٝاُغٔي ك٢ اُغطش الاٍٝ

 اػط٤٘ٚ شٌَ اٗوبؽ اُخؾ ك٢ اُغطش اُضب٢ٗ

 اػ٤ط٘بٙ شٌَ ثذا٣خ اُخؾ ك٢ اُغطش اُضبُش

 اػط٤٘بٙ شٌَ ٜٗب٣خ اُخؾك٢ اُغطش اُشاثغ 

 سعٔ٘ب اُخؾ  ك٢ اُغطش اُخبٓظ

 ٝػ٘ذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ ع٘غذ اُظٞسح الار٤خ 

 
 

 

ٗتزىل ّنُ٘ قذ اّرْٖٞا ٍِ ششذ اّ٘اع الاقلاً ٗ اىفششاج ػيٞل تطٞٞق مو ٍا ششزرٔ ٍشج اخشٙ  

 عْْرقو الاُ اىٚ  اىرؼاٍو ٍغ الاى٘اُ  ىرضٝذ ٍِ مفائرل
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 الأى٘اُ

ُٔ٘بعت ٤ُظٜش اُشٌَ ع٤َٔ ع٘زؼشف ػ٠ِ اُلاُٞإ ثؾ٤ش ٣غت ػ٤ِ٘ب اخز٤شا إُِٞ ا اُغضءك٢ ٛزا 

 ُزا ؽٞسد اُذٝد ٗذ صلاصخ ؽشم لاخز٤بس الاُٞإ

 Qbcolor 

ُٕٞ اعبع٢ ٢ٛٝ ؿ٤ش شبئؼخ  ٢ٛٝ76 اخز٤بس   6ٛزٙ اُطشصخ ٓؼشٝكخ ك٢ ُـخ اُل٤غٞاٍ ث٤غي 

 الاعزخذاّ

 Default 

 اُز١ اعزخذٓبٙ ؽٞاٍ ػِٔ٘ب  ٢ٛColor الاُٞإ أُغزخذٓخ ك٢ اُ٘ٞع  

 Rgb 

 

 redرؼزٔذ ػ٠ِ صلاصخ اُٞإ اعبع٤خ ٝ اُز٢ ٗذٓغٜب ك٢ ثؼؼٜب ٝ الاٝإ ٢ٛ  ٢ٛ اُذاُخ اُز٢

الاصسم ك٤زْ اُذٓظ ث٤ٖ الاُٞإ ػٖ ؽش٣ن داُخ دخَ  blueٝ    الاخؼش   Greenٝ  الاؽٔش

 ٢ٛٝ رؼِزٔذ ػ٠ِ اسثؼخ ٓؼبٓلاد ٢ٛٝ    FromArgbرغ٠ٔ     Colorاُزظ٤٘ق 

A    ٌَُو٤بط ٓذٟ شلبك٤خ اُش = 

R    = د دسعخ إُِٞ الاؽٔش٣ؾذ 

G     =٣ؾذد دسعخ إُِٞ الاخؼش 

 B    =٣ؾذد دسعخ إُِٞ الاصم 

 

 ُِلٞسّ    ٢ٌُٝpaint ٗزؼبَٓ ٓغ إُِٞ ثشٌَ ٝاػؼ اًزت اٌُٞد الار٢ ك٢ اُؾذس 

 

 
 ٝثٜزٙ اُطش٣وخ هٔ٘ب ثؼزؼذ٣َ إُِٞ ثبُشٌَ اُز١ ٗش٣ذٙ 

 

اُ ذسٞؾ تإٌ الادٗاخ اىرٜ ّشٝذٕا فٜ ٗتْٖاٝح ٕزا اىفظو اعرطٞغ اُ اؤمذ ىل اّل اعرطؼد 

ع٘ف ّرؼشف  اىشعٌ فٜ اىفظ٘ه اىقادٍح  ع٘ف ّؼطٞق ذطثٞقاخ ػَيٞح ػيٚ اىشعٌ فٜ اى٘اقغ 

اىرٜ ذدؼو ٍْل ٍثشٍح ٍسرشف فٜ اىشعٌ تاىيغح اىفٞد٘اه تٞغل لاُ اىشعٌ ػيٚ تؼغ الادٗاخ 

اىشعٌ اىثٞاّٜ ٗ ؽثاػح  عٞفٞذك فَٞا تؼذ فٜ اػافح شنو خَاىٜ ىي٘اخٖاخ اىشعٍ٘ٞح ٗ ػَو

اىرقاسٝش ىزا ػيٞل اُ ذرذسب ػيٚ ٍا عثق تنثافح ثٌ اّرقو اىٚ اىفظو اىقادً اىزٛ عٞؼطٞل 

 اىَضٝذ ٍِ الادٗاخ اىرٜ ذإٕو ىيؼَو فٜ ٍداه اىشعٌ
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 ِٓخض اُلظَ اُضبُش 

 ػ٠ِ اْٛ ؽشم لاعبرخذاّ اُوِْ ٝ اٗٞاػٚ ٝشٌَ ٜٗب٣خ ٝ ثذا٣خ اُخؾ رؼشكبٗب  -

 لششبح ٝ اُز٢ رزِخض ك٢اٗٞاع اُ -

 Hatch brush 

 Linear Gradient Brush 

 _Solid Brush 

 Texture Brush 

 Path Gradient Brush 

 الاُٞإ ٤ًٝل٤خ رـ٤٤شٛب ٝٓب ٢ٛ اُذٝاٍ اُز٢ ر٘شئٜب -

 

 

 ذَاسِٝ اىفظو  اىشاتغ

 

ٗ  111 ( تط٘ه51, 51طٌَ تشّاٍح تٔ صس ارا قَْا ترشغٞو اىثشّاٍح ٝشعٌ ٍغرطٞو فٜ اىْقطح )

ارا ّقشّا ػيٚ اىضس ٝرس٘ه اىٚ تٞؼاٗٛ تْفظ اىَناُ ٗ الاؽ٘اه  ٗ اىَغرطٞو ٗ  51ػشع 

فٜ اىشنو اىَغرطٞو ٗ فششاج ذذسٝح الاى٘اُ فٜ  جاىثٞؼاٗٛ ٍؼييِٞ تاىفششآ اىرٜ ذسؼش اىظ٘س

 اىثٞؼاٗٛ 
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 اىخاٍظاىفظو 

 

 ادٗاخ ٍَٖح

 

ٗغزط٤غ سعْ الاشٌبٍ ٝٝػغ اُظٞس ػ٠ِ الاعطؼ ًبُلٞسّ ٝ أ١ ك٢ اُلظٍٞ اُغبثوخ رؼِٔ٘ب ٤ًق 

اداح ٝ لإ ع٘وّٞ ثز٘بٍٝ ادٝاد رغؼَ ٓ٘ي ٓجشٓظ ٓؾزشف ك٢ ٛزا أُغبٍ ٝعزط٤غ إ رلزؼ ُ٘لغي 

ٓغبٍ اًجش ك٢ عٞم اُؼَٔ لاٗي ارا رذسثذ ػ٠ِ ادٝاد اُشعْ ٝ رذسثذ ػ٠ِ الادٝاد اُز٢ 

ك٢ ٓغبٍ ط٘بػخ الادٝاد ٝرط٣ٞش شٌَ ٝاعٜخ ُي اٗي عزظجؼ ٓؾزشف  كب٢ٗ اؤًذع٘ششؽٜب 

  اُشعٔبد ُِٔغزخذّ ٝؿ٤شٛب ٖٓ الاعزخذآبد

 

 ك٢ ٜٗب٣خ اُلظَ عزٌٕٞ هبدس ػ٠ِ 

  ٓب ٛٞ اُزظ٤٘ق ٓبرش٣ٌظ 

  ٓب ٢ٛ الاداحprint Document  

  ٌْ٤ًق ٗـ٤ش شٌَ ادٝاد اُزؾUser Control 

 

 

xiMatr 

ثؾ٤ش ٣ٌغجٚ ٓشٝٗخ اًضش ٣ٝغَٜ ػ٠ِ ٛٞ رظ٤٘ق ٣وّٞ ثبدخبٍ ثؼغ اُزؼذ٣لاد ك٢ اُشعْ 

 أُجشٓغ٤ٖ ًزبثخ اًٞاد ًض٤شح ٢ٌُ رظَ ُِز١ رش٣ذٙ .

 

رؼِٔ٘ب ك٢ اُلظٍٞ اُغبثوخ اٗ٘ب ارا اسداٗب سعْ أ١ شٌَ كبٗ٘ب ٗؼزٔذ ػ٠ِ رؾذ٣ذ ٌٓبٗٚ ػٖ ؽش٣ن 

رـ٤٤ش  رؾذ٣ذ ٓٞهؼٚ ثبُ٘غجخ ُِ٘وطخ اُز٢ روغ اػ٠ِ ٣غبس اُلٞسّ كِٞ اٗي رش٣ذ سعْ شٌَ ث٤ب٢ٗ اٝ سعْ

 أُؾبٝس ثؾ٤ش رٌٕٞ اعلَ ٤ٔ٣ٖ اُ٘ٔٞرط ُِو٤بّ ثبعزخذآبد اخش١ 

رخ٤َ اٗي رؼَٔ ك٢ رؾش٣ي اُظٞس ٝ اُشعٔبد ٝرش٣ذ رذ٣ٝش اُظٞسح اٝ رـ٤٤ش اُطٞاٍ أُغزط٤َ ًَ 

ٓبرش٣ٌظ ٢ٌُٝ ٗغزخذّ ٛزٙ الاداح كؼ٤ِ٘ب ٓؼشكخ ٌٓبٜٗب   ٓب رًشٗبح ٖٓ هجَ لا ٣ؾَ الا ثبعزخذاّ الاداح

ُزا ٣غت ػ٤ِي إ رغزٞسدٙ  ٢ٛDrawing2D ٓٞعٞدح دخبٍ كؼبء الاعٔبء    GDiٌزجخ ػ٠ِ أُ

 ًٔب رؼِٔ٘ب ك٢ اُلظَ اُغبثن 

Imports System.Drawing 

Imports System.Drawing.Drawing2D 

٢ٌُٝ روّٞ ثبٗشبء اٌُبئٖ عٞف ٣ؼط٤ي    matrixصْ ٗوّٞ ثؼَٔ ٓزـ٤ش ٣وّٞ ثبٗشبء اٌُبئٖ ٖٓ ٗٞع 

 كبكؼَ ؽب٤ُب إ ر٘شئٚ ثذٕٝ اػبكخ أ١ ٓؼبٓلاد ٌٛزاػذح خ٤بساد 

 

Dim m As New Matrix 
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ٝعٞف ٗز٘بٍٝ اٜٛٔب ك٢ اُغطٞس  عزغذ اُزظ٤٘ق ٢ِٓء ثذٝاٍ ٝ اعشاءاد اًضش ٖٓ خظبئض

 اُوبدٓخ ربثغ ٓؼ٢ 

 َٔبالاجراء         سعٌ شنو امثش ٍِ زدَح اٗ اطغش ٍِ زدScale 

 

ُٝؼَٔ رُي ػ٤ِي ارجبع  Scaleٓغ  الاعشاء      Matrixالاداح  ُو٢ ٛزٙ اُلوشح ع٘ز٘بٍٝ ٤ًق رغزخذّ

 اُخطٞاد الار٤خ 

 ٓشاد كبرجغ اُخطٞاد الار٤خ 5عٞف ٗشعْ أُزغط٤َ ثؾغْ اًجش ٖٓ ؽغٔٚ 

 ػشف أُغزط٤َ  -7

 
 

 ػشف ٓبرش٣ٌظ -2

 
 

 Scaleاعزخذّ الاعشاء  -3

 
 ػجبسح ػٖ  5ٝ  5ؽ٤ش إ أُؼبٓلاد اُز٢ رزٔضَ ك٢ 

Scalex   ٍاُطٍٞ ٖٓ الارغبح  ك٢ٜ رؼذX 

Scaley   ٜ٢ رؼذٍ اُطٍٞ ٖٓ الارغبح ك y 

       

عٞف ٣وّٞ ثؼَٔ رـ٤٤ش   Graphicؽ٤ش إ اُزظ٤٘ق   Graphicٗوّٞ ثزٔش٣شٙ ُِزظ٤٘ق  -4

 ك٢ اؽٞاٍ أُغزط٤َ 

  
 عٞف ٗوّٞ ثشعْ أُغزط٤َ  -5

  
 

ٔظ ٓشاد ًٔب ك٢ ا٠ُ ٛ٘ب ُٞ ًٔ٘ب ثشعْ أُغزط٤َ ع٘غذ إ ؽُٞخ اًجش ٖٓ اُطٍٞ أُطِٞة ثخ

 اُشٌَ الار٢
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 ٢ًٝ ٗزبًذ ٖٓ اُزُي ٓب سا٣ي ثبًٔبٍ ثبه٢ اُخطٞاد 

 هْ ثبػبدح اُطٍٞ ا٠ُ اُطٍٞ اُطج٤ؼ٢  -6

  
 هْ ثشعْ أُغزط٤َ ٓشح اخشٟ -7

  

 
 

 

 

هْ عزشـ٤َ اُجشٗبٓظ ٓشح اخشٟ ٝلاؽع اٗ٘ب سعٔ٘ب أُغزط٤َ اٌُج٤ش ثبُِٕٞ الاعٞد ٝ أُغط٤َ 

 ؽٔش ثطُٞٚ اُؼبد١ ثبُِٕٞ الا
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  ( 1ٗ  1ذغٞٞش ٍناُ ّقطح اىثذاٝح )   ٓاػيٚ ٝغاس اىَْ٘رج ىيَناُ اىزٛ ّشٝذ ٍِ 

 Translateبالاجراء     

 

 Trsnlateما رايك لو اتبعنا الخطوات السابقة ولكن في الخطوة الثالثة نغير الدالة الى الدالة  

 وليك الكود بالشكل المعدل 

 
 

 ٌَ أُشثغ ًلار٢ ٝارا شـِ٘ب اُجشٗبٓظ ٗلاؽع ش

 
 

  ذغٞٞش شنو اىَغرطٞو ٍِ خلاه داىحShear 

 عٞف ٗغزخذّ ٗلظ اٌُٞد ٌُٖٝ رؼذ٣َ اُخطٞح اُضبُضخ ًٔب ك٢ أُضبٍ اُغبثن ًٔب ك٢ اٌُٞد الار٢  
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 ٝػ٘ذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ عزغذ اُشٌَ ًلار٢ 

 

 
 

  ػَو دٗساُ ىيشنو ػِ ؽشٝق اىذاىحRotate 

 

 

٢ٌُ ٣ٌٕٞ أُضبٍ ٝاػؼ ع٘ؼذٍ أُغزط٤َ أُزـ٤ش ك٢ أُضَ اُغبثن ٝٗذخَ طٞسح ًٔب ششؽ٘ب 

ٌُٖٝ عٞف رلاؽع إ اُظٞسح ٣غت إ رذٝس ػ٠ِ ك٢ اُلظَ اُضب٢ٗ ٝٗوّٞ ثزذ٣ٝش اُظٞسح 

٢ٌُٝ رـ٤ش أُؾٞس  (0,0)إ أُؾٞس ٛٞ اُ٘وطخ  Rotateؽٍٞ ٓؾٞس ٝ اُ٘وطخ أُؼشٝكخ ُِذاُخ 

 لإ ثٜب ٓؼبَٓ ٖٓ ٗٞع ٗوطخ ٣ؾذد ٓؾٞس اُذٝسإ   RotateAtاُخ عٞف ٗغزخذّ اُذ

 ٢ٌُٝ ٗغزل٤ز اًضش ربثغ ٓؼ٢ أُضبٍ الار٢ 

 

ك٢ ٛزا أُضبٍ عٞف ٗوّٞ ثبدخَ طٞسح ُ٘٘ظش ٤ًق ٣زْ رذ٣ٝشٛب ثذٍ ٖٓ أُغزط٤َ كبًزت  ٍثاه 

  Paintاٌُٞد الار٢ ك٢ اُؾذس 

 

 
 

 ُٚػِ٘ب ػٖ ٓغزط٤َ ٝؽذد اؽٞا ٍٝ ك٢ اُغطش الا

 اػِ٘ب ػٖ ٓزـ٤ش ٖٓ ٗٞع طٞسح ٝادخِ٘ب ػ٤ِٚ  اُظٞسح ك٢ اُغطش اُضب٢ٗ
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 اُز٢ رٔضَ ٓؾٞس الاسرٌبص اُز٢ رذٝس ؽُٜٞب اُظٞسح ادخِ٘ب اُ٘وطخ أُؾٞس٣خ ك٢ اُغطش اُضبُش

 ٝهِ٘ب إ ٣زْ ٝعٞدٛب ك٢ ٓ٘زظق اُغٔغزط٤َ 

 

ٕ ٛ٘ب رِخجؾ ك٢ رؾذ٣ذ ٓٞهغ رؾذ٣ذ اُ٘وطخ ٝهلخ ًض٤ش ٓب ٣وغ ك٤ٜب أُجشٓغ٤ٖ ؽ٤ش ٣ٌٞ ػ٤ِٔخ  ك٢

 أٌُبٕ اُز١ اُشعْ ك٤ٚ 

 

٢ٛ اُز٢ رزؾٌْ ك٢ أُٞهغ  X , y , left ,topُوذ ؽذدٗب إ اُز١ ٣ؾذد أُٞهغ ٢ٛ اُخٞاص 

 كٜٔب ٣ؾذدإ اُؾغْ  Width , hight ٤ُٝظ اُخٞاص

 ِٓؾٞظخ ٛبٓخ عذا
٣غٌٕٞ   Xك٢ رؾذ٣ذ ٓٞهغ اُ٘وطخ هِ٘ب إ ٌٓبٕ اُ٘وطخ ػ٠ِ أُؾٞس 

ٓؼبف ا٤ُٜب  755بٕ اُ٘وطخ اُشئ٤غخ ك٢ ٓ٘زظق أُغزط٤َ ٢ٛٝ ٌٓ

 ك٤ٌٕٞ ك٢ ٓ٘زظق أُغزط٤َ  2ػشع أُغزط٤َ ٓوغّٞ ػ٠ِ 

ًض٤ش ٖٓ أُجشٓغ٤ٖ ٣خطئٕٞ  رؾذ٣ذ أُٞهغ ٣ٌٝزت ٓجبششح ك٢ رؾذ٣ذ 

ٝٛزا خطب الإ اُؼشع أُوغّٞ  2أُؾٞس اُغ٢٘٤ اُؼشع ٓوغّٞ ػ٠ِ 

٢ُ ُٖ رٌٕٞ اُ٘وطخ اُز٢ ٗش٣ذ ٝثبُزب ٤ُٝ755ظ  ٣55غب١ٝ  2ػ٠ِ 

أُغزط٤َ ثبُذٝسإ ؽُٜٞب ٢ٛ اُ٘وطخ اُٞاهؼخ ك٢ ٓ٘زظق أُغزط٤َ ثَ 

عزٌٕٞ خبسط أُغزط٤َ ُزا ٣غت إ رٞعذ اُ٘وطخ ك٢ ٓ٘زظق أُغزط٤َ 

اُزإ ٣ؾذدإ ٌٓبٕ (Y)ٝ اُظبد١  (X)ثزؾذ٣ذ الاؽذاص٢ اُغ٢٘٤ 

٘ب ٗؾذد أُؾٞس أُغزط٤َ اٝ اُظٞسح صْ ٗؼ٤ق ػ٤ِٜب ٗض اُؼشع ارا ً

 (Y)ٝ ٗظق اُطٍٞ ك٢ رؾذ٣ذ أُؾٞس اُظبد١ (X)اُغ٢٘٤ 

 

 

 ٝ اُز٢ ثٜب ٓؼب٤ِٖٓ  RotateAtٗؾذد أُزـ٤ش ٓبرش٣ٌظ ٝ رغزخذّ اُذاُخ  ك٢ اُغطش ساثغ ٝ اُخبٓظ 

Angle    ٕ٢ٛٝ رشجٚ اُضا٣ٝخ اُز٢ رشعْ اُوٞط رؾذ٣ذ صا٣ٝخ اُذٝساArc ك٢ اُلظَ  ٝهذ ششؽ٘بٛب

 اُضب٢ٗ

Point  ٗوطخ ٓؾٞس الاسرٌبص اُز٢ رذٝس ؽُٜٞب اُظٞسح ٝهز اػط٤ٜ٘ب ه٤ٔخ اُ٘وطخ اُز٢ اػِ٘ب ػٜ٘ب ك٢

 اُلظَ اُضبُش

 

 Graphicك٢ اُغطش اُغبدط ٗٔشس ٓزـ٤ش ٓبرشًظ ُِزظ٤٘ق  

 ك٢ اُغطش اُغبثغ ٗشعْ اُظٞسح  

 ُِٞػغ اُطج٤ؼ٢  Graphicك٢ اُغطش اُضبٖٓ ٗؼ٤ذ اُزظ٤٘ق   
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 شٌَ الار٢ ٗلزؼ اُجشٗبٓظ ٝٗغذ اُ

 
 

 

ٗع٘ف ّرؼيٌ ادٗاخ خذٝذج فٜ ػَيٞح سعٌ    Matrixٗتزىل ّنُ٘ اّرْٖٞا ٍِ اىرظْٞف 

 اىثٞاّاخ 

 

 

 

Print Document 

 

ثؾ٤ش رغزط٤غ ؽجبػخ اُشعْ اُز١ ٗوّٞ ثشعٔٚ ٢ٌُٝ ٗغدذ  ك٢ ٛزٙ الاداح ع٘زؼِْ اُشعْ ٝ اُطجبػخ 

ًٔب ٛٞ ٓٞػدؼ كد٢ اٌُدٞد   printالاعٔبء ٛزٙ الاداء ٣غت اعزذػبئٚ ثؼذ إ ٗوّٞ ثبعز٤شاد كؼبء 

 الار٢

 

Imports System.Drawing 

Imports System.Drawing.Drawing2D 

Imports System.Drawing.Printing 

 

ٛدددٞ اُزظددد٤٘ق الاعبعددد٢ ٝ اُدددز١ ٣ؾٔدددَ ًدددَ  Print Documentٝاس٣دددذ إ اٗدددٞٙ  إ اُزظددد٤٘ق  

ب عددددٕٞ ٗزؼِٔددددٚ كدددد٢ اُزظدددد٤٘ق كٌددددَ ٓدددد  printingاُزظدددد٤٘لبد أُٞؽددددٞدح  كؼددددبء الاعددددٔبء 

PrintDocunten   عزغذٙ ٓ٘ٚ رظ٤٘ق ٓشعّٞ ك٢ كؼبء الاعٔبءPrinting . 

 

 ٤ُٝprint Documentي اْٛ اُخظبئض اُز٢ رخض    

7-  Default Page Sitting ٢ٛ خبط٤خ ٖٓ ٗلظ اُزظ٤٘قPage Sitting     اُز٢   رؼط٢ ٝ

 زٙ اُخبط٤خ اُو٤ْ الاكزشاػ٤خ ُِظلؾخ ٤ُٝي اْٛ اُخظبئغ ك٢ ٛ
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Bound  ٢ٛ خبط٤خ ُِوشائخ كوؾ رأخز ٗٞع أُغزط٤َ ُزؾذ٣ذ اؽغبّ اُظلؾخ

 LandScapeٝرؾذد ٖٓ اُخبط٤خ 

Color  ٛزٙ اُخبط٤خ رؾذد ارا ًبٕ ٣ٌٖٔ ؽجبػخ اُظلخ ثِٕٞ اّ لا ك٢ٜ

 Booleamخبط٤خ ٖٓ ٗٞع  

HardMargianX  اُو٤بط خبط٤خ رؾذد اُٜبٓش ا٤ُغبس١ ُِظلؾخ ٝرؾذد ه٤ٔزٜب ثٞؽذح

 ثبلاٗش 

HardMargianY  ُِظلؾخ ٝرؾذد ه٤ٔزٜب ثٞؽذح اُو٤بط  اُؼ١ِٞخبط٤خ رؾذد اُٜبٓش

 ثبلاٗش 

LandScape  ارا ًبٗذ اُظلؾخ ؽ٤ُٞخ اٝ ػشػ٤خ رؾذدخبط٤خ 

Margains  خبط٤خ رؾذد اُٜٞآش اُز٢ رخض اُظلؾخ ٢ٛٝ رشجٚ ك٢

 خظبئظٜب خظبئض أُغزط٤َ 

Page Size شٌَ اُظلؾخ ٝثٜب ػذح خظبئض عٞف  ٛزٙ اُخبط٤خ رؾذد

 ٗز٘بُٜٝب لاؽوب

Paper Source  ٛزٙ اُخبط٤خ رؾذد ٗٞع اُظلؾخ 

Printable Aria  اُز٢ رؾذد ٛزٙ اُخبط٤خ رؾذد ٌٓبٕ اُطجبػخ أُغٔٞػ ثٚ ٢ٛٝ

 Boundاُخبط٤خ  اُٜٞآش ك٢ اُخبط٤خ 

Printer 

Reselution 

ظلؾخ ٝهذ لا ٛزٙ اُخبط٤خ رؾذد ػذد اُ٘وبؽ أُٞعٞدح ك٢ اُ

 ٗزطشم ك٢ ٛزٙ اُخبط٤خ

 

   اُخظبئض ؽجؼب ٖٓ ٣زؼبَٓ ٓغ ثشٗبٓظ اُٞٝسد عٞف ٣غزط٤غ كْٜ ٛزٙ 

 Size Page  عٞف ٗٞػؼ خظبئظٜب ك٢ اُغذٍٝ الار٢ 

Hight ُزؾذ٣ذ ؽٍٞ اُظلؾخ 

Width ُزؾذ٣ذ ػشع اُظلؾخ 

Kind  ٢ٛ ُِوشاءح كوؾ ٝرؾذد ٗٞع اُظلؾخ 

 

  Docurmtn Name ُظلؾخ : اعْ ا 

 

Printer Siting ٝ ٤ُي اْٛ خظبئظٜب اٛزٙ اُخبط٤خ رزؼبَٓ ٓغ اُطبثؼخ ثشٌَ ٓجبشش ٓغ اُطبثؼخ 

 

CanDobliex   خبط٤خ ُِوشائخ كوؾ رزبًذ ارا ًبٗذ اُطبثؼخ ثٜب آٌب٤ٗخ اُطجبػخ

 ػ٠ِ اُٞع٤ٜٖ

Copies رؾذد ػذد اُ٘غخ أُطجٞػخ 

DeffutlPageSittng بئض اُز٢ ششؽ٘بٛب رؾذد خظبئض اُظلؾخ ٢ٛٝ اُخظ 

Duplex  ٝسم ٓوٟٞلاػطبء اُطجبػخ ػ٠ِ 

FromPage رؾذد سهْ اٍٝ طلؾخ ُِطجبػخ 
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IsDefoultPrinter  رؾذد ارا ًبٗذ اُطبثؼخ أُطِٞثخ ٢ٛ اُطبثؼخ الاكزشاػ٤خ

 أُؼشكخ ػ٠ِ اُغٜبص

PrinterName اعْ اُطبثؼخ 

Support Color ٕارا ًبٗذ رذػْ الاُٞا 

Print To File ارا ًبٗذ رشعَ اُٞسم أُطجٞع ُِِٔق 

isValide ارا ًبٗذ اُطبثؼخ ٓؼشكخ ػ٠ِ اُغٜبص 

 MaxmumCopies  اُؾذ الاهظ٠ ُؼذد اُ٘غخ ُِوشاءح كوؾ ٣ؾذد 

 

 

 عٞف ٗبخز ٓضبٍ ٓجغؾ ُششػ اْٛ اُخظبئض ك٢ ٛزا اُزظ٤٘ق 

 

رُي ٗـ٤ش اُظلؾخ ٖٓ ّٞ ثشعْ ٓغزط٤َ ٣وّٞ ثزـ٤طخ أُغبؽخ اُز٢ رـط٢ اُٜبٓش صْ ثؼذ عٞف ٗو

  Land Scapؽبُخ إ رٌٕٞ ػٔٞد٣خ رٌٕٞ ك٢ اُٞػغ اُؼشػ٢ 

 

 كزؼ كٞسّ عذ٣ذ ٝهْ ثٞػغ ادار٤ٖ ٖٓ ط٘ذٝم الادٝاد ٢ٛٝ 

PrintDocumetn 

Primt Preview Dailog 

 

صس ٗؼغصْ  Button   اُؾذسٌٝٗزت اٌُٞد الار٢ ك٢    

 

  PrintDocumentُلاداح  Paintؾذس صْ ٗوّٞ ثٌزبثخ اٌُٞد اُز١ ك٢ الاعشاء أُلؼَ ثبُ 

 PrintDocument1_PrintPageٝٛٞ اُؾذس 

ٞٛٝ 

 
 

 اػِ٘ب ػٖ ٓزـ٤ش ٣ؾٔذ ٓغزط٤َ عٞف ٣شعْ دخبٍ اُٜبٓش  ك٢ اُغطش الاٍٝ

اػِ٘ب ػٖ اسثغ ٓزـ٤شاد روّٞ ثزؾذ٣ذ اثؼبد أُغزط٤َ اُز١ ٣غ٤شٌَ  ٖٓ اُغطش اُضب٢ٗ ُِغطش اُغبدط

٣ؾذدإ  W,hٝ  ٣ؾذد اػ٠ِ اُظلؾخ    yرؾذد ٣غبس اُظلؾخ ٝ   Xثشٝاص اُظلؾخ ثؾ٤ش إ اُ٘وطخ 

 ػشع ٝ ؽٍٞ اُظلؾخ 
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 ك٢ اُغطش اُغبثغ سعٔ٘ب ٓغزط٤َ ٣ـط٢ ًَ اُظلؾخ 

 داخَ الاؽبس ك٢ اُغطش اُضبٖٓ ٓغزط٤َ ٣شعْ 

 

 Print Documentصْ ٗؼِٖ ػٖ ٓ٘ـ٤ش ٣٘ش٠ اداٙ اخشٟ ٖٓ ٗٞع 

Private p As New PrintDocument 

 

 

 Button1_Clickَ ُِضس اُز١ ك٢ اُلٞسّ  ٌٝٗزت ك٢ اُؾذس اُخبص ثبُؼـؾ ػ٠ِ اُضس صْ ٗ٘زو

 
 ٢ٌُ ٣ٌٕٞ ٝػغ اُظلؾخ اكو٢   Falseا٠ُ   Land Scapeٗوّٞ ثزـ٤٤ش خبط٤خ  ك٢ اُغطش الاٍٝ

  pرأخز اُخبطبئض اُز٢ رٞعذ ك٢ أُزـ٤ش    print Documentالاداح  ك٢ اُغطش اُضب٢ٗ

  Documentٝرغ٠ٔ  printPriviewDialogeبط٤خ اُز٢ رخض الاداح اُخ ك٢ اُغطش اُضبُش 

  Print Documentربخز ًَ الاداح 

 PritntPriviewDailogٗوّٞ ثبٓش اُظٜبس ُلاداح  ك٢ اُغطش اُشاثغ 

 

 اٌُٞد ًلار٢  اُشٌَ اُٜ٘بئ٢  ؽز٠ ٣ظجؼ
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 ٝػ٘ذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ عزظٜش اُشبشخ الار٤خ 

 

 
 

 رظٜش ُ٘ب اُشبشخ الار٤خ ٝػ٘ذ اُؼـؾ ػ٠ِ اُضس 

 
 

هذ رغذ ٗلغي ؽبئشا ث٤ٖ الادٝاد أُغزخذٓخ ػ٠ِ كٞسّ كغٞف اػط٤ي ٗجزح ٓخزظشح ػ٠ ٛزٙ 

 الادٝاد

 

 ٢ٛٛزٙ الادٝاد رخض اُطجبػخ  

  PrintDocument 

٢ٛٝ الاداح اُز٢ رؼزجش ػظت ادٝاد اُطجبػخ ك٢ اُشاثؾ ث٤ٖ ثبه٢ الادٝاد ٝاٗ٘ب هز ششؽ٘ب  

 َ عبثوبخظبئض ثبُزلبط٤

ٛٞ اُؾذس الاعبع٢ ك٢ ػ٤ِٔخ اُشعْ ٣ٝزْ رلؼ٤ِٚ ٖٓ الادٝاد   ُلاداح  Paintٌُٖٝ ٗ٘ٞٙ إ اُؾذس 

 اُضب٤ٗخ ًٔب ع٘ٞػؼ الإ

 

PrintPriviwDialoge  

 ٢ٛٝ اداح ٓغئٍٞ ػٖ ػشع اُطجبػخ ًٔب 
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داح ػ٘ذ الا ٣printوّٞ ثزلؼ٤َ اُؾذس  ShowDailogeٝرلاؽع الاعشاء ششؽ٘ب ك٢ أُضبٍ اُغبثن 

PrintDocument   

 ٘بكز اُز٢ رظٜش ػٖ رشـ٤َ الاداحٝٗغزؼشع ٌٓٞٗبد اُ

 

 
 

 

PageSetupDailog  

  

ثؾ٤ش ٣غت رـ٤ش ك٢ ؽغْ اُٞسهخ  printDocumentـ٤شاد ك٢ شٌَ الاداح رٛزٙ الاداح روّٞ ثؼَٔ 

ٝٗٞع اُٞسهخ ٝؿ٤شٛب ٤ُٝي اعزؼشاع ثؼغ ادٝارٜب ػ٘ذ رشـ٤َ ٝٝػغ اُٞسهخ ٝ اُٜٞآش 

ذ٣َ ك٢ اُخظبئض ك٢ٜ رغَٜ ػ٤ِي رؼٜٓٔزٜب  PrintDocument ٖٓشٗبٓظ ٝا٣ؼب ثٜب خبط٤خ اُج

ٓغ اُٞسم ٝرزشى ٖٓ خلاُٜب اُخ٤بس ُِٔغزخذّ ك٢ رؾذ٣ذ شٌَ اُٞسهخ  ٝا٤ُي   ًزبثخ ًٞد ًج٤ش ُِزؼبَٓ

 شٌَ ادٝاد رـ٤٤ش شٌَ اُٞسهخ
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أُؼذُخ ٖٓ  PrintDocumentٝثبُزب٢ُ عزٌٕٞ ٜٓٔزي ك٢ اُجشٓغخ ٛٞ إ رغؼَ خظبئض الاداح 

    PrintPriveioDailogصْ اػطبئٜب ُلاداح  PageSetupDailogهجَ أُغزخذّ ٖٓ ٛزٙ  الاداح 

 ُزوّٞ ٢ٛ ثطجبػزٜب 

 

اٌُٞد أٌُزٞة ك٢ اُؾذس اُخبص ثؼـؾ  هْ ثزؼذ٢ٌَُ٣ رغزٞػت ٛزٙ اٌُلاّ ػذ ا٠ُ أُضبٍ اُغبثن 

 ا٠ُ اُضس 

 
صْ  printDocumentثؾ٤ش ٣زبخز الاداٙ   Documentخبط٤خ ك٢ اُغطش الاٍٝ هٔ٘ب ثزؼذ٣َ اُ

 اظٜشٗبٛب ٢ٌُ ٣زْ اُزؼذ٣َ ػ٤ِٜب 

  printPriveiwDailogصْ ا٠ُ الاداٙ  printDocumentصْ اػط٤٘ب اُخظبئض أُؼذُخ ا٠ُ الاداٙ 

 

 ػ٘ذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ شزظٜش اُشبشخ ًلار٢ 

 

 ًلار٢    PrintSetupDailogeػ٘ذ اُؼـؾ ػ٠ِ اُضس رظٜش اُشبشخ اُز٢ رخض الاداٙ 
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 ٝػ٘ذ اؿلام اُشبشخ ٝكزؼ اُشبشخ الار٤خ كزظٜش اُشبشخ ًلار٢

 
 

 ٝثٜزٙ اُطش٣وخ ٌٕٗٞ هذ رؼِٔ٘ب ادٝاد اُطجبػخ 

 

 ر٣ٞ٘ٚ ٛبااااااااااّ

ارزًش اٗ٘ب ً٘ب ػذح ٓشاد ٗوٍٞ اٗٚ ٣ٌٖٔ رؾ٣َٞ ٝؽذاد اُو٤بط اُز٢ روبط ثٜب اُظلؾبد ٖٓ اُجٌغَ 

 ٖٓ خلاٍ اٌُٞد الار٢   Graphicا٢ُِِٔ ٓزش ك٤ٌٖٔ ػَٔ رُي ٖٓ خلاٍ اُزظ٤٘ق  اٝ اُجٞطخ ا٠ُ

 

e.Graphics.PageUnit = GraphicsUnit.Millimeter 
 

 Paintٛٞ أُزـ٤ش أُٞعٞد ك٢ الاعشاء اُؾذس  eٓغ اُؼِْ إ أُزـ٤ش 

 إ ٣وّٞ ثٜزٙ اُٞظ٤لخ Graphicك٤ٌٖٔ لا١ ٓزـ٤ش ٣ؾَٔ ٗٞع 

 

Dim D as Grahpics 
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D.PageUnit = GraphicsUnit.Millimeter 
 ٝهذ ششؽ٘ب اُخ٤بساد أُغزخذٓخ ك٢ رؾذ٣ذ ٝعذح اُو٤بط ك٢ اُلظَ اُضب٢ٗ

 

 

 اىرؼاٍو ٍغ ادٗاخ اىرسنٌ

 

ٗ٘زوَ الإ ا٠ُ اْٛ اُزطج٤وبد اُؼ٤ِٔخ ػ٠ِ ٛزٙ أٌُزجخ ٝ اُز٢ ٣زؼبَٓ ٓؼٜب ًَ أُجشٓغ٤ٖ ٝاُِز٢ 

ٛزٙ أٌُزجخ رـ٤٤ش شٌَ الادٝاد ٣ؼ٢٘ ٣ٌٔ٘ذ ػَٔ صس شٌِٚ رخض ادٝاد اُزؾٌْ ك٤ٌٔ٘ي ٖٓ خلاٍ 

دائش١ رغؼَ   خِل٤خ اُضس ث٤ِٖٗٞ  رغؼَ ُِ٘ض ظَ ٌٝٛزا ثٜزٙ اُطش٣وخ ٣ؼ٤ق ُِٞاعٜخ اُشع٤ٓٞخ 

 اٗبهخ رغزة ا٤ُٜب أُزغخذ٤ٖٓ 

 ٝلإ ٗ٘زوَ ا٠ُ ػَٔ كٞسّ ػ٠ِ شٌَ دائش١ ك٢ٜ ؽش٣وخ عِٜخ عذا 

  Paintر٢ ػ٠ِ اُلٞسّ ك٢ اُؾذس اػَٔ ٓششٝع عذ٣ذ ٝاًزت اٌُٞد الا

 

 

 
 

 ؽٍٞ ٝ ػشع رغب١ٝ ؽٍٞ ٝػشعٗوّٞ ثؼَٔ ٓزـ٤ش ٣٘شئ ٓغزط٤َ ػ٠ِ  ك٢ اُغطش الاٍٝ

 اُلٞسّ

 GraphicPathاٗشبٗب ٓزـ٤ش ٣ؾَٔ اُزظ٤٘ق  ك٢ اُغطش اُضب٢ٗ

 اُز١ اػِ٘ب ػ٘ٚ ك٢ اُغطش الاٍٝ اػل٘ب شٌَ ث٤ؼب١ٝ ٣ؾَٔ أُغزط٤َ  ك٢ اُغطش اُضبُش 

 سعٔ٘ب  دائشح ٓؼِِخ ػ٠ِ ٗلظ الاؽٞاٍ اُشاثغ ك٢ اُغطش

  Regionصْ اك٢ اُغطش الاخ٤ش اعزذػ٘ب اُخبط٤خ 

ٛزٙ اُخبط٤خ روّٞ ثؼَٔ رؾذ٣ذ ُشٌَ اُلٞسّ اٝ أ١ اداح رؾٌْ ى اُضس ٝؿ٤شٛب ػ٘ذ اعزذػبئٜب ٗ٘٘شئ 

ٛزٙ   newبء شٛزا اُزظ٤٘ق ػ٘ذ اٗشبئٚ  ٗوّٞ ثبػطبء ه٤ْ ُذاُخ الاٗ  Regionرظ٤٘ق ٖٓ ٗٞع  

ٓؼذا ٝاؽذح ٢ٛٝ    عبرشًي رزؼشف ػ٤ِٜب لاٗ٘ب هذ ششؽ٘ب دٝاٍ ٓضِٜب عبثوبخ٤بساد  5اُذاُخ رؼط٤ي 

ٝٛٞ ٓؼبَٓ ٣ؼ٤ق اُشٌَ اُز١ ٗش٣ذ الادح رزؾٍٞ ا٤ُٚ ك٤ٌٕٞ ٖٓ ٗٞع  ٗغزخذٜٓب ك٢ ٛزا أُضبٍاُز٢ 

Graphic path ٙاُز٢ ششؽ٘بٛب ك٢ كظَ اُزؼبَٓ ٓغ اُلششب 

جٚ أُوض اُز١ ٣وّٞ ثوض اُلٞسّ ا٠ُ اُشٌَ اُز١ ٗش٣ذ إ ٣ٌٕٞ ك٢ رش   Regionاُخبط٤خ 

 pathأُؼبَٓ 
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 ٝػ٘ذ رشـ٤َ اُلٞسّ ع٘غذ شٌَ اُلشّٝ رؾٍٞ ا٠ُ اُشٌَ الار٢ 

 
 ٣Paintٌٔ٘ي ًزبثخ ٗلظ اٌُٞد ػ٠ِ صس ك٢ اُؾذس 

ضس رغدزذػ٠ ٓدٖ اُد  Regionٌُٖٝ ػذٍ اؽٞاٍ أُغزط٤َ ٤ُظجؼ ٓضَ اؽٞاٍ اُضس ٣ٌٕٝٞ اُخبط٤خ 

 ٌٛزا 

Button2.Region = new Region(gp) 

 

 ك٤ظجؼ اٌُٞد ًلار٢ 

 

 
 كزغذ إ شٌَ اُضس اطجؼ ًلار٢  

 

 
 

 

ٌُٖٝ عزلاؽع إ  اُ٘ض أٌُزٞة ػ٠ِ اُضس لا ٣ظٜش٢ٌُٝ رؾدَ أُشدٌِخ عدزوّٞ ثٌزبثدخ اٌُدٞد الارد٢ 

 ثؼذ اٌُٞد اُغبثن 
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 ك٤ظٜش اُضس ػ٠ِ اُشٌَ الار٢ 

 
 

 

 

٤ش لائن ك٢ ٌٓبٗٚ ك٤ٌٖٔ اُزؼذ٣َ ٌٓبٗٚ ك٢ أُؼب٤ِٖٓ اُخبط٤ٖ ثزؾذ٣ذ ٌٓبٗٚ ٗلاؽع شٌَ اُ٘ض ؿ

 ًبٗذ ًلار٢  ؟كَٜ رزًش إ أُؼبٓلاد سعْ اُ٘ظٞصًٔب دسع٘ب ػ٢ِ ػ٤ِٔخ سعْ اُ٘ظٞص 

 Textأُؼبَٓ الاٍٝ ٣وّٞ ثبخز اُ٘ض كبػط٤٘بٙ اُو٤ٔخ أُٞعذح ك٢ اُخبط٤خ 

 اُز٢ رخض خطٞؽ اُضسFontبط٤خ أُؼبَٓ اُضب٢ٗ  ٣ؾذد اُخؾ كبػط٤٘بٙ اُخ 

لإ ُٕٞ  FareColorُِخبط٤خ    أُؼبَٓ اُضبُش خبص ثِٕٞ اُضس ٌُٖٝ لا ٣ٌٖٔ اػطبءٙ ُٕٞ اُخؾ

 Colorٖٓ ٗٞع  FareColorٝ اُخبط٤خ   Brushٌُٖٝ أُؼبَٓ ٖٓ ٗٞع  Colorاُخؾ ٖٓ ٗٞع  

 كِٖ ٣وجِٜب أُؼبَٓ

 اُلٞسّ  ٓٞهغ اُ٘ض ػ٠ِأُؼبَٓ اُشاثغ ٝ اُخبٓظ ٣ؾذدإ 

 

كغؼَ ُٕٞ اُ٘ض اُخبص ثبُضس ٣غب١ٝ ُٕٞ اُ٘ض اُز١ ٗشعٔٚ ك٢  ٣ٌٔ٘ي ا٣غبد ؽَ ُٔشٌِخ 

 SoildBruahػٖ ؽش٣ن اعزخذاّ اُلششبٙ  ٝرُي Brushأُؼبَٓ اُشاثغ اُز١ ٛٞ ٖٓ ٗٞع 

 هْ ثزجذ٣َ ه٤ٔخ أُؼبَٓ اُخبص ثزـ٤٤ش ُٕٞ ثبٌُٞد الار٢ 

New SolidBrush(Button2.ForeColor) 

 SoildBrushٝاٗذ رؼط٢ اُو٤ٔخ ُِٔؼبَٓ ٣ٌٔ٘ي اٗشبء أ١ رظ٤٘ق كؤ٘ب ثبٗشبء رظ٤٘ق  ثؾ٤ش

 ٝاػل٘ب ا٤ُٚ ه٤ٔخ ُٕٞ اُخؾ اُخبص ثبُضس ك٤ٌٕٞ شٌَ اٌُٞد اُخبص ثشعْ اُ٘ض ػ٠ِ اُضس ًلار٢ 

 
 

 هْ ثزـ٤٤ش ُٕٞ اُ٘ض ٝهْ ثزشـ٤َ اُجشٗبٓظ ك٤زـ٤ش ُٞٗٚ 
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 ؿ٤شٗب ُٕٞ اُ٘ض ا٠ُ إُِٞ الاث٤غ

  اُخبٓظخض اُلظَ ِٓ

 ٝٓب ٢ٛ ٝظبئلٚ Matrixرؼشك٘ب ػ٠ِ اُزظ٤٘ق  -

 Scale 

 Transport 

 Shear 

 Rotate 

 رؼشك٘ب ػ٠ِ ادٝاد اُطجبػخ  -

-  PrintDocumen   
- PageSetupe, 

- printPreviewDailog   
 رؼشك٘ب ػ٠ِ ٤ًل٤خ رـ٤٤ش شٌَ ادٝاد اُزؾٌْ -
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 اىغادطىفظو 

 

 ذطثٞقاخ ػَيٞح

 

 رؼِٔ٘ددبٙ كدد٢ اُلظددٍٞ اُغددبثوخ دػ٘ددب الإ ٗطجددن رطج٤وددبد ػ٤ِٔددخ ػِدد٠ ًددَ ٓددب رؼٔ٘ددبٙ ؽزدد٠ ثؼددذ ًددَ ٓددب

رزؼشف ٤ًل٤خ اعزخذاّ ٌٓزجخ اُشعْ ػ٠ِ اسع اُٞاهغ كل٢ ٛذا اُلظَ عٞف اششػ ُي ثؼغ الآضِدخ 

 اُؼ٤ِٔخ اُز٢ رؼؼي ػ٠ِ اٍٝ اُطش٣ن ك٢ اعزخذاّ ٛزٙ أٌُزجخ

 

 ك٢ ٜٗب٣خ اُلظَ عزٌٕٞ هبدس ػ٠ِ 

 سعْ الاشٌبٍ  ػٖ ؽش٣ن أُبٝط٤ًق ٣ز ْ 

  رؾش٣ي اُظٞس 

 رغ٤وبد اُ٘ظٞص  

 

 

 اىشعٌ تاعرخذاً اىَاٗط

 

٤ًق روّٞ ثؼَٔ ثشٗبٓظ شج٤ٚ ثجشٗبٓظ اُشعبّ ثؾ٤ش رزؼشف ػِد٠ ٤ًل٤دخ سعدْ الاشدٌبٍ  عبػِٔي ٛ٘ب  

 ٤ًٝل٤خ ر٣ِٜٞ٘ب ًٝبٗي روّٞ ثؼَٔ ثشٗبٓظ سعبّ ٖٓ خلاٍ أُبٝط 

 

ٓشاؽددَ ؽزدد٢ ٣غددَٜ ػ٤ِددي اُشعددْ صددْ ٗوددّٞ ثؼٔددَ   ؼٔددَ اُشعددْ ػِدد٠ ٝكدد٢ اُغددطٞس اُوبدٓددخ عددٞف ٗز

 ثشٗبٓظ اُشعبّ كزبثغ ٓؼ٢ 

 

 أُشؽِخ  الا٠ُٝ اُشعْ ثطش٣وخ رو٤ِذ٣خ

 ٓششٝع عذ٣ذ ٝهْ ثٌزبثخ أُزـ٤شاد الار٤خ ك٢ هغْ الاػلاٗبد اُؼبّ اكزؼ 

 
 Paintصْ اًزت اٌُٞد الار٢ ك٢ اُؾذس 
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 َ كوذ ششؽ٘بٙ ٓشاسا ٝرٌشاسااظ٘ي رؼشكذ ػ٠ِ ٛزا اٌُٞد ٖٓ هج

 ٝارا كزؾ٘ب اُجشٗبٓظ عٞف ٗغذ اُجشٗبٓظ ٣ظٜش ػ٠ِ اُشٌَ الار٢ 

 
 

: عددٞف ٗؾددشى أُغددزط٤َ ػددٖ ؽش٣ددن أُددبٝط ٌُٝدد٢ ٣ددزْ رُددي عددٞف ٗوددّٞ ثددجؼغ  أُشؽِددخ اُضب٤ٗددخ 

اُزؼذ٣لاد ك٢ اٌُٞد ٌُٖٝ عٞف اًزت ُي اٌُٞد ًِٚ ٖٓ الاٍٝ ًٝبٗدٚ ُدْ ٣ٌزدت ٓدٖ هجدَ كبًزدت اٌُدٞد 

 الار٢ ك٢ هغْ الاػلاٗبد 

 

 
 

   Paintٝعٞف ٌٗزت اٌُٞد الار٢ ك٢ اُؾذس 
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 ٝظِِ٘بٙ ث٤ُِٖ٘ٞ  ك٢ اٌُٞد اُغبثن سعٔ٘ب ٓغزط٤َ

 

اُزإ ٣ؾذدإ ٓٞهغ أُغزط٤َ ٣ٝدزْ رُدي ػدٖ   X, yعٞف ٣وّٞ ثزـ٤٤ش أُزـ٤ش٣ٖ  ُزا ٗش٣ذ إ ٗؾشًٚ 

 Mouse Dawnؽذاس ؽش٣ن أُبٝط ٣ٝزْ راُي ك٢ اٗ٘ب ٌٗزت اٌُٞد ك٢ صلاصخ ا

Moase Move , mouse UP . 

 MouseDawn اًزت اٌُٞد الار٢ ك٢ اُؾذس

 
 

 

 الا٣غش ٝارا ًبٕ ًزًَ ٗوّٞ ثبلاار٢  ك٢ اٌُٞد اُغبثن هٔ٘ب ثبُزبًذ ارا ًبٕ اُضس أُؼـٞؽ ٛٞ اُضس

ٝٛددٞ ٌٓددبٕ أُددبٝط رؼط٤ددٚ ٗوطددخ رؾذ٣ددذ ٌٓددبٕ أُددبٝط ٝٛدد٢   emptyPointأُزـ٤ددش أُغدد٠ٔ  

أُٞعٞد ك٢ داخَ الاعشاء ٝٛٞ ٣ؾذد ٗوطخ ٌٓدبٕ أُدبٝط ػدٖ   eؾذ٣ذ ٖٓ خلاٍ أُؼبَٓ ٌٖ ر٣ٔ

  Locationؽش٣ن اُخبط٤خ 

 

 mouseMoveثؼذ رُي ٌٗزت اٌُٞد الار٢ ك٢ اُؾذس 

 
 

 

كبسم ٣ؼ٢٘ ُْ ٣زْ رؾذ٣ذ ٌٓدبٕ أُدبٝط  EmptyPointك٢ اٌُٞد اُغبثن ٗوٍٞ ٗؾذد ارا ًبٗذ أُزـ٤ش 

ء الاعدشاء اُخدبص بْ ٣وْ أُغزخذّ ثبُؼـؾ ػ٠ِ اُضس الا٣غش ُِٔبٝط ٝردْ اعدزذػاٝ ثٔؼ٠٘ ادم ارا ُ

ٝاُز١ ٣زْ ٖٓ خلاُٚ رؾذ٣ذ ٓٞهغ أُبٝط , ارا ًبٕ اُششؽ  ٓإًذ اٝ طؾ٤ؼ كبٗدٚ  mouse Dawnة

ٝٛد٢  Exit Subاٝ ٣ٌٖٔ اعزخذاّ ًِٔخ اخشٟ ٢ٛٝ    ٣returnخشط خبسط الاعشاء ثبعزخذاّ ًِٔخ 

  ٝرٔذ اػبكزٜب ك٢ اُل٤غٞاٍ ثغي دٝد ٗذ   6اُل٤غٞاٍ ث٤غي  ك٢ ُـخأُغزخذٓخ 
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رُي ػدٖ ٝ    X,Yه٤ٔخ ُِٔزـ٤ش٣ٖ ك٢ اُغطش اُضب٢ٗ ٣ؼ٢٘ ُْ ٣زْ اُخشٝط ٖٓ الاعشاء كبٗٚ ٣زْ رؾذ٣ذ  

 ؽش٣ن أُؼبدُخ الار٤خ 

 

 بداية رسم المس تطيل +  EmptyPointالنقطة التي حددت مكان الماوس –مكان الماوس 

 

 زٙ أُؼبدُخ ٓب ٓؼ٠٘ ٛ

 أُٞعٞد ك٢ الاعشاء ك١ٜٞ ٣ؾذد ٌٓبٕ أُبٝط  eٝاُز٢ رؾذد ٖٓ خلاٍ أُؼبَٓ  ٌٓبٕ أُبٝط 

 ٝٛدد٢ رددْ رؾذ٣دذ ٓددٖ الاعددشاء اُخددبص ثبُؾددذس   EmptyPointاُ٘وطدخ اُزدد٢ ؽددذدد ٌٓددبٕ أُددبٝط

mouse Dawn   

زلاؽع اٗدي رؾدشى ُٝٞ هٔ٘دب ٓغدؾٜب عد٢ٛٝ اٍٝ ٗوطخ ؽذدد ُشعْ أُزغط٤َ  ثذا٣خ سعْ أُغزط٤َ :

 أُغزط٤َ ٝارا ػـطذ ػ٠ِ أُغز٤طَ ٓشح اخشٟ كبٗٚ ٣شعْ اُغزط٤َ ٖٓ ٌٓبٗٚ الاٍٝ 

 

اُلٞسّ كب١ رـ٤ش ٣ؾذس كد٢  رؾ٤َٔ ٢ٛ ٓغئُٞخ ػٖ اػبدح  invalidate الاعشاء   الاخ٤شك٢ اُغطش 

شددـ٤َ كدد٢ ؽبُددخ اُز اُخظددبئض خظددبئض اُلددٞسّ كٜددٞ ٣وددّٞ ثبػددذح رؾ٤ٔددَ اُلددٞسّ رِوبئ٤ددب ؽزدد٠ رزـ٤ددش

 Refreshاخش ٝٛٞ  ثبعشاء٣ٌٖٝٔ اعزجبدَٛ  run timeاُجشٗبٓظ اٝ 

 

 mouse upعٞف ٌٗزت اٌُٞد الار٢ ك٢ اُؾذس 

 

 
 

 

ك٢ ٛزا  الاعشاء ٗؼط٢ الآش لاٜٗبء اُشعْ ؽذا لا ٣زْ رؾشى أُغزط٤َ ؽز٠ ُٞ سكؼذ ٣ذى ػٖ 

٣ٖٔ ٣خشط ٖٓ الاعشاء ٣ٝؼط٢ اُضس أُبٝط ك٤زبًذ إ اُضس أُغزخذّ ٛٞ اُضس الا٣غش كبرا ًبٕ الا

 اُو٤ْ اُٜ٘بئ٤ٚ ٌُِٔبٕ أُغزط٤َ ػ٘ذ سكغ أُغزخذّ ٣ذٙ ػ٘ذ صس أُبٝط 

  ٣ٝemptypointوّٞ ثٔغؼ  اُل٤ْ ك٢ أُزـ٤ش 
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ٝػ٘ذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ هْ ثزؾش٣ي أُٞاط ثؼذ اُؼـؾ ػ٠ِ اُضس الا٣غش عزغذ أُغزط٤َ ٣زؾشى 

 ٓؼي 

 

 

بء اُزؾشى    ك٤ٌٕٞ شٌِٚ ؿ٤ش لائن ُزا اٗظؾي ثزؼذ٣َ خبط٤خ عزلاؽع إ شٌَ أُغزط٤َ ٣ٜزض اص٘

 True ٝعؼِٜب رغب١ٝ  double Bofferdك٢ اُلٞسّ ٢ٛٝ 

 

ك٢ كْٜ أُؼبدلاد ُزا اٗظؾي ثؼدذ ًزبثدخ اٌُدٞد ثؼٔدَ رغشثدخ ثغد٤ؾ كزودّٞ ثٔغدؼ اؽدذ  خهذ رغذ طؼٞث

ٝعددشة  startPointُٝددزٌٖ  mouseMoveأُزـ٤ددشاد ٓددٖ أُؼددبدلاد اُزدد٢ ًزج٘بٛددب كدد٢ اُؾددذس 

يااا بنااي   يااك وكمااا لااال جااابر باان  يااان اُجشٗددبٓظ عددٞف رؼددشف ا٤ٔٛددخ ًددَ ًددٞد كدد٢ اٌُددٞد اُغددبثن  

لد لا اكون موفق في تاوفير ماا يك اي مان مع وماات لتساا دك فاي ف ا   بالتجربة لتصل الى المعرفة

  ولة بعد ذلكالكود لذا انص ك ان تعيد كتابة هذا الكود بمعرفتك وب  مك وسوف تستطيع ف م ا بس 

 

 زدٌ اىَغرطٞو اىَشزيح اىثاىثح ّقً٘ ترغٞٞش 

 

عٞف ٗوّٞ ثزؼذ٣َ ثغ٤ؾ ك٢ اٌُٞد اُغبثن ٌُٖٝ اسعٞ إ رٌٕٞ هذ كٜٔذ اٌُٞد اُغبثن لإ ٛزا اٌُدٞد 

ٓج٢٘ ػ٠ِ اٌُٞد اُغبثن لاٗ٘ب عٞف ٗؼذٍ ٌٓبٕ اٌُٞد كجذٍ ٓب ٗغزخذّ أُبٝط كد٢ رؾش٣دي أُغدزط٤َ 

 ؽغْ أُغزط٤َ عٞف ٗغزخذٓٚ ك٢ رـ٤٤ش 

 

كد٢ هغدْ الاػلاٗدبد  ٤ُWidth, heightوٞٓب ثزؾذ٣ذ ؽغْ أُزغط٤َ ٛٔدب كغٞف ٗوّٞ ثؼَٔ ٓزـ٤ش٣ٖ 

ٝ اُغدجت ٛدٞ  RectangleSizeٝعٞف ٗغب٣ٜٝٔب ثخظدبئض اُطدٍٞ ٝ اُؼدشع كد٢ أُزـ٤دش  اُؼبٓخ

 ٌٞد الار٢ ثبُٔزـ٤ش ُٖ ٣وّٞ اُغٔزط٤َ ثبُشعْ كوْ ثٔغبٝارٜب ًٔب ك٢ اُاكزشع اٗ٘ب ُْ ٗغب٣ٜٝب 

 
 صْ ٗؼذٍ ك٢ ًٞد اُشعْ ثؾ٤ش ٣ٌٕٞ ؽغْ أُغزط٤َ ٣غب١ٝ أُزـ٤ش٣ٖ 

 paintك٘ؼذٍ اٌُٞد ك٢ اُؾذس 
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٤ُدددزْ رـ٤٤دددش ؽغدددْ أُغدددزط٤َ ك٘جدددذٍ اُ٘وطدددخ  mousemoveصدددْ ٗؼدددذٍ اٌُدددٞد أُٞعدددٞد كددد٢ اُؾدددذس 

Strarpoint  ا٠ُrectangleSize  ًٔب ك٢ اٌُٞد الار٢ 

 
 

 ٤ٌُٕٞ اُشٌَ الار٢  mouse upصْ ٗؼذٍ اٌُٞد ك٢ اُؾذس 

 
 

 

 ٝهْ ثشـ٤َ اُجشٗبٓظ عزغذ اٗٚ ٣ؼذٍ ك٢ ؽغْ أُغزط٤َ 

 

 خشب ٕزٓ اىن٘د فٜ اشناه اخشٙ 

 

 ػَو تشّاٍح سعٌ

 

عٞف ٗؼط٢ ثؼغ أُجبدئ اُز٢ رغبػذ ُؼَٔ ثشٗبٓظ سعبّ اػط٤٘ب ك٢ اُغطٞس اُغبثوخ ػٖ ؽش٣وخ 

ٗش٣ذ إ ٗزطجن ٓب رؼِٔ٘بٙ ك٢ اُشعْ ػٖ  اُشعْ ػٖ ؽش٣ن أُبٝط ٝٛزا ٛٞ ث٤ذ اُوظ٤ذ ٌُٖٝ

 ؽش٣ن أُبٝط ثشٌَ ٣إِٛي ػ٠ِ إ رظْٔ ثشآظ سعْ رؼب٢ٛ ثشآظ اُشعْ اُزغبس٣خ كزؼ٠ِ ٓؼ٢ 

 اكزؼ ٓششٝع عذ٣ذ ٝ هْ ثؼَٔ اُخطٞاد الار٤خ 

 

 طْٔ ٗٞدط كٞسّ ٤ٌُٕٞ ٓضَ ٛزا اُشٌَ  اُخطٞح الا٠ُٝ  
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الاصساس اُز٢ ػ٠ِ ا٢٘ٔ٤ُ ٤ٌُٕٞ لاٜٗب عٞف روّٞ ثزؾذ٣ذ اُخطٞح اُضب٤ٗخ  عٞف ٗؼذٍ ك٢ رظ٤ٔٔبد 

 الاشٌبٍ اُز٢ ٗش٣ذ سعٜٔب 

 

عٞف ٗوّٞ اُشعْ ػِد٠ الاشدٌبٍ ػِد٠ الاصساس اُزد٢ ػِد٠ ٣ٔد٤ٖ اُشبشدخ لاٜٗدب عدزٔضَ الاشدٌبٍ اُزد٢  

ع٤زْ سعٜٔب كغٞف ٗوّٞ رٔغؼ ًَ اُ٘ظدٞص اُزد٢ ػِد٠ الاصساس ثؾ٤دش رٔغدؼ اُد٘ض كد٢ اُخبطد٤خ 

Text  بسؿخ صْ اًزت اٌُٞد الار٢ ػ٠ِ ؽذس ُزظجؼ كPaint   ٍٝك٢ اُضس الاButtom2 

  
 

 

اُوِْ اُز١ ع٤شعْ ثٚ  ٣غٜضٛ٘ب ٗشعْ اُضس الاٍٝ شٌَ ث٤ؼب١ٝ ؽز٠ ارا ػـؾ أُغزخذّ ػ٤ِٚ 

 اُشٌَ اُج٤ؼب١ٝ 

 

 ٍٞ ػٖ سعْ أُغزط٤َ كٌ٘زت اٌُٞد الار٢ ئصْ ٗغٜض اُضس أُغ
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 Button 4  ٖ سعْ اُشٌَ أُؼِغصْ ٌٗزت اٌُٞد ك٢ اُضس أُغئٍٞ ػ

 
 

 Button 3 اٌُٞد ك٢ اُضس أُغئٍٞ ػٖ سعْ أُ٘ؾ٠٘

 
 

 

 Button 7 ك٢  اٌُٞد ك٢ اُضس أُغئٍٞ ػٖ سعْ أُ٘ؾ٠٘ أُـِن

 
 

 Button 6   ك٢  اٌُٞد ك٢ اُضس أُغئٍٞ ػٖ سعْ خؾ ٓغزو٤ْ
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 ٗطجن ٓب ششؽ٘بٙ ؽجؼب ٗؾٖ هذ ششؽ٘ب ًَ رُي عِلب ك٢ اُلظٍٞ اُغبثوخ ٗؾٖ كوؾ 

 َ اُجشٗبٓظ عزغذ إ اُجشٗبٓظ ظٜش ػ٠ِ اُشٌَ الار٢ ـٝػ٘ذ رش

 

 
   الإ ٗغٜض ػِجخ الاُٞإ  اُخطٞح اُضبُضخ

اٗ٘ب ُذ٣٘ب ػِجز٤ٖ لاٗ٘ب عٞف ٗظَ الاشٌبٍ ثبُلششبح راد ٤ُٖٗٞ  ٝرلاؽعٜض ػِجخ الاُٞإ الإ ٗغ  

  Button 8ُِضس  Clickكبٗ٘ب عٞف ٌٗزت اٌُٞد الار٢ ك٢ اُؾذس 

 
 

ك٢ اٌُٞد اُغبثن اٗشأٗب ًبئٖ الاداح ط٘ذٝم الادٝاد ٢ٛٝ شبشخ رظٜش ٝرز٤ؼ ُِٔغزخذّ اخز٤بس إُِٞ 

 اُز١ ٗشد إ ٗغزخذٓٚ صْ ٗغؼَ خِل٤خ اُضس ٓضَ إُِٞ اُز١ اخزشٗبٙ 

 

  Clickك٢ اُؾذس   Button 9ع٘ؼغ ٗلظ اٌُٞد ٓغ رؼذ٣َ اعْ اُضس ك٢ اُضس اُضب٢ٗ 
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 اُجشٗبٓظ اػؼؾ ػ٠ِ اُضس الاٍٝ ك٤ظٜش ط٘ذٝم ًلار٢ ٝػ٘ذ رشـ٤َ 

 
 كزظٜش اُشبشخ ًلار٢  Okٝػ٘ذ اخز٤بس أ١ ُٕٞ ٝاُؼـؾ ػ٠ِ 

 

 
 

 أُغئٍٞ ػٖ رؾذ٣ذ ؽش٣وخ اُزظ٤َِ ك٘وّٞ ثبدخبٍ اسثؼخ ػ٘بطش ٢ٛٝ    ComboBoxصْ ٗؼذٍ اٍ

 ٝاؽذ ُٕٞ 

 Lineir Grid 

  َثذٕٝ رظ٤ِ 

 كزغذ اُؼ٘بطش رظٜش ًَ اُشٌَ الار٢ Comboصْ هْ ثزشـ٤َ اُجشٗبٓظ ٝاكزؼ اٍ
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أُشؽِخ اُشاثؼخ ٢ٛٝ رغ٤ٜض  أُشثغ اُشٓبد١ ثؾ٤ش ارا اسدٗب سعْ ٓشثغ ٣ظٜش طٞسح أُشثغ   

 ػ٤ِٚ 

ش اٗٚ ارا رْ اخز٤بس أُشثغ ٤ؼذ اداح اُشعْ ثؾٗك٢ اػذاد اُجشٗبٓظ عٞف  ٗوطخاخش  ٗ٘زوَ الإ ا٠ُ 

 اعزذػذادا ُشعْ أُشثغ ك٘وّٞ ثٌزبثخ اٌُٞد   طٞسح أُشثغ اُشٓبد١كزظٜش ػ٠ِ أُشثغ 

ٗؼِٖ ػٖ ٓزـ٤ش ٖٓ ٗٞع سه٢ٔ  ك٢ هغْ الاػلاٗبد اُؼبٓخ عٞف ٗغزخذٓٚ ك٢ رؾذ٣ذ ٗٞع  -1

 الاشٌبٍ اُز٢ ٗش٣ذ سعٜٔب كٌ٘زت اٌُٞد الار٢ ك٢ هغْ اُؼلاٗبد اُؼبٓخ 

 
 ششحسعْ شٌَ اُذائشح ػ٘ذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ ٓجبؽز٠ ٣زْ  1ؽجؼب اػط٤ٜ٘ب اُو٤ٔخ 

 paint َُGroubBoxصْ ٌٗزت اٌُٞد الار٢ ك٢ اُؾذس  -2
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 ك٢ اٌُٞد اُغبثن ًجزبٕ الار٢  

 Shap اعزخذٓ٘ب عِٔخ الاخزجبس ُِٔزـ٤ش  ك٢ اُغطش الاٍٝ 

 كبٗٚ ع٤وّٞ ثشعْ شٌَ ث٤ؼب١ٝ ك٢ أُشثغ ؽبُخ اعزؼذاد سعْ ث٤ؼب١  0فٜ زاىح مّ٘ٔ سقٌ 

 عْ شٌَ أُغزط٤َ ك٢ أُشثغ    كبٗٚ ع٤وّٞ ثش 8فٜ زاىح مّ٘ٔ سقٌ 

 كبٗٚ ع٤وّٞ ثشعْ شٌَ ٓؼِغ ك٢ أُشثغ     3فٜ زاىح مّ٘ٔ سقٌ 

 كبٗٚ ع٤وّٞ ثشعْ شٌَ ٓ٘ؾ٠٘ ك٢ أُشثغ     4فٜ زاىح مّ٘ٔ سقٌ 

 كبٗٚ ع٤وّٞ ثشعْ شٌَ ٓ٘ؾ٠٘ ٓـِن ك٢ أُشثغ     5فٜ زاىح مّ٘ٔ سقٌ 

 و٤ْ ك٢ أُشثغ  كبٗٚ ع٤وّٞ ثشعْ شٌَ خؾ ٓغز 6فٜ زاىح مّ٘ٔ سقٌ 
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 ٝارا شـِ٘ب اُجشٗبٓظ عزلاؽع الار٢ 

 
 

 ٝارا ػـط٘ب ػ٠ِ صس أُؼِغ عزظٜش ك٢ اُشٌَ الار٢ 

 

 
 

ُزا ٌٗزت  ٢ٌُٝShape رؼط٢ اُو٤ْ ُِٔزـ٤ش ٣غت ػ٘ذ اُؼـؾ ػ٠ِ ًَ صس ٗؼط٢ اُو٤ٔخ ُِٔزـ٤ش 

 ٛزا اٌُٞد Button 2ُِضس  Clickػِ٘ذ   اُ٘وش

 
 Button 5ٝػ٘ذ اُضس 

  
 Button 4٘ذ اُضس ٝػ

 
 Button 3ٝػ٘ذ اُضس 
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 Button 7ٝػ٘ذ اُضس 

 
 Button 6ٝػ٘ذ اُضس 

 
اُظ٘ذٝم ؽز٠ ٣زْ اُشعْ ػ٤ِٚ ٓشح  رؾ٤َٜٔٓٔزٚ ٢ٛ اػذح  GroupBox1.Refreshرلاؽع اٌُٞد 

 اخشٟ 

 

 

 ٌٝٛزا ٝثٜزٙ اُطش٣وخ ٗوّٞ ثبػذاد ثشٗبٓظ اُشعْ اعزؼذاد ُشعْ اُشٌَ  ػ٠ِ ث٤ئخ اُشعْ 

 pectureBox2طٞح اُخبٓغخ عٞف ٗشعْ الاشٌبٍ ػ٠ِ ث٤ئخ اُشعْ ٢ٛٝ اُخ

 

اٌُٞد ًِٚ ٓشح ٝاؽذح ثَ عٌ٘زجٚ ػ٠ِ ٓشاؽَ كغٞف إ رغذ ا٢٘ٗ  ٌٗزتاس٣ذى إ رؼشف اٗ٘ب ُٖ 

 اػذٍ  ك٢ اٌُٞد ػذح ٓشاد ؽز٠ ٣غَٜ ػ٤ِي اُلْٜ  

 

٤شاد اعبع٤خ ك٢ هغْ عٞف ٗجذأ ثشعْ اُذائشح ٝ أُغزط٤َ ٢ٌُٝ ٗوّٞ ثؼَٔ رُي عٞف ٗؼشف ٓزـ

 الاػلاٗبد اُؼبٓخ

 
 

 

 ك٢ اُغطٞس اُغبثوخ هٔ٘ب ثزؼشف أُزـ٤شاد الار٤خ 

 Sizeٌَٓغإٍٝ ػٖ رؾذ٣ذ ؽغْ اُش : 

StatDra :   ُٚ ثٔضبثخ هلَ آبٕ ؽز٠ لا ٣زْ سعْ أ١ ش٢ء ثذٕٝ إ ٗغٔؼ ٞٛ 

StartPoint ُْزؾذ٣ذ ٌٓبٕ اُشع : 

Gr ٛزا أُزـ٤شٖٓ ٗٞع :graphics  ّثؼ٤ِٔخ اُشعْ ػ٠ِ اُِٞؽخ٤ُوض 



 

79 

 

 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 

 عٞف ٗشعْ ػ٤ِٜب الاشٌبٍ ٝ اُز٢   picture2صْ ٗ٘زوَ ا٠ُ اُِٞؽخ اُج٤ؼبء ُٝز٢ اعٜٔب 

  mouse Dawnكٌ٘زت اٌُٞد الار٢ ك٢ اُؾذس 

 
 ك٢ اُغطش الاٍٝ كزؾ٘ب هلَ اُشعْ ؽز٠ ٣زْ اُشعْ 

٤ٜ٘ب الاؽذاص٤بد اُغ٤٘٤خ ٝ ك٢ اُغطش اُضب٢ٗ ٝ اُضبُش ؽذدٕ ٓٞهغ اُشعْ ػ٠ِ اُِٞؽخ ثؾش اٗ٘ب اػط

 اُظبد٣خ ُِٔزـ٤ش اُز١ ٣ٌٕٞ ٓغئٍٞ ػٖ ٗوطخ اُجذا٣خ

 

  mouse Moveاُؾذس صْ ٌٗزت اٌُٞد الار٢ ك٢ 

 ك٢

 
  

 ك٢ اٌُٞد اُغبثن ربًذٗب إ ًبٕ هلَ اُشعْ ٓلزٞػ اّ الا كبرا ًبٕ ٓلزٞػ ٣زْ اُشعْ

اُغد٢٘٤   ٌُِٔدبٕ أُدبٝط ٓطدشٝػ   الإؽدذاص٤بدك٢ اُغطش اُضب٢ٗ  ٣ؾذد ػدشع اُشعدْ  ثؾ٤دش ٣ؾدذد 

 ُ٘وطخ اُجذا٣خ اُز٢ ؽذدٗبٛبٓ٘ٚ الاؽذاص٢ اُغ٢٘٤ 

 ًزُي ك٢ اُغطش اُضبُش ك٤ؾذد اُطٍٞ ػٖ ؽش٣ن الإؽذاص٤بد اُظبد٣خ 

ٖٓ اُغطش اُشاثغ ا٠ُ اُغطش اُؼبشش : كبٗٚ ٣ذخَ ك٢ عِٔخ اخزجبس ششؽ ثؾ٤ش ٣ؾذد ٓدب ٗدٞع اُشدٌَ  

اُدز١  ك٘٘زودَ ُِغدطش اُغدبدطكٜٞ ٣ؼ٢٘ سعدْ دائدشح   Shap 1زـ٤ش اُز١ ٣ش٣ذ سعٔٚ كبرا ًبٕ سهْ أُ

 ٣وّٞ ثزؾذ٣ذ أُغزط٤َ  اُز١ عٞف ٗشعْ ثٚ اُشٌَ  
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ٝهددذ   picture 2 ٗؾددذد اُغددطؼ اُددز١ ٗش٣ددذ اُشعددْ ػ٤ِددٚ ٝٛددٞ اُِٞؽددخ اُج٤ؼددبء كدد٢ اُغددطش اُغددبثغ

 ششؽ٘بٛب ثبُزلظ٤َ ك٢ اُلظَ الاٍٝ

 اعٞد ٝث٘لظ اثؼبد أُغزط٤َ اُز١ ًزج٘بٙ ك٢ اُغطش اُغبدط ٗشعْ اُذائشح ثوِْ ُٞٗٚ ك٢ اُغطش اُضبٖٓ

: ٛدزا اٌُدٞد ٜٓدْ عدذا ك٤غدت ػ٤ِدي اُزش٤ًدض ع٤دذا كد٢ كٜٔدٚ  : ٗؾدٖ ػ٘دذٓب ٗؼط٤دَ  ك٢ اُغطش اُزبعدغ

ٌُِٔج٤ٞرش سعْ كبٗٚ ٣شعْ اُظٞسح ثذٕٝ إ ٣ٔٔؾٜب ُزا ُُْٞ ٌٗزت اٌُٞد عزلاؽع سعْ اُدذائشح ثشدٌَ 

 ارا ُْ ٌٗزت اٌُٞد ٛزآزٌشس ًٔب ك٢ اُشٌَ الار٢ 

 
 

رلاؽع ٝاٗذ رشعْ اُذائشح ٝاٗذ رغؾت اُلبسح كبٕ اُذاششح رزٌشس ٓؼي ٝرا لا ٤ِ٣ن ُزا كبٕ الآدش كد٢ 

 ؽز٠ رؾذد اُشٌَ اُٜ٘بئ٢ ُِذائشح ك٤غت ًزبثخ اٌُٞد ٛزا اُغطش اُزبعغ ٣وّٞ ثٔغؼ ُِذائشح ػ٘ذ اُشعْ

لإ ُدٞ رشًزٜدب ثدذٕٝ رؾذ٣دذ ٓغدبؽخ ٣ؼ٘د٢ ُدٞ  ٌُٖٝ ٣غت إ رؾذد أُغبؽخ اُز٢ ٣غت إ ٣دزْ ٓغدؾٜب

 ًزت اٌُٞد ًلار٢ 

Picture2.invalidate() 

ثذٕٝ إ رذخَ أُؼبَٓ اُز١ ٣ؾذد أُغبؽخ اُز٢ ٣غت أُغؼ ك٤ٜدب كودؾ كبٗدٚ ٣ٔغدؼ اُِٞؽدخ ًِٜدب ًِٔدب 

 اسدد سعْ ش٢ء اخش ٣ؼ٢٘ ُٞ سعْ دائشح ٝرش٣ذ سعْ دائشح اخشٟ كبٗٚ ٣ٔغؼ اُذائشح الا٠ُٝ   

ارا اسدد ؽذ٣ذ أُغبؽخ اُز٢ ٣غت ٓغؼ اُظٞسح اُز٢ رشعْ ك٤ٜب كٌزجب اٌُٞد أُٞعٞد كد٢ اُغدطش  ُزا

 اُزبعغ 

Picture2.invalidate(rec) 

Rec   أُغزط٤َ اُز١ ٣ؾذد ؽٍٞ ٝػشع اُذائشح عد٘ذخِٚ كد٢ أُؼبٓدَ : ٛٞ أُزـ٤ش اُز١ ًبٕ ٣ؾذد

ودّٞ ثٔغدؼ ٛدزٙ أُغدبؽخ كودؾ دٕٝ إ ٣شعدْ ؽز٠ ٣ؾذد كوؾ أُغدبؽخ اُزد٢ ٗش٣دذ سعدْ ك٤ٜدب اُدذائشح ك٤

 اُِٞؽخ ًبِٓخ 
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 ٌٗذ ثبٌُٞد الار٢  mouse Upك٢ اُؾذس  

 
 

ك٢ ٛزا اًٞد ا٣ؼب اعزخذٓ٘ب ٗلظ اٌُٞد اُز١ ششؽ٘بٙ ٝٛٞ عِٔخ اخزجبس اُشعْ كبرا ًدبٕ اُشعدْ دائدشح 

رؾذ٣دذ شدٌِٜب كد٢ صدْ ٣شعدْ  اُدذائشح كد٢ شدٌِٜب اُٜ٘دبئ٢ ثؼدذ   picture2كبٗٚ ٣ؾذد عطش اُشعدْ ٝٛدٞ 

 اُؾذس اُغبثن 

 ك٢ اُغطش الاخ٤ش ٗـِن هلَ اُشعْ 

 

كِٞ كزؾذ اُجشٗبٓظ ٝاسعْ دائشح عزغذٙ ٣شعْ اُذائشح ثبشٌَ اُز١ رش٣دذٙ ًٔدب ٛدٞ ٓٞػدؼ كد٢ اُشدٌَ 

 الار٢ 

 
 

ٌُٝ٘٘ب ُْ ٗظْٔ اُجشٗبٓظ ٢ٌُ سعْ دائدشح كودؾ كغدٞف ٗشعدْ ٓشثدغ ا٣ؼدب ُدزا عدٞف ٗؼدذٍ كد٢ اٌُدٞد  

 ب ٗؼذٍ اٌُٞد ػذح ٓشاد ٤ُغَٜ كْٜ اٌُٞد ًٔب هِ٘ب اٗ٘

 

عد٘ؼذٍ اٌُدٞد ثؾ٤دش اٗ٘دب ٗؼطد٢ كد٢ عِٔدخ اخزجدبس   mouse moveكل٢ اٌُٞد أٌُزدٞة كد٢ اُؾدذس 

 ًٝزت اٌُٞد الار٢  Case 2اُز١ ؽذد سعْ الاشٌبٍ كبٗ٘ب ٗؼِطخ اُؾبُخ اُضب٤ٗخ   Shapأُزـ٤ش  
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 ٣ؼ٘د٢ اسعدْ ث٤ؼدٞا١   drawEllipseب ٌٗزدت ٌُٖٝ ثدذٍ ٓدب اٗ٘د  Case 1رلاؽع ٗلظ اٌُٞد ك٢ اٍ

 Draw Rectangleهِ٘ب اسعْ 

 

 

 

كبٗ٘ب ع٘ؼذٍ اٌُدٞد أُٞعدٞد كودؾ كد٢ عِٔدخ الاخزجدبس   Mouse Upًٝزُي ك٢ اٌُٞد اُخبص ثبُؾذس 

    Csae 2ٝٗذخَ 

 
 ٗلظ  ٓب ششؽ٘ب ك٢ اُغطٞس اُغبثوخ ٌُٖٝ ػذُ٘ب اٌُٞد ثؾ٤ش  ٣شعْ ٓغزط٤َ ثذٍ دائشح  

 اُجشٗبٓظ ٝاسعْ ٓشثغ ٝ دائشح ٝعٞف رغذٙ ٣شعْ ٓب رش٣ذ ٖٓ ٓشٓجغ ٝ دائشح  هْ ثزشـ٤َ

 
 

 ثٜزٙ اُطش٣ن ٝػؼزي ك٢ اٍٝ اُطش٣ن  ٝعٞف ٗ٘زوَ ُشعْ ثبه٢ الاشٌَ 

 

 عٞف ٗشعْ الإ اُخؾ أُغزو٤ْ ك٢ اُضس اُغبدط  
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 ع٘ؼذٍ ك٢ اٌُٞد ٢ٌُ ٗزٌٖٔ ٖٓ سعْ اُخؾ أُغزو٤ْ 

 

ِٖ ػٖ ٓزـ٤ش ٗشئ ًبئٖ ٗوطخ اخشٟ ُزٌٕٞ ٗوطخ اُٜ٘ب٣خ ًٔب ٛٞ ٓٞػدؼ كل٢ هغْ الاػلاٗذ اُؼبٓخ ٗؼ

 ك٢ اُشٌَ الار٢

 
 

 mouse Moveصْ ٗؼذٍ اٌُٞد ك٢ اُؾذس 

 

 
 

 هٔ٘ب ثبػطبء ه٤ْ ُِٔزـ٤ش اُز١ ٣ؾذد اُ٘وطخ اُٜ٘ب٣خ ُِخؾ  1ك٢ اُشهْ 

ب ًزج٘ب ٗلظ اٌُٞد ٝاُز٢ رشعْ خؾ ٓغزو٤ْ ٌُٖٝ رلاؽع اٗ٘     Case 6عزغذ  ك٢ اُؾبُخ  2ك٢ اُشهْ

ك٢ اُؾبُز٤ٖ الا٠ُٝ ٝاُضب٣٘خ ٌُٖٝ ػذُ٘ب كوؾ آش اُشعْ ثؾ٤ش اٗ٘ب ٗؾذد إ ٣ٌٕٞ سعْ ُِخؾ أُغزو٤ْ 

 ٝ ٗؾذد ٗوطخ اُجذا٣خ ٝ اُٜ٘ب٣خ 

 ًٔب ك٢ اُشٌَ الار٢ mouse upًٝزُي ك٢ اٌُٞد اُخبص ثبُؾذس 
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ٗلظ اٌُٞد ك٢ اُؾبُز٤ٖ ٌُٖٝ  ًزج٘ب٤ْ صْ ثؾ٤ش ٣غٔؼ ثشعْ اُخؾ أُغزو  6كذ ًزج٘ب اُؾبُخ رٌٕٞ سهْ 

 ػذُ٘ب اٌُٞد ثؾ٤ش ٣شعْ خؾ ٓغزو٤ْ ٝ ؽذدٗب ٗوطخ اُجذا٣خ ٝٗوطخ اُٜ٘ب٣خ  

 

 ارا كزؾ٘ب اُجشٗبٓظ رغزط٤غ سعْ أُغزط٤َ ًٔب ك٢ اُشٌَ الار٢

 
اُدد٠ الإ عددزغذ إ ػ٤ِٔددخ اُشعددْ عددِٜخ ٌُٝددٖ عددٞف ٗ٘زوددَ ُشعددْ أُؼددِغ عددزغذ اخددزلاف ًض٤ددش ػددٖ 

 د اُغبثوخ ُزا اسعٞ إ رشًض ٓؼ٢ ٢ٌُ رغزط٤غ سعْ أُؼِؼ ثبعزخذاّ أُبٝطاُؾبلا

 

 ع٘ؼِٖ ك٢ هغْ الاػلاٗبد اُؼبٓخ أُزـ٤ش٣ٖ الار٤٤ٖ 
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ٗوطخ  ثؾ٤ش اٜٗب رغٔغ اُ٘وؾ اُز٢ عٞف ٗزغخذٜٓب ك٢  50ٛٞ ٓظٞكخ  ٍ  pointsأُزـ٤ش الاٍٝ 

 سعْ أُؼِغ

 

كبٗدٚ ٣ؾدذد ٣ٌٕٞ ارا ٗوشٗب ثبُضس الا٣غش ُِٔدبٝط عٞف ٗؼذٍ اٌُٞد ثؾ٤ش  mouse Dawnك٢ ؽذس 

 ٝارا ٗوشٗب ػ٠ِ اُضس الا٣ٖٔ كبٗٚ ٣وّٞ ثشعْ أُؼِغ  اُ٘وؾ أُطِٞثخ ُِشعْ

 ٣ٝزْ رُي ٖٓ خلاٍ اٌُٞد الار٢

 
 

زخذّ ػـؾ ػ٠ِ اُضس الا٣ٖٔ ُِٔبٝط اٝ غٛٞ عِٔخ ششؽ رخزجش ارا ًبٕ أُ   0اىن٘د اىَؼيٌ تاىشقٌ 

 اُضس الا٣غش 

 

 فثٔ اىن٘د الاذٜ 8اىزٛ ٝؼيٌ تاىشقٌ  اىَشتغ تَْٞا

 

 ٣زْ ك٤ٚ الار٢ كبٗٚ  3ثؾ٤ش ارا ًبٗب أُزـ٤ش ٣ؾَٔ اُشهْ   Shapعِٔخ اخزجبس ُِٔزـ٤ش

 

كبٗدٚ ػجدبسح ػدٖ ادخدبٍ الاؽدذاص٤بد اُغد٤٘خ ٝ   Case 3ثؼذ ًِٔدخ  فٜ اىغطش الاٗه ٗ اىثاّٜ ٗ اىثاىث

ٝ أُزـ٤دش ثؼدذ  PointNoْ رؾذ٣ذ سهٔدٚ ٓدٖ أُزـ٤دش ٣خ داخَ اؽذ ػ٘بطش أُظلٞكخ ٝ اُز٢ ٣زداُظب
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أُغدزخذّ ٓدشح اخىدش  ٣٘ودشثؾ٤دش ٣دزْ رؾذ٣دذ ٗوطدخ اخدشٟ ػ٘دذٓب  1رُي ك٢ اُغطش اُضبُش ٣ض٣ذ ثو٤ٔدخ 

 ثبُضس الا٣غش ُِٔبٝط

٣زْ سعْ اُ٘وطخ ك٢ أُٞهغ اُز١ رْ اُ٘وش ػ٤ِٚ ٢ٛٝ ػجبسح ػٖ دائدشح  ثٌ فٜ اىغطش اىشاتغ ٗ اىخاٍظ

 ٝر٢ٜ٘ ثزُي عِٔخ الاخزجبس ثٌغَ  ٣1غب١ٝ ُؼشع ٝ اُطٍٞ طـ٤شح ثؾ٤ش ا

 

 3فٜ اىَشتغ اىَؼيٌ تاىشقٌ 

اُزد٢ رودٍٞ ارا ُدْ ٣ٌدٖ  Elseع٘ؼٞد ُغِٔخ اُششؽ اُزد٢ رخزجدش ارا ًدبٕ اُ٘ودش ثبُضسالاعدش كزغدذ ًِٔدخ 

 اُ٘وش ثبُضس الا٣غش كبٗٚ عٞف ٣ذخَ ك٢ اُغِٔخ لاار٤خ 

ػ٘ظدش  50ذدٗبٛب ٌُٝدٖ ارا اعدزخذٓ٘ب أُظدٞكخ اُزد٢ ثٜدب ٣زْ سعْ أُؼِغ ػ٠ِ اعبط اُ٘وؾ اُزد٢ ؽد

عٞف رشعْ أُؼِغ ثشٌَ ػشٞائ٢ ُزا ع٘ؼِٖ ػٖ ٓظلٞكخ ثؼذد اُ٘وؾ اُز٢ ردْ رؾذ٣دذٛب ٌُٝدٖ ؽجؼدب 

 ٤ُزْ رؾ٤ذد اػ٠ِ ػ٘ظش ك٢ أُظلٞكخ كٌبٕ اٌُٞد ًلار٢ 1ٓطشٝػ ٜٓ٘ب 

  

Dim Mypoints(PointNo-1)As point 

 

ش ثو٤ٔدخ طدلش لاٗ٘دب عدٞف ٗ٘شدئ ؽِودخ رٌشاس٣دخ لادخدبٍ اُ٘ودبؽ اُزد٢ ردْ ُدي كد٢ ٗؼِدٖ ػدٖ ٓزـ٤دذ رثؼد

 رؾذ٣ذٛب ٖٓ أُظٞكخ الا٠ُٝ ا٠ُ أُظلٞكخ اُضب٤ٗخ 

ثؼذ إ ادخِ٘ب اُؼ٘بطش ك٢ اُؾِوخ اُزٌشاس٣خ ٗودّٞ ثشعدْ اُؼدِغ ػِد٠ اُِٞؽدخ ػِد٠ اعدبط اُد٘وؾ اُزد٢ 

  ؽذدٛب أُغزخذّ 

 

 ِٓؾٞظخ ٛبٓخ

ذً ذشمٖةةا مَفظةة٘فح دَْٝٞنٞةةح ٕةة٘ اّةةٔ ػْةةذٍا ذقةةً٘ الاٗىةةٚ ٗػةةػْظةةش ىيَظةةف٘فح  50عةثة ذسذٝةةذ 

ظض قَٞح لاٛ ػْظش فأّ ٝقً٘ تؼَو اعرثْاء  مَا ٕ٘ ٍ٘ػر فةٜ ختؼَو ٍظف٘فح دْٝاٍٞنٞح ثٌ ذ

 اىشنو الاذٜ
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ػْظش ثةٌ ادزيْةا ػيٞةٔ اىؼْاطةش مَةا  50ىزا اػطشسّا ىؼَو ٍظف٘فح تٖا ػْاطش افرشاػٞح ٗىٞنِ 

 ٝدةةةػْاطةةش فقةةؾ ىةةزا  3اتقح ثةةٌ ّشٝةةذ اُ ّغةةرخذً ٕةزٓ اىؼْاطةةش ٗىةةٞنِ اٗػةسْا فةةٜ اىغةةط٘س اىغةة

خذً ٕةزٓ اىؼْاطةش ٕٗةزا ٍةا قَْةا تةٔ ػْةذٍا اػيْةا رػْاطش فقؾ ثٌ ّغ 3اّشاء ٍظف٘فح ثاّٞٔ تٖا اه

 . ثٌ ادخيْا ػيٖٞا اىؼْاطش فٜ اىسيقح اىرنشاسٝح  Mypointػِ اىَظف٘فح 

 

 ٞ ٓٞػؼ ك٢ اُشٌَ الار٢ اُ٘وبؽ ًٔب ٛ بكبرا شـِ٘ب اُجشٗبٓظ ٝادخِ٘

 
 

 

 ع٘غذ اُشٌَ ٓشعّٞ ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ اُشٌَ الار٢  الا٣ٖٔ كبرا ٗوشٗب ثبُضس 

 
ثٜزٙ اُطش٣وخ رْ سعدْ أُؼدِغ عدزغذ ٗلدظ اُطش٣ودخ كد٢ سعدْ أُ٘ؾ٘د٠ ٝ أُ٘ؾ٘د٠ أُـِدن ُدزا عدٞف 

عدْ ث٤ؾدش ٣ٌدٕٞ س الاخزجدبسثؾ٤دش عدٞف ٗؼدذٍ كودؾ عٔدَ   mouse Dawnٗؼذٍ كوؾ ك٢ اُؾذس  

٣ٌٕٝٞ اٌُٞد ًٔب ٛٞ ٝرُي ك٢ اُغِٔخ الاخزجبس ثؼذ ًِٔدخ  5ٝ أُ٘ؾ٠٘ أُـِن ثبُشهْ  4أُ٘ؾ٠٘ ثشهْ 

Else   عد٘ذخَ عِٔدخ اخزجدبس ُِٔزـ٤دشShape  ٣دزْ سعدْ  3ثؾ٤دش ٣ٌٔدٖ ارا ًدبٕ أُزـ٤دش ٣غدب١ٝ

 ٗشعْ أُ٘ؾ٠٘ أُـِن  5ٗشعْ أُ٘ؾ٠٘ ٝػ٘ذٓب ٣ٌٕٞ  4أُؼِغ ٝ ػ٘ذٓب ٣ٌٕٞ 

 

 رُي ك٢ اٌُٞد الار٢  ٣ٝذ رٞػ٤ؼ
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 اٌُٞد اُغبثن ػ٘ذٓب رْ اُ٘وش ثبُضس الا٣غش ُِٔبٝط

 



 

89 

 

 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

 
 

 

 ٝػ٘ذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ ٗ٘خزبس أُ٘ؾ٠٘ ٝ أُ٘ؾ٠٘ أُـِوٞ ٝ أُؼِغ ع٘غذ اُشعْ ٓٞػؼ ًلار٢ 

 
 

ٝثزُي ٌٕٗٞ هذ اٗز٤ٜ٘ب ٖٓ سعْ أُؼِؼبد ٌُٖٝ َٛ ٣غدت إ ٣ٌدٕٞ اُشعدْ ثدبُِٕٞ الاعدٞد .... ؽجؼدب 

ٕ الاٍٝ  عد٘ؼذٍ اٝآدش ُزا كبٗ٘ب ع٘ؼذٍ إُِٞ الاعٞد ا٠ُ إُِٞ اُدز١ ٣دزْ اخز٤دبسٙ ٓدٖ ٓشثدغ الاُدٞا لا

 ا٠ُ ًِٔخ   pen.Blackاُشعْ ثؾ٤ش ٣ٌٕٞ ٌٓبٕ ًِٔخ 

 أُشؽِخ اُغبدعخ رؼذ٣َ اُشعْ ثٌٖٔ سعٔٚ ثبُِٕٞ اُز١ ٗش٣ذٙ  
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New pen(Button8.backColo) 

 

 آش اُشعْ اُز٢ رخض ًَ الاشٌبٍ ثؾ٤ش ٣ٝزْ رؼذ٣َ  ٛزٙ أٌُِخ ػ٠ِ ًَ اٝ

 ُِٔغزط٤َ ٝ اُج٤ؼب٣ٝٞ اُخؾ أُغزو٤ْ  mouseUpرؾذد ٛزٙ اٌُٞد ك٢ اُؾذس 

 ك٢ سعْ الاشٌبٍ أُ٘ؾ٠٘ ٝ أُ٘ؾ٠٘ أُـِن ٝ أُؼِغ   mouse Dawnك٢ اُؾذس 

 َ جك٤زْ ٝػغ اٌُٞد اُغبثن ٌٓبٕ اٌُٞد اُز١ ٣ؾَ ك٢ ٌٓبٕ اُو

 شعْ اُخؾ ٖٓ اٌُٞد ع٘ؼذٍ اٌُٞد اُخبص ث ٓضَ 

gr.DrawLine(  Pen .Black startp, EndPt) 

 ا٠ُ

gr.DrawLine(New Pen(Button8.BackColor), startp, EndPt) 

 

ػِد٠ الآدبًٖ اُزد٢ عدٞف ٗؼدذٍ  ٝعدبػ٢ٌُِْٝ رغزط٤غ كْٜ ٓب هظذد عبػغ اٌُٞد اُخدبص ثبُشعدْ 

 ك٤ٜب اٌُٞد 

 

 ؾ٠٘ أُـِن اٌُٞد الار٢ ػ٘ذ سعْ أُؼِغ ٝ أُ٘ؾ٠٘ ٝ أُ٘
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 اٌُٞد اُز١ رؾزٚ خؾ ٛٞ اٌُٞد أُؼذٍ 

  mouse Upعزغذ رُي ا٣ؼب ك٢ اٌُٞد اُخبص ثشعْ أُغزط٤َ ٝ اُج٤ؼب١ٝ ٝ اُخؾ ك٢ اُؾذس 

 

 
 رش٣ذ إ رشعٔٚ  عزغذ اٗي رغزط٤غ رـ٤٤ش ُٕٞ ٓؾ٤ؾ أ١ شٌَ  اُجشٗبٓظٝػ٘ذ رشـ٤َ 
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ُٞٗٚ اخؼش صْ ٗشعدْ اُشدٌَ  اُدز١ ٗش٣دذٙ كدزلاؽع إ  ك٢ اُشٌَ اُغبثن ٗؾذد إُِٞ اُز١ ٗش٣ذ ٤ٌُٖٝ

 إُِٞ رـ٤ش 

 
 

 

 ؾع٘٘زوَ الإ ا٠ُ ٓشؽِخ عذ٣ذح ٖٓ رظ٤ْٔ ثشٗبٓظ اُشعْ ٢ٛٝ رظ٤َِ الاشٌبٍ ثؾ٤ش لا ٣ٌٕٞ ٓؾ٤

اُشٌَ ٛٞ إُِٔٞ ٝاُشٌَ ُٞٗٚ اث٤غ ٗش٣ذ ٓغزط٤َ ٓظَِ  ثِٕٞ اصسم ٓضلا ُزا ٣غت رؼذ٣َ اٌُٞد 

 ٤ُزـ٤ش ُٞٗٚ ثؼذ اُشعْ

  أُشؽِخ اُغبثؼخ ٢ٛٝ رظ٤َِ الاشٌبٍ أُشعٞٓخ
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 ثؾ٤ش اٗ٘ب ع٘ؼ٤ق ا٤ُٚ اًٞاد اُز٣ِٖٞ ًِٜب   DrawShape اعٔٚع٘وّٞ الإ ثٌزبة اعشاء كشػ٢ 

 

اٝلا رزًش اٗ٘ب هٔ٘ب ثؼَٔ ًٞٓجٞ ثًٞظ ٤ُؾذد ٗٞع اُشعْ اُز١ ٗش٣دذٙ ُدزا عدٞف ٗؼِدٖ اٝلا ػدٖ ٓزـ٤دش  

 بد اُؼبٓخ ك٢ هغْ الاُؼبٗ Brushٖٓ ٗٞع كششبٙ 

  Dim Brush As Brush 

 ٝٗؼِٖ ػٖ ٓزـ٤ش ٣ؾذد ارا ً٘ب ٗغزخذّ اُلششبٙ اّ لا 

Dim IsBrusth As Boolean 

 

٤ُزْ رؾذ٣ذ شٌَ ؽش٣وخ اُزظ٤َِ ٣ٌٕٝٞ اٌُٞد ًلار٢  صْ ٗوّٞ ًزبثخ اٌُٞد الار٢ ك٢ اٌُٞٓجٞ ثٌظ   

 

 
ٔجٞ ثٌظ ك٢ اٌُٞد اُغبثن هٔ٘ب ثٌزبثخ عِٔخ اخزجبس ؽبُخ اخز٤بس اٌُ   

 

اُزظ٤َِ  ثِٕٞ ٝاؽذ ُزا ٣ٌٕٞ  ٗٞع اُلششبٙ أُغزخذٓخ ك٢ اُزظ٤َِ ٛٞ  ٝنُ٘ 0فٜ اىساىح سقٌ 

 ٢ٛٝ رغزخذّ ثبُزظ٤َِ ثِٕٞ ٝاؽذ ًٔب ٛٞ ك٢ اٌُٞد الار٢ solideBrush اُلششبٙ 

 
 

كٜٔٚ ثزغضئٚ اٌُٞد ٤ُغَٜ ػ٤ِي ًظ ٌُٖٝ هٔذٞٛزا اٌُٞد ٛٞ ٗلظ اٌُٞد اُز١ ًزج٘بٙ ك٢ اٌُٞٓجٞا ث  

 

ٝاػط٤٘دب اُِدٕٞ أُٞعدٞد  SolidBrushاػِ٘ب ػدٖ ٓزـ٤دش ٣٘شدبء اُلششدبٙ راد ٗدٞع  ك٢ اُغطش الاٍٝ

اُلششددبٙ  اُزدد٢ اٗشددبٜٗب صددْ ٗـ٤ددش   Brusthصددْ ٗؼطدد٢ ُِٔزـ٤ددش    Button8كدد٢ ٓشثددغ الاُددٞإ الاٍٝ 
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وِدْ كد٢ ؽبُدخ سعدْ ٤ُخجش أٌُج٤ٞرش اٗ٘ب ٗش٣ذ اعزخذاّ اُلششبٙ ٝ لا ٗش٣ذ اعدزخذاّ اُ isBrushأُزـ٤ش 

 الاشٌَ ًٔب ع٘ٞػؼ ػ٘ذٓب ٗش٣ذ اُزظ٤َِ

 اُزظ٤َِ   ث٤ِٖٗٞ  ُزا ٣ٌٕٞ  ٗٞع اُلششبٙ أُغزخذٓخ ك٢ اُزظ٤َِ ٛٞ اُلششبٙ  ٝنُ٘ 0فٜ اىساىح سقٌ 

 linesrGradintBrush   َث٤ِٖٗٞ  ًٔب ٛٞ ك٢ اٌُٞد الار٢ ٢ٛٝ رغزخذّ ثبُزظ٤ِ 

 
اُلششبٙ ثؾ٤ش اٗٚ لا ٣غٔؼ ثب٣زخذاّ اُلششبح ٣ٝزْ اعزخذاّ اُوِْ ك٢ اُؾبُخ الاخ٤شح ٣زْ اُـبء اعزخذاّ 

 ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ اٌُٞد الار٢ 

 
 

 mous Dawn ,   ٝmouse Upٗ٘زودَ الإ كد٢ رؼدذ٣َ الاًدٞاد اُزد٢ رخدض اُشعدْ كد٢ اُؾدذص٤ٖ 

 mouseDawnٝعٞف ٗجذا ثبُؾذس 

 ر٢ ع٘وّٞ ثزؼذ٣َ اٌُٞد اُخبص ثشعْ اُذائشح ؽز٠ ٣ٌٕٞ ك٢ اُشٌَ الا

 
 عِٔدخؽ٤ش رؾزٜب ٗودّٞ ثشعدْ اُدذائشح  كؤ٘دب ثٞػدؼ    Case 1ًٔب رلاؽع اٗ٘ب هٔ٘ب ك٢ اُؾبُخ الا٠ُٝ 

كبٗ٘ددب ٗوددّٞ ثشعددْ اُددذائشح ِٓٔٞئددخ ثبُلششددبح ًٔددب  ٣Trueغددب١ٝ  isBrushشددشؽ ثؾ٤ددش اٗددٚ ارا ًددبٕ 

بٗ٘دب ٗشعدْ ك ٣Falseغدب١ٝ  isBrushٝػؾ٘ب كد٢ اٌُدٞد اُخدبص ثبػدذاد اُلششدبٙ ٝارا ًدبٕ أُزـ٤دش  

 اُذائخ ٓلشؿخ 

 

ٝاسعْ دائشح كغٞف  Lineir Grid هْ ثزشـ٤َ اُجشٗبٓظ ٝػذٍ اٌُٞٓجٞ ثٌظ ا٠ُ  اُزظ٤َِ اُخط٢

 رغذٛب رظٜش ك٢ اُشٌَ الار٢ 
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 ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ اٌُٞد الار٢   Case 2ٗجذا الإ ثزؼذ٣َ اٌُٞد اُخبص ثشعْ أُشثغ 

 
 ًلار٢ هْ ثزشـ٤َ اُجشٗبٓظ عزغذ اُجشٗبٓظ ٣ظٜش 

 
 لاٜٗب رشعْ خؾ كوؾ   Case 6ؽجؼب لا ٗوذس ػ٠ِ اُزؼذ٣َ ك٢ 

 ٢ٌُ ٣زْ ػَٔ رظ٤َِ ُِشٌَ أُؼِغ ٝ أُ٘ؾ٠٘ أُـِن كوؾ  mouse Upع٘٘زوَ الإ ا٠ُ 
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ٝسعْ أُ٘ؾ٠٘ أُـِن ٝٗوّٞ ثزؼذ٣َ اٌُٞد ث٘لظ  ك٘٘زوَ ا٠ُ ٓشؽِخ اُشعْ اُز٢ روّٞ ثشعْ أُؼِغ 

 ٢اُطش٣وخ ك٤ٌٕٞ اٌُٞد ًلار

 
 

 رلاؽع إ اٌُٞد أُؼِْ ػ٤ِٚ ثبُٔشثغ ٛٞ اٌُٞد اُز١ ًزج٘بٙ ٝػذُ٘ب ك٤ٚ 

 ٝػ٘ذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ عزغذ اٜٗب رظٜش ػ٠ِ اُشٌَ الار٢ 
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ٝ ا٠ُ ٛ٘ب اٗز٤ٜ٘ب ٖٓ اػطبء ٗجزٙ ػٖ ػَٔ ثشٗبٓظ سعبّ  ٗ٘زوَ الإ ا٠ُ عضء صب٢ٗ ٖٓ رطج٤وبد ػِد٠ 

ظ ك٤ٚ ثؼغ اُؼ٤ٞة ؽبٍٝ  ا٣غدبد اُؼ٤دٞة ك٤ٜدب ٝرؼدذ٣ِٜب ُدٖ عزغذ إ اُجشٗبٓ كجبُطجغ  GDIاعزخذاّ 

 رغذ ك٤ٜب طؼٞثخ ع٘٘زِن الإ ا٠ُ رؾش٣ي اُظٞس 

 

 

 اىشعً٘ذسشٝل 

 

اُزؼذ٣لاد ك٢ اُشعْ ً٘وَ اُشعْ  اُز١ ٣وّٞ ثؼَٔ ثؼغ matrixرؼِٔ٘ب ك٢ اُلظَ اُغبثن اُزظ٤٘ق 

 اٝ رذ٣ٝش اُظٞسح ٝؿ٤شٛب ٖٓ اُزـ٤٤شاد 

٤٘ق ك٢ ػَٔ ثؼغ اُزطج٤وبد ٖٓ اٜٛٔب رؾش٣ي اُشعٔبد اُز٢ عزؼغت ثٜب ع٘غزل٤ذ ٖٓ ٛزا اُزظ

ًض٤شا لاٗي عزغذ ٗلغي رغزط٤غ ػَٔ ثؼغ اُؼشٝع ٖٓ خلاُٜب ًٔب روّٞ ثؼَٔ رُي ٖٓ اُجشٗبٓظ 

power point  اُش٤ٜش ٝعٞف ٗؼط٤ي ثؼغ اُؾشًبد اُز٢ الاعبع٤خ ك٢ ػ٤ِٔخ رؾش٣ي اُشعٔبد 

 ر٤خ ٝعٞف ٗغزؼشع رُي ك٢ الآضِخ الا

 

 اُزؾش٣ي الاكو٢ ٝ اُشاع٢ ُِشعْ  اىَثاه الاٗه

 

  Tickٝعٞف ٗذخَ اٌُٞد داخَ اُؾذس   Timerع٘وّٞ ثؼَٔ ٓششٝع عذ٣ذ ٝٗؼ٤ق ا٤ُٚ الادٙ 

 الار٢  Timerاُخبص ثبُٔإهذ 
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ٝ  ٣Syatem.Drawغت إ ٌٗشس ٛ٘ب اٗ٘ب ٣غت إ ٗوّٞ ثبعز٤شاد أٌُزجخ 

raw2DSystem.Darw.D 

 

 ثؾ٤ش ٣ٌٔ٘٘ب سعْ أُشثغ ػ٠ِ اُلٞسّ  Graphicػِ٘ب ػٖ ٓزـ٤ش ٖٓ ٗٞع ا   فٜ اىغطش الاٗه 

 هٔ٘ب ثؼَٔ ٓغؼ ُِ٘ٔٞرط ٝعٞف رزؼشف ػ٠ِ ا٤ٔٛزٚ ك٢ أُضبٍ اُوبدّ  فٜ اىغطش اىثاّٜ

ٓزـ٤ش٣ٖ ٣ؾذدإ ٓٞهغ اُ٘وبؽ اُز٢ رؾذد   ثبػلإ عٞف ٗوّٞ  ٍِ اىغطش اىثاىث ىيغطش اىخاٍظ

لاٗ٘ب ٗش٣ذ إ رزـ٤ش ه٤ٔزٜٔب ًِٔب  Staticٝؽجؼب أُزـ٤ش٣ٖ اعزبر٤٤ٌ٤ٖ  أُشثغ اُز١ ع٘شعٔٚ ٌٓبٕ

 اعزذػ٤٘ب الاعشاء 

   matrixٖٓ ٗٞع ٗؼِٖ ػٖ ٓزـ٤ش   فٜ اىغطش اىغادط

 X,yٝهٔ٘ب ثبػطبء ٓؼبٓلارٜب أُزـ٤ش١  Translatاعزذػ٤٘ب اُذاُخ   فٜ اىغطش اىغاتغ ٗ اىثاٍِ

  matrixاُز١ ٛٞ ٖٓ ٗٞع   mmٓشح ٣زْ اعزذػبء اٌُٞد صْ اػط٤٘ب ه٤ٔخ أُزـ٤ش لاْٜٗ ٣زـ٤شإ ًَ 

ٝهذ ششؽ٘ب رُي ك٢ اُلظَ   transformٖٓ اُخبط٤خ  graphicsاُز١ ٖٓ ٗٞع  grا٠ُ أُزـ٤ش 

 matrixاُغبثن ك٢ هغْ 

 ٗوّٞ ثشعْ أُشثغ    فٜ اىغطش ذاعغ

  restTrsnformثبُخبط٤خ   Grأُزـ٤ش   mmٗٔغؼ ه٤ٔخ أُزـ٤ش   فٜ اىغطش الاخٞش

 

ارا شـِذ اُجشٗبٓظ عزلاؽع إ أُشثغ ٣زؾشى ثشٌَ هطش١ ٖٓ اػ٠ِ ٣غبس اُلٞسّ  لاعلَ ٤ٔ٣ٖ 

اُز١ ٣ؾذد اُٞػغ الاكو٢  yٝارا اسدد إ ٣زؾشى ٖٓ ا٤ٔ٤ُٖ ٤ُِغشا عزؼط٢ ُِٔزـ٤ش  اُلٞسّ

ِٔزـ٤ش  ٝاٌُٞد اُز١ عزِـ٤ٚ ُ 1ُِٔغزط٤َ  ه٤ٔخ صبثزخ ثؾ٤ش إ رِـ٢ اٌُٞد أُغئٍٞ ػٖ اػبكخ سهْ 

 ٞٛy+=1  

 ارا اسدد اُزؾش٣ي ٖٓ اػ٠ِ لاعلَ xًٝزُي ٣ٌٕٞ ٗلظ اٌُلاّ ك٢ أُزـ٤ش 

 

 رٌج٤ش ؽغْ أٌُؼت اىَثاه اىثاّٜ
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عٞف ٗغزخذّ ٗلظ اٌُٞد ك٢ أُضبٍ اُغبثن ٌُٖ ع٘وّٞ ثٔغؼ اُغطش اُضب٢ٗ ٓ٘ٚ  اُخبص 

 Gr.Clearة

  ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ اٌُٞد الار٢  

 

 

عزلاؽع  اُجشٗبٓظك٢ ٛزا أُضبٍ هْ ثزشـ٤َ  اُضب٢ٗ  اُغطشهِ٘ب ك٢ أُضبٍ اُغجن اٗ٘ب ع٘ٞػؼ ا٤ٔٛخ 

إ اُ٘ٔٞرط ٣وّٞ ثزٌشسا سعْ أُشثؼبد ثذٕٝ إ ٣وّٞ ثٔغؼ أُشثغ اُغبثن ك٤ظٜش ػ٠ِ شٌَ ٌٓؼت 

 ًٔب ك٢ اُشٌَ الار٢

 
 رذ٣ٝش أُشثغ ؽٍٞ ٗلغٚ  اىَثاه اىثاىث 

ُزا عٞف ٗبخز اٌُٞد ك٢ أُضبٍ الاٍٝ ٝعٕٞ ػذٍ ػ٤ِٚ ثؼغ   matrixق رؼِٔ٘بٛب ك٢ اُزظ٤٘

 الاًٞد ًٔب ٛٞ ٓٞػؼ ك٢ اُشٌَ الار٢ 
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 اػذاد : ٓؼبر اُضكزب١ٝ اىدضء اىثاّٜ : اىشعٌ تاىفٞد٘اه تٞغل ُجذا٣بد أُؼ٤ئخا

ُؾغبة اُضا٣ٝخ   Xلاٗ٘ب ع٘ؾزبط كوؾ ُِٔزـ٤ش  yرلاؽع اٗ٘ب هٔ٘ب ثؾزف أُزـ٤ش ك٢ اٌُٞد أُؼذٍ 

 اُز٢ ٣زْ رذ٣ٝش أُشع ػ٤ِٜب 

 ()mm.Rotatatالاخ٤ش ك٢ أُشثغ اُز١ ٣وٍٞ  آب ك٢ اٌُٞد ك٢ اُغطش

ٛ٘ب ٗوّٞ ثؼَٔ أُؼب٤ِٖٓ ٓؼبَٓ ٣ؼذٍ اُضا١ٝ ٝٓؼبَٓ ٣ؾذد ٗوطخ ٓؾٞس الاسرٌبص اُز١ ٣ذٝس ؽُٞٚ 

كبٕ اُ٘وطخ عزوغ ػ٠ِ  100أُشثغ ٝٝػؼٜ٘ب ك٢ أُ٘زظق ؽ٤ش إ ػشع ٝ ؽٍٞ أُشثغ ٣غب١ٝ 

 رشـ٤ِٚ ًٔب ٛٞ ك٢ اُشٌَ الار٢ ٝع٤ظٜش اُجشٗبٓظ ػ٘ذ   (50,50)أُ٘زظق ك٢ اُ٘وطخ 

 
(  ا٠ُ 0,0ٝاؽت إ اٝػؼ اٗي ارا ٗوِذ أُشثغ ثؾ٤ش ؿ٤شد اُ٘وطخ اُز٢ رؾذد ٌٓبٕ أُشثغ ٖٓ ) 

 ( 50,50ٖٝ  ٣ذٍٝ ؽٍٞ ٗلغٚ  ٝاٗٔب ٣ذٝس ؽٍٞ اُ٘وطخ )ُ ( ٖٓ ٌٓبٕ لاخش كبٕ أُشثغ10,10)

ٍٝ ػٖ ٗوَ أُشثغ ٖٓ خلاٍ إ ٗ٘وَ أُشثغ عٞف ٗؼ٤ق اٌُٞد أُغإ ٣غت ػ٤ِ٘ب ُٞ اسدٗب

 ًٔب ٛٞ ٓٞػغ ك٢ اٌُٞد الار٢   matrixاُزظ٤٘ق 

 
 

 ارا شـِ٘ب اُجشٗبٓظ عزغذ أُشثغ ٣ذٝس ؽٍٞ ٗلغٚ 
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 أُضبٍ اُشاثغ  ػَٔ ػٜٞس ُظٞسح ٖٓ ٝساء ٓشثغ

 

 هْ ثٔغؼ اٌُٞد اُغجبم ًِٚ ٝادخَ اٌُٞد الار٢  

 

 

 

 
ٝهٔ٘ب ثبػطبء   Graphicاػِ٘ب ػٖ ٓزـ٤ش أُغئٍٞ ػٖ اُشعْ ٖٓ ٗٞع ٢ٗ    ك٢ اُغطش الاٍٝ ٝ اُضب

 آش أُغؼ ك٢ اُغطش اُضب٢ٗ ًٔب اٝػؾ٘ب ك٢ الآضِخ اُغبثوخ

ثؾ٤ش اٗٚ ٣بخز اُظٞسح  ٝهذ ششؽ٘ب ٛزا اٌُٞد   imageػِ٘ب ػٖ ٓزـ٤ش ٖٓ ٗٞع اك٢ اُغطش اُضبُش  

 ك٢ كظَ عبثن

اػِ٘ب ػٖ ٓزـ٤ش٣ٖ ٣ؾذدإ اُطٍٞ ٝاُؼشع  ُِٔشثغ اُز١  ٖٓ اُغطش اُشاثغ ا٠ُ اُغطش اُغبثغ 

 عٞف ٣ظـش ٝرظٜش اُظٞسح ٖٓ  ٝسائٚ
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هٔ٘ب ث٘وَ اُظٞسح ا٠ُ ٓ٘زظق اُلٞسّ ثبعزخذاّ اُزظ٤٘ٔق  ٖٓ اُغطش اُضبٖٓ ُِغطش اُؼبشش  

matrix 

 عٞف ٣زْ رظـ٤شٙ  اػِ٘ب ػٖ ٓزـ٤ش ٣٘شئ ًبئٖ أُشثغ اُز١  ك٢ اُغطش اُؾبد١ ػشش  

 هٔ٘ب ثشعْ اُظٞسح  ش اُضب٢ٗ ػشش  ك٢ اُغط

 هٔ٘ب ثشعْ أُشثغ اُز١ عٞف ٣زْ رظـ٤شٙ  ك٢ اُغطش اُضبُش ػشش  

  Gُِٔزـ٤ش    rest Transformاػذٗب  ك٢ اُغطش الاخ٤ش  

 

 هْ ثزشـ٤َ اُجشٗبٓظ عٞف رلاؽع الار٢ 

 

 
 

 

 اخش ا٠ُ ٛ٘ب هذ اخزٗب ٗجزح ٓخزظشح ػٖ ؽش٣وخ رؾش٣ي اُشعّٞ  ع٘٘زوَ ا٠ُ رطج٤ن 

 

 

 ذْغٞق اىْظ٘ص

ك٢ الآضِخ اُوبدٓخ ع٘وّٞ ثؼَٔ ر٘غ٤ن ُِ٘ظٞص ثؾ٤ش ٣ٌٔ٘٘ب ػَٔ ثشآظ رؾز١ٞ ػ٠ِ ٗظٞص 

 ٓغغٔخ اٝ ٗظٞص ثٜب ظَ  ٓٔب ٣ؼط٢ ُشاعٜخ اُجشٗبٓظ عٔبٍ ٝعبرث٤خ 

 

 ف ّششذ مٞف ذقً٘ تؼَو ّظ٘ص تٖا ظو ع٘ اىَثاه الاٗه 

 اكزؼ ٓششٝع عذ٣ذ ٝاػق ا٤ُٚ ط٘ذٝم ٗظٞص ٝ سص  .1

  Form1_Paintْ ثٌزبثخ اٌُٞد الار٢ ك٢ اُؾذس ه .2
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   Button1_Clickٝاًزت اٌُٞد الار٢ ك٢  -3

  
 هْ ثزشـ٤َ اُجشٗبٓظ كغٞف رغذ اُجشٗبٓظ ٣ظٜش ػ٠ِ اُشٌَ الار٢ 

 
 
 

اُ٘ض عجؾبٕ الله  ٝاػـؾ ػ٠ِ اُضس كغزغذ اُ٘ض ٣ظٜش ًلار٢  اًزت  
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   Form1_paintًج٘بٙ ك٢ اُؾذس عٞف ٗششػ اٌُٞد اُز١ 

 

  textBox1ُلاداح  Textاػِ٘ب ػٖ ٓزـ٤ش ٣أخز اُ٘ض ٖٓ  اُخبط٤خ  ك٢ اُغطش الاٍٝ

كددبُٔزـ٤ش  Fontاػِ٘ددب ػددٖ ٓزـ٤ددش٣ٖ ٣وٞٓددب ثبٗشددبء ًددبئٖ ُِزظدد٤٘ق  كدد٢ اُغددطش٣ٖ اُضددب٢ٗ ٝ اُضبُددش  

ُِٔؼدب٤ِٖٓ ثؾ٤دش ٣ٌدٕٞ  هد٤ْ ثبػدبكخ الاٍٝ ٣ٔضَ اُ٘ض الاعبع٢ ٝ أُزـ٤ش اُضب٢ٗ ٣ٔضَ اُظدَ ٝ هٔ٘دب  

ثٔددذسعز٤ٖ  ث٤٘ددبّ أُزـ٤ددش اُضددب٢ٗ  TextBox1ؽغددْ اُدد٘ض الاعبعدد٢ ٣ض٣ددذ ػددٖ اُدد٘ض كدد٢ الاداح 

   ٣1textBoxغب١ٝ اُ٘ض اُؼبد١ ك٢ الاداح 

 

 txtٗوددّٞ ثشعددْ اُدد٘ض الاعبعدد٢ ثؾ٤ددش ك٘وددّٞ ثبػددبكخ ٗظددٞص ٓددٖ أُزـ٤ددش  كدد٢ اُغددطش اُشاثددغ 

اُِددٕٞ اُدد٠ الاصم ٝؽددذدٗب ٓٞهددغ اُدد٘ض ػِدد٠ اُلددٞسّ كدد٢  ٝػددذُ٘ب fontٝٓؼبٓددَ اُخددؾ ٓددٖ أُزـ٤ددش 

 أُؼب٤ِٖٓ الاخ٤ش٣ٖ

صدْ اػدذُ٘ب  matrixاٌُبئٖ  ٣٘شئ  mٗوّٞ ثبػلإ ػٖ ٓزـ٤ش اُغبثغٝ ك٢ اُغطش اُخبٓظ ٝاُغبدط 

ثؾ٤ش ٣٘زوَ ٣جؼذ اُظَ ػٖ اُ٘ض ثٔوذاس ٣غؼِٚ ٣ظٜش ػ٠ِ اٗدٚ ظدَ صدْ اػط٤ٜ٘دب  Tranlateاُذاُخ 

   e.Graphicُِٔزـ٤ش 

سعددددددددٔ٘ب اُظدددددددددَ ٝ اػددددددددذٗب ؽبُددددددددخ اُشعددددددددْ ًٔددددددددب ًبٗدددددددددذ فةةةةةةةةٜ اىغةةةةةةةةطشِٝ الاخٞةةةةةةةةشِٝ  

 e.grphic.restTraformػ٤ِٚ

 

ًدددبٕ اٌُدددٞد الاعدددشاء   Botton1_Clickآدددب اٌُدددٞد أٌُزدددٞة ػ٘دددذ اُؼدددـؾ ػِددد٠ اُدددضس 

Refresh() سعْ اُ٘ٔٞرط ثؼذ اُزؼذ٣َ اُ٘ض ػ٠ِ الاداح   ؽ٤ش ٣ؼ٤ذTextBox 

 

 ً ت٘ػغ ط٘سج داخو اىَثاه اىثاّٜ  ع٘ف ّششذ مٞف ذق٘
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  Form_paintٖٓ ٗلظ أُضبٍ اُغجن ع٘ؼذ اٌُٞد ك٢ اُؾذس  

 
 

ك٢ اٌُٞد اُغبثن عزغذ ٗلغي رغزط٤غ كٜٔٚ ٌُٖ ك٢ اُغطش اُشاثغ عدٞف ٗزؼدشف ػِد٠ أُزـ٤دش اُدز١ 

 اُز٢ ٗغزط٤غ ٖٓ خلاُٜب ادخَ طٞسح  ٣texture٘شئ ًبئٖ ٖٓ ٗٞع 

اُدز١   bسعدْ ُِد٘ض ٝكد٢ أُؼبٓدَ اُخدبص ثدبُِٕٞ ٗؼط٤دٚ أُزـ٤دش  َّٞ ثؼٔٝك٢ اُغطش اُخبٓظ ٗو

 ٣ؾَٔ اُظٞسح 

 

اكزؼ اُجشٗبٓظ ٝاًزت ًِٔخ الله اًجش ػ٠ِ ط٘ذٝم اُ٘ض ٝاػـؾ اُضس كغٞف رغذ اُ٘ض ٣ظٜدش ػِد٠ 

 اُشٌَ الار٢ 

 
 

 

 

ا٠ُ ٛ٘ب ٌٕٗٞ  هذ رؼشك٘ب اْٛ اُزطج٤وبد اُخبطخ ثبُشعْ ثبُـخ 

 ش اٗ٘ب ؽجو٘ب ٓؼظْ ٓب رؼِٔ٘ب اُل٤غٞاٍ  ث٤غي ثؾ٤

 

ك٢ رطج٤وبر٘ب ػ٠ِ ع٘٘زوَ ك٢ اُلظَ اُوبدّ ا٠ُ ٗوطخ عذ٣ذح 
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 اُشعْ ٢ٛٝ اُزؼبَٓ ٓغ ادٝاد اُزؾٌْ 

 

 

 ِٓخض اُلظَ اُغبدط 

 ػَٔ ثشٗبٓظ شج٤ٚ ثجشٗبٓظ اُشعبّ  -

 رؾش٣ي اُظٞس ثبُشٌَ اُط٢ُٞ ٝ اُؼشػ٢ ٝ اُذائش١ -

اٝ  رـ٤ش ُٞٗٚ ثؾ٤ش رظٜش  رؼذ٣َ ر٘غ٤وبد اُ٘ظٞص ثؾ٤ش ٣ٌٕٞ ُٚ ظَ  -

 طٞسح ػ٤ِٚ 

 

 

 ذَشِٝ ىيقشئ

 هْ ثؼَٔ ثشٗبٓظ ٣وّٞ ثشعْ اُ٘ض الار٢ ٣ٌٕٝٞ ثٚ ؽَ ٝاُ٘ض ٛٞ

ٝثؾٔذٙ عجؾبٕ الله ًِٔزبٕ خل٤لزبٕ ػ٠ِ اُِغبٕ صو٤ِزبٕ ك٢ ا٤ُٔضإ ؽج٤جزبٕ ا٠ُ اُشؽٖٔ عجؾبٕ الله " 

 "اُؼظ٤ْ 

 

 

 

 ذيَٞر 

ٍٞ اُغبثوخ ساعغ ًَ اُزٔبس٣ٖ اُز٢ هٔ٘ب ثبُزذس٣ت ػ٤ِٜب ٝاُز٢ رزٌِْ ػٖ اُزؼبَٓ عزغذ اُؾَ ك٢ اُلظ

ٓغ اُ٘ظٞص ٓغ اُؼِْ إ اُؾَ ع٤ٌٕٞ ٓٞعٞد ث٤ٖ اُغطٞس ٌُٖٝ عبػط٤ي ٓغبػذح ثغ٤طخ كوؾ 

  ٢ٛٝRectangleF اٗي ٣غت إ رؼغ اُ٘ض ػ٠ِ ٓشثغ ٖٓ ٗٞع 
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 اىفظو اىغاتغ 

 خ اىرسنٌذط٘ٝش ادٗا

 

ثؼددذ ًددَ ٓددب رؼِٔ٘ددبٙ كدد٢ اُلظددٍٞ اُغددبثوخ دػ٘ددب الإ ٗطجددن رطج٤وددبد ػ٤ِٔددخ ػِدد٠ ًددَ ٓددب رؼٔ٘ددبٙ ؽزدد٠ 

رزؼشف ٤ًل٤خ اعزخذاّ ٌٓزجخ اُشعْ ػ٠ِ اسع اُٞاهغ كل٢ ٛذا اُلظَ عٞف اششػ ُي ثؼغ الآضِدخ 

 آزدذاد ُِلظدَ اُؼ٤ِٔخ اُز٢ رؼؼي ػ٠ِ اٍٝ اُطش٣ن ك٢ اعزخذاّ ٛزٙ أٌُزجخ ٝٛزا اُلظَ ٓدب ٛدٞ الا

 اُغبثن 

 

 ك٢ ٜٗب٣خ اُلظَ عزٌٕٞ هبدس ػ٠ِ 

  ّ٤ًق ٗـ٤ش شٌَ اُلٞس 

  ُٚٗٞٝ ٌِٚرط٣ٞش شٌَ اُضس ثؾ٤ش ٣زْ ٣زـ٤ش ش 

 

رؼِٔ٘ب ك٢ اُلظٍٞ اُغبثوخ ٤ًق ٗـ٤ش شٌَ اُضس ثؾ٤ش ٗغؼِٚ دائش١ ٝٗشعْ ػ٤ِٚ كل٢ ٛزا اُلظَ 

 عٞف ٗز٘بٍٝ اُزطج٤ن ثشٌَ اٝعغ 

 

 ذغٞٞش شنو اىف٘سً

 

 ٔضبٍ الاٍٝ  رـ٤٤ش شٌَ اُلٞسّ ا٠ُ دائشحاُ

 

 ٢ٌُ ٣ظٜش ٌٛزا Noneا٠ُ   FormBorderStyleهْ ثلزؼ ٓششٝع عذ٣ذ ٝهْ رـ٤٤ش خبط٤خ 

 
 ٤ٌُٕٞ ًلار٢  Form1_paintٝٗوّٞ ثؼَٔ ًٞد ك٢ اُؾذس 
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 ػ٘ذ رشـ٤َ اُجشٗبٓظ عزغذ اُلٞسّ رظٜش ًلار٢ 

 
 

عزغذ ٗلظ اٌُٞد اُز١ رؼِٔ٘بٙ ؽٞاٍ سؽِز٘دب كد٢ ٛدزا عذ٣ذ  ك٢ اٌُٞد اُز١ ًزج٘ب عزغذ اٗ٘ب ُْ ٗذخَ أ١

 اٌُزبة ٗغزخذٓٚ ك٢ رـ٤٤ش شٌَ اُلٞسّ 

 اػِ٘ب ػٖ ٓزـ٤ش ٣وّٞ ثبٗشبء ٓغزط٤َ ٣جطٍٞ ٝػشص اُلٞسّ  كل٢ اُغطش الاٍٝ

 Path Gradiang Brushهٔ٘دب ثبٗشدبء كششدبٙ ٓدٖ ٗدٞع ٖٓ اُغطش اُضب٢ٗ ا٠ُ اُغدطش اُضدبٖٓ 

 ل٢ ٛزٙ الاعطش هٔ٘ب ثبػذاد اُلششبح ُزٌٕٞ شٌَ داائشح داخَ اُلٞسّاُز٢ رٜزْ ثبلاشٌبٍ ك

هٔ٘ددب ثشعددْ شددٌَ ث٤ؼددب١ٝ ٓظِددَ ثبُلششددبٙ داخددَ اُ٘ٔددٞدط ثؾ٤ددش ٣ٌددٕٞ ؽُٞددٚ  كدد٢ اُغددطش اُزبعددغ

 ٝػشػٚ ٗلظ ؽٍٞ ٝػشص اُلٞسّ

اُزد٢ رؼزجدش ٓجضبثدخ ٓودض ٣ودّٞ ثودض اُلدٞسّ ػِد٠  Regionاعدزخذٓ٘ب خبطد٤خ ك٢ اُغطش الاخ٤دش  

 Shapeائشح اُز٢ ادخِٜ٘ب ػ٠ِ أُزـ٤ش شٌَ اُذ

 أُضبٍ اُضب٢ٗ  رـ٤٤ش شٌَ اُلٞسّ ا٠ُ ٗغٔخ



 

109 
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عٞف ٗوّٞ كوؾ ثبػبكخ ًٞد صب٢ٗ ػ٠ِ اٌُٞد اُغبثن اُز١ ادخِ٘ب ُٖٝ ٗـ٤ش ش٢ء ا٠ُ عطش ٝاؽذ 

 ع٘ٞػؾٚ ثؼذ إ ٗظ٤ق اٌُٞد الار٢ ٌُِٞد اُغبثن 

 

  
ُزد٢ رشعدْ شدٌَ أُؼدِغ اُدز١ ٝشدٌَ اُ٘غٔدخ اٌُدٞد أُؼدبف ٝٛدٞ ٣ٔضدَ اُ٘ودبؽ ا 1سهدْ ك٢ أُشثدغ 

 صٔب٤ٗخ الاػلاع 

 ع٘ؼذٍ اٌُٞد ثؾ٤ش ػذٍ اٌُٞد ٖٓ اػبكخ ث٤ؼٞا١ ا٠ُ اػبكخ أُؼِغ 2ك٢ أُشثغ سهْ 

 ارا شـِذ اُجشٗبٓظ عزغذ اُلٞسّ رظٜش ػ٠ِ اُشٌَ الار٢ 
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عزخ اعضاء ثبُطٍٞ ٝ  ػ٠ِ اُلٞسّ عزغذ  اٗ٘ب ٗوغْ اُلٞسّ ا٠ُارا اسدد ٓؼشكخ ٤ًق رْ رٞص٣غ اُ٘وبؽ 

 اُغ٢٘٤ ٝ اُظبد١ ػ٠ِ اُلٞسّعزخ اعضاء ثبُؼشع صْ ٗؾذد ثؼذ رُي الاؽبدس 

ع٘٘ظش ػ٠ِ اُشٌَ الار٢ عزلاؽع هذ ٝػؼ٘ب اُ٘وبؽ ػ٠ِ اُلٞسّ ثؾ٤ش اٗ٘ب ٗوغْ ؽٍٞ اُلٞسّ 

ٛٞ ػشع اُلٞسّ ٓؼشة  p4ُٝؼشػٜب ػ٠ِ اعضاء ٖٓ عزخ عزلاؽع ٓضبٍ إ ٌٓبٕ اُ٘وطخ اُشاثؼخ

ثٌغَ ع٘غذ إ الاؽذص٢ اُغ٢٘٤ ُِ٘وطخ اُشاثؼخ ٛٞ  66كٔضلا ُٞ ًبٕ ػشع اُ٘ٔٞرط   2/6ػ٠ِ 

ثٌغَ ٣ٌٕٝٞ الاؽذاص٢ اُظبد١   26( ٣غب١ٝ Xك٤ٌٕٞ الاؽذاص٢ اُغ٢٘٤ ) 2/6 ك٢ٓؼشٝة 66

(y ؽٍٞ ػشٝة ٞٛ  )٠ِ ٛزٙ كوظ ٝػ   ثٌغَ  ٣16ٌٕٞ  66كِٞ ًبٕ ؽٍٞ اُ٘ٔٞرط   1/6 ك٢

 ًَ اُ٘وبؽ 

 الار٢ عزغذ ٤ًق ٝصػ٘ب اُ٘وبؽ    اٗظش ُِ٘ٔٞرط
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 ذؼذٝو ادٗاخ اىرسنٌ

 

ٔبٝط ٌُٖٝ لا شٌَ اُضس ث٤ؾش ٣زـ٤ش ُٞٗٚ ػ٘ذٓب ٣ٔش ػ٤ِٚ اُ ثزط٣ٞشك٢ ٛزا أُضبٍ عٞف ٗوّٞ  

 ٌٕٞ ٤ُٖٗٞ ٣زـ٤ش ثِٕٞ ٝاؽذ ع٤
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  Button1_paintهْ ثلزؼ ٓششٝع عذ٣ذ ٝاػق ا٤ُٚ صس صْ  ػغ اٌُٞد الار٢ ك٢ اُؾذس 

 

طٔٔ٘ب ٗٔٞرط دائش١ ٌُٖٝ عزغذ  بؽع إ اٌُٞد اُغبثن ٛٞ ٗلغٚ اٌُٞد اُز١ اعزخذٓ٘ب ػ٘ذٓعزلا

 ٛ٘بى ثؼغ اُلشٝم ٢ٛٝ 

ك٢ هض اُضس ٣ٌٖٝٔ اعزخذآٜب ا٣ؼب ارا اسدٗب إ ٗغؼَ  Regionاٗ٘ب ُْ ٗغزخذّ اُخبط٤خ  -

 عاذشمٔ ذَشِٝ ىل ذقً٘ اّد تٔ اُضس دائشٙ ........ 

ٜٓٔزٚ رؾذ٣ذ ارا ٓش أُبٝط ػ٠ِ اُضس اّ لا  كبرا  MouseMove اٗ٘ب اعزخذٓ٘ب ٓزـ٤ش اعٔٚ -

ٓش أُبٝط ٣زْ ر٘ل٤ز الآش اُز١ رؾزٚ ٝعزغذ إ الآش ٌٓشس ك٤ٔب ػذا ش٢ء ٝاؽذ ٍٝٛٞ 

ثؾ٤ش ؿ٤شٗب ُٕٞ ػ٘ذ ٓشٝس أُبٝط ٓب ػذا رًَ عزغذ  SurroundColorاُخبط٤خ 

 ٗلغي رلْٜ ٛزا اٌُٞد 

 

   MouseMove= true٘ب أُزـ٤ش ُِضس عؼِ MouseMoveػ٘ذ اُؾذس 
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ؽز٠ ٣ؼٞد ُٕٞ  ٣mosuemove = falseٌٕٞ أُزـ٤ش  mouseLeaveٝػ٘ذ اُؾذس 

 اُضس ًٔب ًبٕ هجَ ٓشٝس أُبٝط 

 

 اُجشٗبٓظ ٝعزلاؽع شٌَ اُضس ًلار٢ شـَ 

 

 

 هجَ ٓشٝس أُبٝط 

 

 

 
 ثؼذ ٓشٝس أُبٝط 

 

تاكسم  فقد شسحاهب ةبكافصيل في لكفصل    طالاحظ ل  لكزر لا مظهس لكنص لككنادب لىيه طبتستهب كك
  لكسلةع

 ِٓخض اُلظَ اُغبثغ 

 رظ٤ْٔ شٌَ دائش  ُِلٞسّ  -

 رظ٤ْٔ شٌَ ٗغٔخ ُِلٞسّ -

 رظ٤ْٔ صس ٣زـ٤ش ُٞٗٚ ػ٘ذٓب ٣ٔش ػ٤ِٚ أُبٝط -
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 تمرين للقارئ

 ائش١ ٝصس ػ٠ِ شٌَ ٗغٔخ ثؾ٤ش ٣ٌٖٔ إ ٣ٔش ػ٤ِٚ أُبٝط ك٤زـ٤ش ُٞٗٚ دهْ ثزظ٤ْٔ  صس  

 اُ٘ض ا٠ُ إُِٞ الاث٤غ ؿ٤شٗب ُٕٞ

 

 خبرٔخ

 

ٝك٢ اُخزبّ اعئَ الله اُؼِد٢ اُودذ٣ش إ اًدٕٞ ٝكودذ كد٢ شدشػ ٛدزٙ اُغضئ٤دخ ٝٛدزٙ اُ٘وطدخ ٓدٖ ثؾدش 

اُجشٓغخ ٝرٌٕٞ هذ اعدزلذد ًض٤دش كٜدزا أُغدبٍ ارا ارو٘زدٚ عد٤٘لزؼ ُدي ثدبة ًج٤دش كد٢ ٓغدبٍ ثشٓغدخ 

بٓددَ ٓددغ هٞاػددذ اُج٤بٗددبد إ رددزؼِْ ٤ًددق الاُؼددبة ٝ رظدد٤ْٔ اُ٘ٔددبرط ٝرغددزط٤غ ارا ً٘ددذ ٓزو٘٘ددب اُزؼ

رظْٔ روش٣ش خبص ثي ثذلا ٖٓ ارغخذاّ اُجشآظ اُخبسع٤خ كبٗب اس٣ذ إ اعدبْٛ كد٢ إ ٗؼزٔدذ ػِد٠ 

ثشٓغددخ ادٝار٘ددب ثبٗلغدد٘ب ٝلا ٗؼزٔددذ ػِدد٠ الادٝاد اُخبسع٤ددخ ُددزا هددذٓذ ا٤ُددي عددضء ٛددبّ كدد٢ رظدد٤ْٔ 

اٌُزدبة ػدذح ٓدشاد ٝهدْ رطج٤ودٚ ؽزد٠  اٛدزٝرغ٤َٔ ٝاعٜز٘ب اُشع٤ٓٞخ ُزا اسعٞ ٓ٘ي إ رؼ٤ذ هشائخ 

 ٓ٘ٚ رزٌٖٔ 

ًٔب اؽِت ٖٓ اُذػبء ٢ُ إ اٝكن ك٢ روذ٣ْ ًزت اخشٟ رغبْٛ ك٢ ر٤ٔ٘خ ٜٓدبساد شدجبث٘ب اُؼشثد٢ ٝ 

 الاعلا٢ٓ ك٢ ٛزا أُغبٍ 

هذا لو كان فيه  ههذا الكتهان مهن  ا سهان فمهن ك وان كهان فيه  مهن تقصهير فمهن نفسهي ومهن 

 الشيطان

 

 

 

 

 

 

 

 


