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 كلمة 

وشجعني على اتمام هذا الشكر والعرفان لكل من وقف معي وساندني  ملابد لي من تقدي يةالبدافي 
 الكتاب المتواضع.

بجهود شخصية وعمل متواصل عسى وان يفلح هذا الكتاب المتواضع برفد اصحاب كتاب هذا الاتممت 
 امج تطبيقية معينة.انشاء برالاختصاص ببعض المعلومات التي تنفعهم في 

 يحتوي هذا الكتاب على بعض الطرق او الشفرات البرمجية الغير واضحة يرجى المراسلة على قد 
 hmzjl122@gmail.com    .... 

 ولي التوفيقوالله 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 .جميل ابراهيمحمزة  الاستاذ:

 الاشرفالنجف  –العراق  عنوان:ال
 hamza.jameel.568 

mailto:hmzjl122@gmail.com
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 المحتويات

 الحاسبة البسيطة: 1المشروع
 التالية: الأدواتالتعامل مع 

  formنموذج      

 Textbox دوق النصصن      

 labelsالدلالات      

 buttonsازرار الامر      

 أداةالقيم الى خاصية  اسناد

 Valدالة 

 ليات الرياضية الاساسية العم

 Ifابسط اشكال 

 عبارات الشرط )العمُلة(: 2المشروع

 التالية: الأدواتالتعامل مع 

 Formالنموذج    

 Text Boxصندوق النص    

 Labelالدلالات    

 Buttonزر الامر    

 Ifشكل الجملة الشرطية 

 Select Caseشكل جملة الشرط 

 التعامل مع المتغيرات

 لتعامل مع المتغيراتا: 3المشروع

 Variablesالتعامل مع المتغيرات 

 المتغيرات الخاصة باجراء.    

 الخاصة باجراء. Staticالمتغيرات الساكنة     

 المتغيرات العامة لنموذج.    

 المتغيرات العامة لمشروع.    

 التعامل مع عدة نماذج.

 .Moduleستخدام الواحدات النمطية ا

 (سفرة سياحيةشرط )عبارات ال: 4المشروع

 التالية: الأدواتالتعامل مع 

 RadioButtonزر الخيار 

 CheckBoxزر التحقق 

 GroupBoxصندوق المجموعة 
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 Selectو   ifالجمل الشرطية 
 حلقات التكرار: 5المشروع

 جمل التكرار
For 

Do .. while 
 مسائل رياضية

 الدوال الحوارية: 6المشروع
 دوال حوار المستخدمين

 InputBoxلإدخال دالة ا

 MsgBoxدالة الرسائل 
 Whileحلقة 

 تعدد الواجهات: 7المشروع
 التالية الأدواتالتعامل مع 

 Menustripعمل شريط القوائم باستخدام 

Multiple InterFace 

 توليد أرقام عشوائية:  8المشروع
 التالية الأدواتالتعامل مع 

  Ranدالة 

 ListBoxصندوق القائمة 

 Do..loop Whileتكرار 

 نوافذ الحوار: 9المشروع
 Dialogالتعامل مع نوافذ الحوار 

 ColorDialogنافذة الالون 
 FontDialogنافذة الخطوط 
 SaveFileDialogنافذة حفظ ملف 
 OpenFileDialogنافذة فتح ملف 

 My.Computerاستخدام دالة 

 التعامل مع الدوال: 10المشروع
 اجراء العمليات الرياضية التالية:

 مضروب العدد )المفكوك(
 مجموع العدد

 الأعداد الأولية

 التعامل مع صندوق القائمة: 11المشروع

 ListBoxالتعامل مع 

 MessageBoxالتعامل مع 

 الملفات النصية: 12المشروع
 التعامل مع ما يأتي:

 TabControlعنصر 

  System.IOمكتبة 

 StreamWriterالكتابة على الملفات باستخدام 
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 StreamReaderمن الملفات باستخدام القراءة 

 دوال التعامل مع النص: 13المشروع

 التعامل مع الدوال التالية:

Length 

Substring 

Replace 

Trim, RTrim, LTrim 

ToLower 

ToUpper 

Asc 

Chr 

 التعامل مع صندوق النص الغني: 14المشروع
 :RichTextBoxالتعامل مع صندوق النص الغني 

 لتالية:اجراء العمليات ا
 حفظ نص الصندوق في ملف نصي

 فتح ملف نصي داخل الصندوق

 البحث عن كلمات داخل الصندوق

 انشاء مفكرة )خطوات متقدمة(: 15المشروع
 التالية: الأدواتالتعامل مع 

 RichTextBoxصندوق النص الغني 

 MenuStripشريط القوائم 

 ContextMenuStripالايمن  الفأرةقائمة زر 

 انشاء حاسبة رقمية: 16المشروع
 الأدواتالتعامل مع 

 التعامل مع الدوال الرياضية

 التعامل مع تعليمات الخطأ

Resume 

Catch 

 التعامل مع أشرطة المسار: 17المشروع
 TrackBarالتعامل مع شريط المسار 

 RGBدالة 

 (1عرض صور ): 18المشروع
 PictureBoxالتعامل مع صندوق الصورة 

 وارالتعامل مع نوافذ الح

 ListBoxالتعامل مع 

 رسالة بريد الكتروني: 19المشروع
 ProgressBarالتعامل مع شريط التقدم 

 Timerالتعامل مع المؤقت 

 Panelالتعامل مع 
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 Emailالتعامل مع 

 (2عرض الصور ): 20المشروع
 TreeViewالتعامل مع 

 ImageListالتعامل مع 

 SplitContainerالتعامل مع 

 (LogIn) (2ل مع الملفات )التعام: 21المشروع
 التعامل مع الملفات 

 التعامل مع دول الحوار

 المتحولات العامة

 تشغيل ملفات صوت وفيديو: 22المشروع
 WindowsMediaPlayerالتعامل مع 

 TrackBarالتعامل مع 

 SplitContainerالتعامل مع 

 DataGridViewالشبكة : 23المشروع

  DataGridالتعامل مع الشبكة

 OpenFileDialogامل مع نافذة التع

 الحلقات المتداخلة

 الملفات النصية

 (Excelالتعامل مع الشبكة ): 24المشروع

  DataGridالتعامل مع الشبكة

 Excelجلب بيانات من 

 Excelتصدير بيانات الى 

 NotifyIcon: 25المشروع
 NotifyIconالتعامل مع 

 ContextMenuStirpالتعامل مع 

 MessageBoxالتعامل مع 

 (1: الأحداث )26المشروع

 (2: الأحداث )27المشروع

 DragDropالتعامل مع حدث 

 DragEnterالتعامل مع حدث 

 التعامل مع قواعد البيانات: 28المشروع
 DataSetالتعامل مع 
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والاختصاصي الذي يتقن البرمجة  البوابة الرئيسية لدخول عالم البرمجة الواسع والمتشعب. Visual Basic 6تعتبر الفيجوال بيسك

، 2013( VB)بيسكالفيجوال ك الاصدارات اللاحقة لهذه اللغة بلغة الفيجوال بيسك قد لا يجد صعوبات كبيرة في تعلم واحتراف

ة الاصدار الحديث للغفيمُكنه بناء تطبيقات في مختلف المجالات دون مشاكل كما ان أغلب الايعازات والاوامر الموجودة في هذه 

مع بعض الاختلافات البسيطة بل يمكن القول بان ايعازات هذه اللغة هي نتاج  6الاوامر الموجودة في الفيجوال بيسك ماشبه الى حد ي

 تأقلم معها. جد من السهولة التطلب الأمر البرمجة بلغات اخرى سيكذلك اذا . 6تطوير وتوسعة ايعازات الفيجوال بيسك

هي الاداة الطيعة ذات المرونة الكبيرة في بناء التطبيقات التي  VB بيسكختصاصي سيجد الفيجوال كذلك الحال بالنسبة لغير الا

تسمح له بسرعة تعلمها والغوص في عالم البرمجة  VB بيسكيحتاجها في عمله لان السهولة والبساطة التي تتميز بها لغة الفيجوال 

 الشيّق والممتع.

يكفي الدخول الى النت والبحث عن فرصة عمل لتجد عشرات  بيسكى مبرمجي الفيجوال كما لايخفى على الجميع مدى الطلب عل

 الألاف من الفرص في مختلف انحاء العالم.

ان جُل ما يحتاج اليه الطالب لتعلم هذه اللغة هو برمجة وتنفيذ الكثير من المشاريع ولذا اعتمتُ في هذا الكتاب على مجموعة من 

تغُطي أغلب الادوات التي تتوفر في هذه اللغة باتباع ابسط الطرق مع التركيز على الاساسيات التي يحتاجها المشاريع التعليمية التي 

 .نفسه الحالات الخاصة التي يحتاج اليها في مشاريعهالمبرمج في اغلب الحالات، لذها يجب على الطالب ان يكتشف ب

ع التعليمية والتي يمكن تنفيذها مع الاستعانة بالكتاب، والقسم الثاني من ول يضم مجموعة من المشارييتألف هذا الكتاب من قسمين الأ

 .اللغةات التعليمات البرمجية في الكتاب يضم اساسي

 يرُافق الكتاب قرص يحوي على جميع مشاريع الكتاب.
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________________________________________ 

 1المشروع 

 الحاسبة البسيطة

 ستتُقن من خلال المشروع 

 التالية: لأدواتالتعامل مع ا 

 نموذجForm  

 ق النص وصندTextBox 

  الدلالاتLabels 

  ازرار الامرButtons 

 داةأسناد القيم الى خاصية ا 

 Valالة د 

 لعمليات الرياضية الاساسية ا 

 Ifبسط اشكال ا 

 المشروع أهداف

سمح للمستخدم بتنفيذ العمليات الحسابية الاساسية في الفيجوال بيسك على عددين تنفيذ المشروع تظهر الواجهة التالية التي ت عند

 فقط.

 

 

 

 

 

 

 

 المشروع: مراحل

 .ا  جديد ا  مشروع انشئ -1

 خصائص النموذج كالتالي: اضبط -2

 Form1 

Frm1 name 

 BackColor الافتراضي



10 
 

 Text حاسبة

Yes RightToLeft 

True RightToLeftLayout 

اختر اي صورة تعجبك )ساتركها 
 كما هي(

Icon 

 :الخصائص

Name : تضع له اسما  افتراضيا ، وتستخدم هذه الخاصية من قبل  بيسكالفيجوال تمثل اسم النموذج ، وعند انشاء اي كائن فان

ل تغيير هذه الخاصية لتسهيل عمل المبرمج تنفيذ ، ويفضّ المبرمج مع الاكواد البرمجية فقط ولا تظهر للمستخدم خلال مرحلة ال

 وتستخدم اسماء ذات دلالات تتلائم مع طبيعة عمل المشروع.

BackColor  : ستظهر  السهم المقابل للخاصية رضية) خلفية ( النموذج انقر علىختيار اي لون لأرضية النموذج ، ولإأتحدد لون

لوان النظام او أمن خلال هذه التبويبات يمكنك اختيار اللون المفضل لديك ك Custom , Web , Systemلك ثلاث تبويبات 

 الخاصة او الشفافة .

 

Text  على النموذج (.أ: تتضمن عنوان النموذج ) يظهر 

Icon بالنموذج. : تستخدم لوضع ايقونة خاصة( وستكون هذه الايقونة للملف التنفيذي. EXE عند النقر ستظهر نافذة يتم من )

 .الصورة المطلوبة اختيارخلال 

RightToLeft  :او بالعكس وتأخذ هذه الخاصية قيم منطقية من اليمين الى اليسار أي جعلهعنوان النموذج  تغيير اتجاه. 

 كائنات المشروع:

 واضبط خصائصها بالشكل التالي: Labelsثلاث دلالات  اضف -3

Label1 Label2 Label3 

Name الافتراضي Name يالافتراض  Name الافتراضي 

BackColor الافتراضي BackColor الافتراضي BackColor الافتراضي 

Text العدد الاول Text  العدد الثاني Text الناتج 

Font Tahoma; 
10pt 

Font Tahoma; 
10pt 

Font Tahoma; 
10pt 

 

النقر على المربع المنقط المقابل لها فتظهر  اختيار نوع ونمط الخط الذي ترغب به . وذلك من خلال ك منمكنتُ   Fontالخاصية 

 . كما في الشكل التالي.الخط حجمو اط الخاصة بكل نوعبالإضافة الى الانم الخطوط من نواععدة أتضم  نافذة
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 واضبط خصائها كالتالي: TextBoxصناديق نص  ةثلاث اضف -4

Text Box 1 Text Box 2 Text Box 3 

Name الافتراضي Name الافتراضي Name الافتراضي 

TextAlign Center TextAlign Center TextAlign Center 

Font Tahoma; 10pt Font Tahoma; 10pt Font Tahoma; 10pt 

ForeColor Maroon  ForeColor Maroon  ForeColor Maroon  

Text   Text   Text   
 

 يقصد بها محاذاة النص في صندوق النص:: TextAlignالخاصية 

(Left لليسار, Right لليمين, Center الوسط) 

 تحدد لون الخط. ForeColorالخاصية 

لا يضع اي قيمة افتراضية لها فتكون  2013 بيسكتضم النص الذي يظهر في صندوق النص وعادة الفيجوال  Textالخاصية 

 فارغة 

 واضبطها كالتالي: Buttonsوامر أزرا ر أ ثمانية اضف -5

Button1 Button9 

Name الافتراضي Name الافتراضي 

Text  + Text  E&xit 

Font Tahoma; 10pt Font Tahoma; 10pt 

 . itxEملاحظة: نضع المحرف & بعد الحرف للتسطير فعند كتابتها في العنوان تظهر هكذا 

 مر زرار الألأ ةالبرمجي التعليمة -6

 سيتم تنفيذها في مرحلة التنفيذ عندما ينقر المستخدم على زر الامر. البرمجية ( التي الشيفرةكواد ) مر يجب كتابة الأأعلى كل زر 

 لبرمجة زر الجمع انقر مرتين على الزر ستظهر لك التعليمة البرمجية التالية
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 Private :.تعني ان الاجراء لا ينفذ الى على النموذج نفسه 

 Sub :.تحدد بداية الاجراء ويليها اسمه 

 Button1 :اسم زر الامر 

 Click: .طريقة التنفيذ تتم بالنقر على زر الامر 

 End Sub :.نهاية الاجراء 

 ذ اسم الاجراء الشكل التالي:خيأ

Tool Name_EventName 

 

 

. لذا بعد اسيضيع الاجراء عنه معين جراءإبعد كتابة  الأداةذا غيرت اسم إ، فهاعن طريق اسم الأداةالاجراء يرتبط مع  ملاحظة

 .اسماء جميع الاجراءات المكتوبة عليهأكم يجب تعديل تح أداةتغيير اسم اي 

 : لتنفيذ عملية الجمع، اكتب الاجراء في تعليمة الاسناد التالية 

TextBox3.Text = Val(TextBox1.Text) + Val(TextBox2.Text) 

 التحكم وتأخذ الشكل:  أداة= تستخدم لنسب قيمة الى خاصية برمجة تعليمة الاسناد

ControlName.Property = Expression 

 

 

  في صندوق النص: 33التعليمة التالية تضع العدد 

Textbox3.text=33. 

 :التعليمة التالية تضع ناتج تعبير حسابي في صندوق النص 

Textbox3.text=9-3/2+5. 

 :التعليمة التالية تضع نص في صندوق النص 

Textbox.text=”Welcome in Visual Studio 2013”. 

 تستخدم لتحويل النص الى قيمة رقمية. Valالدالة 

  مثالval(50)  اما 50فان الناتج سيكون .val(“kaka”) . فان الناتج هو صفرا 

 :في زر الطرح اكتب التالي 

 TextBox3.Text = Val(TextBox1.Text) - Val(TextBox2.Text) 

 اسم أداة التحكم الخاصية تعبير

 اسم الأداة الحدث الذي سينفذ الاجراء عنده
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 :في زر الضرب اكتب التالي 

TextBox3.Text = Val(TextBox1.Text) * Val(TextBox2.Text) 

 :في زر القسمة اكتب التالي 

     If Val(TextBox2.Text) = 0 Then 
            TextBox3.Text = "ERROR" 
     Else 

            TextBox3.Text = Val(TextBox1.Text) / Val(TextBox2.Text) 

End If         

 في صندوق الناتج. ERRORاذا كان ناتج المقسوم عليه يساوي صفر ستظهر كلمة 

 : ifالتعليمة الشرطية شكال أحد أ

If Condition  then 

     Statement(s) 

Else 

    Statement(s) 

End if 

نفذ تُ . اذا كانت نتيجة الشرط صح وبهذا سfalseاو خطأ  trueعبارة عن مقارنة ترجع اما صح   Conditionحيث ان الشرط

 .Elseنفذ عبارة تُ رط خطأ فانه س. واذا كانت نتيجة الش ifعبارة 

 في مثال الشرط: 

Val(textbox2.text)=0 

هو  textbox3ويكون الناتج في  if، فان الفيجوال بيسك سينفذ تعليمة ا  صفر textbox2اذا كانت قيمة النص في صندوق النص 

ERROR كما في الشكل التالي 

Textbox3.text=”ERROR” 

 لا تساوي صفر فان الفيجوال بيسك سينفذ التعليمة  textbox2اما اذا كانت قيمة النص 

Textbox3.text= val(textbox1.text) /  val(textbox2.text) 

:في زر باقي القسمة اكتب التالي 

      If Val(TextBox2.Text) = 0 Then 
            TextBox3.Text = "ERROR" 
        Else 
            TextBox3.Text = Val(TextBox1.Text) mod Val(TextBox2.Text) 
        End If 

 :في زر الرفع لقوة اكتب التالي 
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Textbox3.text=val(textbox1.text)^ val(textbox2.text) 

  في زر المسحClear :اكتب التالي 

Textbox1.text=”” 

Textbox2.text=”” 

Textbox3.text=”” 

 (تعني افراغ المحتويات) فان "" 

  في زرExit :اكتب التالي 

END 

 وتعني انهاء التنفيذ.

 حفظ المشروع: -7

  تقوم تلقائيا  بإنشاء مجلد لحفظ ملفات المشروع فيه.  بيسكلذا فان الفيجوال  .عدد من المفات لكل مشروع بيسكيولد الفيجوال

  vbيخزن النموذج بملف تنتهي باللاحقة 

  لمعاينة مكونات المشروع انقر علىSolution Explorer  

 

  بيسكحفظ المشروع في الفيجوال  ( يتم من خلالsave form1.vb  للنموذج أما إذا أردنا حفظ المشروع باسم جديد )

(ستظهر نافذة تسمح لك بإختيار مكان الحفظ. يمُكن حفظ كل مكونات المشروع من خلال )  Save AS نختارالأمر )

Save All  .) 

 



15 
 

  قائمة لعمل نسخة تنفيذية من المشروع،  منBUILD  اختر الامرPublish :ستظهر لك النافذة التالية 

 

لاتمام العملية عندها سيتحول المشروع الى ملف قابل للتنصيب  Finishلتحديد مكان الخزن ثم الضغط على  Browseاضغط على 

 على اي حاسوب وجاهز للعمل.
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____________________________________________ 

 2المشروع 

 (العمُلةعبارات الشرط )

 ستتُقن من خلال المشروع

 التحكم التالية: دواتألتعامل مع ا 

  النموذجForm 

  صندوق النصTextBox 

  الدلالاتLabel 

  زر الامرButton 

 Ifكل الجملة الشرطية ش 

 Select Caseكل جملة الشرط ش 

 لتعامل مع المتغيراتا 

 اهداف المشروع

يتم اختيارها من موجودة ضمن قائمة  عدد من الدولعملات للمبلغ من المال بالعملة العراقية الى ما يكافئه من ا بناء واجهة لتحويل 

 المستخدم.قبل 

 

 مراحل المشروع

 .ا  جديد ا  مشروع انشئ -1

 اضبط خصائص النموذج كالتالي: -2

Form 

Name Frm 

Text تحويل العملة 

RightToLeft Yes 

RightToLeftLayout True 
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 واضبطهما كالتالي: Text Boxعنصرين  اضف -3

TextBox1 TextBox2 

name TxtAmount Name TxtConverted 

Font Tahoma; 12pt; style=Bold Font Tahoma; 12pt; style=Bold 

 ( -،  د.ع.، العلمية المحولةالمبلغ، كـ)اختر البلد، لكل منهم   Textواضبط خاصية  Labelخمسة انواع من  اضف -4

 ، كما يلي:ذات دلالة اءالتي ستتعامل معها برمجيا  باسم الأدواتيفضل تسمية  ملاحظة

 التسمية العنصر

Form Frm 

textbox Txt 

Label Lbl 

Button Btn 

Combobox Cbo 
 واضبطها كما يلي: ComboBoxصندوق  اضف -5

ComboBox 

Name CboCountry 

Font 
Tahoma; 12pt; 
style=Bold 

Items امريكا 
 المانيا
 روسيا
 المملكة المتحدة
 تركيا
 ايران
 سوريا
 السعودية

Text ...اختر واحد 

 :بالعناصر المطلوبة كما في الشكل التالي لملئ القائمة Items خاصية تستخدم

 

 

 

 

 

 

 

 واضبط الخصائص كالتالي: Buttonثلاثة أزرار أمر  اضف -6
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Button1 Button2 Button3 

Name BtnConvert Name BtnReset Name BtnExit 

Font 
Tahoma; 
12pt; 
style=Bold 

Font 
Tahoma; 
12pt; 
style=Bold 

Font 
Tahoma; 
12pt; 
style=Bold 

Text تحويل Text مسح Text خروج 

  Class Formضع الشيفرات التالية في قسم تصريحات  -7

    Dim Dollar_US As Double = 1.21 
    Dim Euz_German As Double = 2.32 
    Dim Robiah_russia As Double = 3.123 
    Dim Pound_UK As Double = 2.134 
    Dim Lairah_Turkey As Double = 1.543 
    Dim Real_Iran As Double = 0.356 
    Dim Lairah_syria As Double = 0.341 
    Dim Real_saudi As Double = 3.12 

 ت الاعلان عن متغيرات واسناد قيم خاص بكل منها. الشيفرة السابقة تضمن

عند تعريف المتغيرات في قسم التصريحات الخاصة بالنموذج يمكنا ذلك من استخدامها في أي اجراء يكتب داخل النموذج  ملاحظة

ج. في المشروع التالي وتسمى في هذه الحالة بالمتغيرات العامة للنموذج ولا يمكن استخدامها في الاجراءات الاخرى خارج النموذ

 ساتطرق الى توضيح الاعلان عن المتغيرات بالتفصيل.

 زر "تحويل" برمجة -8

 جراء على اختيار البلد من قبل المستخدم من القائمة المنسدلة ليتم إعطاء النتائج المتعلقة به.يعتمد هذا الإ

 .واحد منها، المطلوب تنفيذ ويستخدم هذا الشكل اذا كان لدينا عدة احتمالات ifشكل العبارة الشرطية 

If Condition1 then 

     Statement(s)1 

Elseif Condition2 then 

      Statement(s)2 
. 
. 
. 
Else 

     Statement(s)n 

End if 

ذا وهك Condition2، فإنه ينتقل لإختبار الشرط الثاني Falseإذا كان  Condition1بإختبار الشرط الأول  بيسكيقوم الفيجوال 

)أي انه لا   End ifثم ينتقل الى المتحقق. الشرط الخاصة ب  Statementالى أن يصل الى الشرط المتحقق، عندها سيقوم بتنفيذ الـ

 (. يقوم بفحص اي شرط من الشروط التاليه للشرط المتحقق وعليه فإنه سيقوم بتنفيذ تعليمات عبارة واحدة فقط

    Private Sub BtnConvert_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
BtnConvert.Click 
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        If CboCountry.SelectedIndex = 0 Then 
            TxtConverted.Text = Math.Round(Dollar_US * TxtAmount.Text, 2) 
            LblConverted.Text = "SU Dollar" 
        ElseIf CboCountry.SelectedIndex = 1 Then 
            TxtConverted.Text = Math.Round(Euz_German * TxtAmount.Text, 2) 
            LblConverted.Text = "DEM" 
        ElseIf CboCountry.SelectedIndex = 2 Then 
            TxtConverted.Text = Math.Round(Robiah_russia * TxtAmount.Text, 2) 
            LblConverted.Text = "RUB" 
        ElseIf CboCountry.SelectedIndex = 3 Then 
            TxtConverted.Text = Math.Round(Pound_UK * TxtAmount.Text, 2) 
            LblConverted.Text = "GBP" 
        ElseIf CboCountry.SelectedIndex = 4 Then 
            TxtConverted.Text = Math.Round(Lairah_Turkey * TxtAmount.Text, 2) 
            LblConverted.Text = "TYR" 
        ElseIf CboCountry.SelectedIndex = 5 Then 
            TxtConverted.Text = Math.Round(Real_Iran * TxtAmount.Text, 2) 
            LblConverted.Text = "IRR" 
        ElseIf CboCountry.SelectedIndex = 6 Then 
            TxtConverted.Text = Math.Round(Lairah_syria * TxtAmount.Text, 2) 
            LblConverted.Text = "SYP" 
        ElseIf CboCountry.SelectedIndex = 7 Then 
            TxtConverted.Text = Math.Round(Real_saudi * TxtAmount.Text, 2) 
            LblConverted.Text = "SAR" 
        Else 
 خطأ رسالة اظهار '            
            MsgBox("القائمة من محدد بلد اختر", MsgBoxStyle.Critical, "خطأ") 
 البلدان قائمة الى التركيز نقل '            
            CboCountry.Focus() 
        End If 

 وتاخذ الشكل العام:تعمل على تقريب الاعداد العشرية الى اعداد اكبر باقل منازل عشرية  Roundدالة 

Math.Round(Value,Digit) As Double 

 حيث ان

Value.عدد عشري : 

Digit.عدد المنازل بعد الفاصلة العشرية : 

Double.اي ان العدد الناتج من هذه الدالة ممكن ان يكون عدد عشري بمراتب اقل : 

 مثال:

Math.Round(2.34656,2) 

 2.35الناتج: 
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بلد معين  يتم تحددأما اذا لم . المطلوب تحديد البلدفي  ComboBoxللـ  SelectedIndex تبار الخاصيةعلاه تم اخأ الاجراءفي 

كما  ستظهر رسالة خطأ.من القائمة ف

 في الشكل المجاور.

 

 

 

 

 ة.، ولها عدة أشكال سنتطرق اليها في المشاريع اللاحقالمتمثل بالشكل أعلاه رسالةصندوق التستخدم لإظهار  MsgBoxدالة 

  يمكن استبدال  جملة الشرطIf بـ Select Case. 

تقوم هذه العبارة بإختبار و ..If..then ..elseifبدل  Select Caseعبارة شرط من نوع  بيسكتوفر الفيجوال حيث 

 بيسكوال ( وعند تحقق أي قيمة من هذه التعابير فان الفيجCaseشرط واحد ومقارنة نتيجة هذا الشرط مع مجموعة من القيم ) ضمن 

 . والشكل العام لهذه التعليمة كالتالي:Caseالخاصة بهذا  Statementسيقوم بتنفيذ 

Select Case testexpression 

       Case Expressionlist1 

            Statement(s) 

       Case Expressionlist2 

            Statement(s) 

       Case Expressionlist3 

            Statement(s)... 

       Case Else 

            Statement(s) 

End Select 

 Testexpression.عبارة الاختبار : 

 Expressionlist.وهي قائمة تضم قيمة واحدة او اكثر : 

 Statement.عبارة عن لا شيء او سطر برمجي او اكثر : 

 .Case Elseواذا لم ينفذ اي واحدة منها فانه سينفذ والاسطر البرمجية التابعة لها  Caseينفذ البرنامج قيمة 

 تصبح الشيفرة البرمجية لزر "تحويل" كالتالي: Select Caseباستخدام 

  Select Case CboCountry.SelectedIndex 
 
            Case 0 
                TxtConverted.Text = Math.Round(Dollar_US * TxtAmount.Text, 2) 
                LblConverted.Text = "SU Dollar" 

 العنوان

 الايقونة

MsgBoxStyle.Critic

al 

 الرسالة
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            Case 1 
                TxtConverted.Text = Math.Round(Euz_German * TxtAmount.Text, 2) 
                LblConverted.Text = "DEM" 
            Case 2 
                TxtConverted.Text = Math.Round(Robiah_russia * TxtAmount.Text, 2) 
                LblConverted.Text = "RUB" 
            Case 3 
                TxtConverted.Text = Math.Round(Pound_UK * TxtAmount.Text, 2) 
                LblConverted.Text = "GBP" 
            Case 4 
                TxtConverted.Text = Math.Round(Lairah_Turkey * TxtAmount.Text, 2) 
                LblConverted.Text = "TYR" 
            Case 5 
                TxtConverted.Text = Math.Round(Real_Iran * TxtAmount.Text, 2) 
                LblConverted.Text = "IRR" 
            Case 6 
                TxtConverted.Text = Math.Round(Lairah_syria * TxtAmount.Text, 2) 
                LblConverted.Text = "SYP" 
            Case 7 
                TxtConverted.Text = Math.Round(Real_saudi * TxtAmount.Text, 2) 
                LblConverted.Text = "SAR" 
            Case Else 
 خطأ رسالة اظهار '                
                MsgBox("القائمة من محدد بلد اختر", MsgBoxStyle.Critical, "خطأ") 
 البلدان قائمة الى التركيز نقل '                
                CboCountry.Focus() 
        End Select  

بدلا  من  ComboBoxالعنصر المختار من القائمة  SelectedIndexاعتمدنا على خاصية  ة زر "تحويل"في برمجملاحظة 

Text عنصر الثالث وهكذا..لللعنصر الاول والقيمة واحد للعنصر الثاني والقيمة اثنان ل ا  وتاخذ هذه الخاصية القيمة صفر 

 :"مسح" زربرمجة  -9

 ن بياناتها نسحبا  لعمليات ادخال اخرى.في هذا الاجراء نعمل على افراغ الأدوات م

    Private Sub BtnReset_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
BtnReset.Click 
        TxtAmount.Text = "" 
        TxtConverted.Text = "" 
        CboCountry.Text = "واحد اختر..." 
        LblConverted.Text = "-" 
    End Sub 

 برمجة زر "خروج": .9

    Private Sub BtnExit_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles BtnExit.Click 
        End 
    End Sub 
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__________________________________________ 

 3المشروع 

 التعامل مع المتغيرات

 ستتُقن من خلال المشروع

 Variablesيرات لتعامل مع المتغا 

 .المتغيرات الخاصة بإجراء 

  المتغيرات الساكنةStatic .الخاصة بإجراء 

 .المتغيرات العامة لنموذج 

 .المتغيرات العامة لمشروع 

 لتعامل مع عدة نماذج.ا 

 .Moduleستخدام الواحدات النمطية ا 

 اهداف المشروع

  برنامج بواجهة تطلب اسم مستخدم وكلمة سر.

 

 تخدم كلمة السر خاطئة يظهر المربع الحواري التالي:اذا أدخل المس 

 

 

 

  محاولات خاطئة لكلمة السر المدخلة وفي الخامسة تظهر الرسالة التالية: 4يسمح البرنامج باجراء 
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 :اذا ادخل المستخدم كلمة السر بصورة صحيحة ستظهر النافذة التالية 

 

 

 

 

 

 

 مراحل المشروع:

 ا .جديد ا  مشروع انشئ -1

 للمشروع: Moduleنموذج اخر ووحدة نمطية  اضف -2

o  :اضافة نموذجPROJECT  Add Window Form 

o  :اضافة وحدة نمطيةPROJECT Add Module 

 ملاحظات

 للتنقل بين مكونات المشروع استخدم مستكشف المشروع 

 

 

 

 

  لجعل تنفيذ المشروع يبدأ من نموذج معين اخترPROJECT   Project Properties ضغط على او ال

 .Startup formواختر Alt+F7 مفتاحي 

 

 

 

 

 

 

 

 اضبط خصائص النموذجين كما يلي: -3

Form1 Form2 
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FormBorderSytle FixedToolWindow FormBorderSytle Sizable 

BackColor ابيض BackColor ابيض 

RightToLift true RightToLift true 

Text تسجيل الدخول Text الترحيب 

وتعني يمكن للمستخدم  Sizableتستخدم لتحديد شكل اطار النموذج القيمة الافتراضية له  FormBorderSytleالخاصية 

 تغيير أبعاد النموذج.

 من قبل المستخدم. تعني حجم النموذج يبقى ثابت ولا يمكن تغييره FixedToolWindow والقيمة

 كالتالي: textbox أداتين اضف -4

Textbo1 Textbox2 

Name txtn Name Txtp 

PasswordChar * PasswordChar  

 

 لإظهار حرف أو رمز في صندوق النص بدل الأحرف المدخلة ) غالبا  يكون *(. PasswordCharالخاصية 

 أمر على النموذج الاول واضبطهم كالتالي: نزري اضف -5

Button1 Button2 
Name Btnok Name Btncn 
BackColor ابيض BackColor ابيض 

Text موافق Text الغاء 
TextAlign middleleft TextAlign middleleft 

Font Tahoma; 11.25pt; 
style=Bold 

Font Tahoma; 11.25pt; 
style=Bold 

Image  اختر صورة Image  اختر صورة 

ImageAlign middleRight ImageAlign middleRight 
 

 توسيط باتجاه اليسار. middleleftاخل زر الامر، والقيمة تستخدم لتحديد محاذاة النص د TextAlignالخاصية 

لجعل الصورة بجانب الكملة  middleRightمر واخترنا القيمة داخل زر الألتحديد محاذاة الصورة  ImageAlignالخاصية 

 وتجنب وضع الصورة تحت الكلمة.

 للاول "الاسم" وللثاني "كلمة المرور". textوضع في الخاصية  label اضف -6

 . وضع فيه صورة من اختيارك.StrechImageبالقيمة  Size Modeواضبط خاصية  PictureBox اضف -7

 نص في النموذج الثاني واترك خصائصهما الافتراضية كما هي. نصندوقي اضف -8
 مر في النموذج الثاني وسمها "ابدل" ، "عدد المحاولات" و "أتعرفني؟".أ زراراضف ثلاثة أ -9

 ابدل"لزر " ةالبرمجي التعليمة -10

للتبديل بين محتوى الصندوقين لابدُّ من استخدام وسيط )متغير( نضع فيه قيمة الصندوق الاول ثم نضع قيمة الصندوق الثاني في 

 الصندوق الاول ، ثم نضع قيمة الوسيط في الصندوق الثاني.

ليه، ويتم التصريح عن المتغير في يمثل عنوان محجوز في ذاكرة الحاسوب، يمكن القراءة منه والكتابة ع Variableفالمتغير 

 كما يلي: بيسكالفيجوال 
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Dim variable_name As type 

 variable_name .يمثل اسم المتغير 

 Type .هو النوع البياني للمتغير 

يذ الاجراء وفترة حياة المتغير تعتمد على طريقة تعريفه إذا كان محلي )يعرف في اجراء معين( عندها تبدأ حياة المتغير مع بداية تنف

 .نواع البيانية للمتغيرات. أهم الأوتنتهي بنهاية تنفيذ الاجراء

Integer عدد صحيح 

Long عدد صحيح طويل 

Single عدد عشري 

Double عددي عشري مضاعف الدقة 

string سلسلة نصية 
    Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click 
        Dim s As String 
        s = TextBox1 
        TextBox1.Text = TextBox2.Text 
        TextBox2.Text = s 
    End Sub 

 "عدد المحاولات" برمجة زر -11

          MsgBox(x) 

 "أتعرفني؟" برمجة زر -12

        MsgBox(username) 

وع وفي كل الاجراءات ليتسنى استخدام المتغير في جميع نماذج المشر public تم تعريف متغير Moduleفي الوحدة النمطية 

 . كما يلي:التابعة له

Module Module1 
    Public username As String 
    Public x As Integer 
End Module 

 "موافق" الشيفرة البرمجية لزر -13

       Static i As Integer 
        i = i + 1 
        username = Txtn.Text 
        x = i 
        If Txtp.Text = "12345" Then 
            Me.Hide() 
            Form2.Show() 
        Else 
            If i = 5 Then 
                MsgBox("ً محاولاتك نفذت عذرا", MsgBoxStyle.Critical, "الدخول تسجيل") 
                End 
            Else 
                MsgBox("ثانية حاول خاطئة، كلمة", MsgBoxStyle.Exclamation, "الدخول تسجيل") 
                Txtp.Focus() 
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                SendKeys.Send("{Home}+{End}") 
            End If 
        End If 

 "الغاء" تعليمة زر -14

        End 

 ملاحظات

 استدعاء للإجراء. عندفان المتغير في الإجراء يحُافظ على قيمته  Staticفي التعليمة  -1

 وتسُتخدم معها الطرق التالية: كلاهما صحيحين meاو  Formيمكن أن نرمز للنموذج الحالي  -2

Me.hide  لاخفاء النموذج 

Form2.show   لاظهار النموذج 

  تحكم. مثل  أداةتسُتخدم لوضع التحديد على  focusطريقة  -3

                Txtp.Focus() 

 ارسال محارف الى النافذة النشطة. مثل: Sendkeysالطريقة   -4

                SendKeys.Send("{Home}+{End}") 

 صندوق.الالنص المكتوب في  تظليلهذا السطر البرمجي يؤدي الى 
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________________________________________ 

 4المشروع 

 (سفرة سياحيةعبارات الشرط )

 ستتُقن من خلال المشروع

 التحكم التالية: دواتألتعامل مع ا 

  زر الخيارRadioButton 

  زر التحققCheckBox 

  صندوق المجموعةGroupBox 

 Selectو   ifلجمل الشرطية ا 

 

 اهداف المشروع:

 ركة سياسية معينة لشخصٍ ما.عند تنفيذ المشروع تظهر واجهة تضم الخدمات التي تقدمها ش

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 مراحل المشروع

  ا .جديد ا  مشروع انشئ -1

 اضبط خصائص النموذج كالتالي: -2

Form1 
BackColor ابيض 
Name Form1 
Text سفرات سياحية 

StartPosition CenterScreen 

 صندوق قائمة واضبطه بالشكل: اضف -3
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ComboBox 
Name Cbostr 
Items *** 

**** 
Font Tahoma;12pt;style=Bold 
Text اختر نوع الخدمة 

RightToLift True 

 

التالي: "النقل" ، ك Textوالخاصية  Trueبالقيمة  RihtToLeftواضبط خاصية ٌ  GroupBox أدواتخمسة  اضف -4

 "الطعام" ، "الاماكن" ، "طريقة الدفع" و "الفترة".

المترابطة فيما بينها، حيث يجب إنشاء الصندوق ومن ثم اضافة  الأدوات نستخدم صندوق المجموعة لإحتواء مجموعة من توضيح

 معه. الأدواتعند سحب الصندوق تسُحب  لصندوقلتابعة  الأدواتاليه . ولنتأكد من  الأدوات

داخل صندوق المجموعة يمكن لزر واحد فقط من المجموعة ان يتحدد.عند النقر عليه  RadioButtonعند وضع مجموعة من 

  فأرةالب

 داخل صندوق المجموعة "النقل" واضبطه بالشكل: RadioButton نزري اضف -5

RadioButton1 RadioButton2 
Name radro Name radai 
Checked True Checked false 
Text بري Text جوي 

اذا كان الزر  Falseاذا كان الزر محدد، وتاخذ القمية  trueتاخذ القيمة  RadioButtonلعنصر  Checked الخاصية

 غير محدد 

 داخل صندوق المجموعة "الطعام" واضبط الخصائص كالتالي: CheckBoxثلاثة ازرار  اضف  -6

CheckBox1 CheckBox2 CheckBox3 

Name Chbreak Name Chlunch Name Chdinner 
Checked True Checked False Checked False 

Text فطور Text غداء Text عشاء 

 داخل صندوق المجموعة "الاماكن" واضبط الخصائص: CheckBoxازرار ثلاثة  اضف -7

CheckBox1 CheckBox2 CheckBox3 

Name Chsul Name ChDohuk  Name ChErbil 
Checked True Checked False Checked False 

Text سليمانية Text دهوك Text اربيل 

اذا كان الزر محدد واذا كان الزر غير محدد تأخذ القيمة  trueتاخذ القيمة  CheckBoxللعنصر  Checked الخاصية

False. 

 داخل صندوق "طريقة الدفع" واضبط الخصائص: RadioButton نزري اضف -8

RadioButton1 RadioButton2 
Name radcash Name radInsall 
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Checked True Checked false 
Text   نقدا Text بالتقسيط 

 ل صندوق المجموعة "الإقامة" واضبط الخصائص:داخ RadioButton نزري اضف -9

RadioButton1 RadioButton2 
Name radten Name radfive 
Checked True Checked false 
Text 10 ايام  Text 5 ايام  

 

 ( لوضع الناتج فيه، وزر أمر باسم "المبلغ"txtresultصندوق نص باسم) اضف-10

 زر "المبلغ" برمجة-11

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim n As Single 
        Select Case Cbostr.SelectedIndex 
            Case 0 
                n = 100 
            Case 1 
                n = 200 
            Case 2 
                n = 300 
            Case Else 
                MsgBox("الخدمة نوع اختر", MsgBoxStyle.Critical, "خطأ") 
                Exit Sub 
        End Select 
 
        If Radro.Checked = True Then n = n + 100 
        If Radai.Checked = True Then n = n + 250 
        If Chbreak.Checked = True Then n = n + 75 
        If Chlunch.Checked = True Then n = n + 120 
        If Chdinner.Checked = True Then n = n + 200 
        If Chsul.Checked = True Then n = n + 300 
        If ChDohuk.Checked = True Then n = n + 400 
        If ChErbil.Checked = True Then n = n + 450 
        If Radcash.Checked = True Then n = n * 0.3 
        If RadInsall.Checked = True Then n = n * 1.1 
        If Radten.Checked = True Then n = n + 230 
        If Radfive.Checked = True Then n = n * 0.2 
 
          TextBox1.Text = n 
          Label2.Text = "DIQ" 
    End Sub 
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________________________________________ 

 5المشروع 

 حلقات التكرار

 ستتُقن من خلال المشروع

 مل التكرارج 

 For 

 Do.. while 

 سائل رياضيةم 

 

 اهداف المشروع

 يمكن عمل ما ياتي:التالية في واجهة المشروع 

  عدد معين. مضروبحساب 
 .اختبار العدد أولي أم لا 
 ترك البسيط.حساب المضاعف المش 
 .حساب القاسم المشترك الأعظم 

 

 

 

 

 مراحل المشروع

 .ا  جديد ا  انشئ مشروع -1

 التحكم كما في النموذج اعلاه. أدوات اضف -2

 ".العدد مضروبزر " برمجة -3

 Forالحلقة التكرارية 

 شكلها العام:

For counter = start to end [step increment] 

  Statement(s) 

Next counter 

 Counter:  هو عداد الحلقة التكرارية 
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 Start.القيمة الاولية للعداد : 

 End.القيمة النهائية للعداد : 

 Step مقدار التغيير في قيمة العداد : 

 وجميعها قيم رقمية.

 :ملاحظات

 ائيةالنه قيمةالساوي من او ت تكون أصغر start الابتدائية قيمةالموجب او سالب، اذ كان موجب فان  stepيمكن ان يكون   -1

End  الابتدائية قيمةالوالا فان الحلقة التكرارية لن تنفذ. أما اذا كان سالب فان start  النهائية قيمةالكبر او تساوي أ End 

لتنُفذ تعليمات التكرار بصورة صحيحة. إذا لم تحُدد مقدار الزيادة او النقصان فان مقدار الزيادة او النقصان يعتبرها الفيجوال 

 .stepاذا كان مقدار الزيادة او النقصان اكبر من واحد يجب كتابته بعد واحد. و بيسك

2- Exit For  يمكن استخدام هذه التعليمة البرمجية مع الحلقة التكراريةfor  اي ينتقل التنفيذ الى ما بعد( لكسر تنفيذهاnext )

 ينتهي التكرار. وبهذا

 آلية عمل الحلقة التكرارية:

 ( اسناد القيمة الأوليةstart( الى العداد )Counter.) 

 ( مقارنة قيمة العداد مع القيمة النهائيةEnd اذا كانت اكبر يقفز العداد الى ما بعد )next   واذا كانت أصغر يستمر بتنفيذ

 (.stepالخطوات اللاحقة ويفحص مقدار الزيادة او النقصان بعد )

 ( ينفذ التعليماتstatement.) 

 اذا لم يكن  1بعدها يزيد مقدار العداد بـstep محدد ، والا سيزيد او ينقص المقدار بقدر الـstep  

 .وهكذا يعاود تنفيذ الخطوات الى أن يصل الى القيمة النهائية 

 (. n*.... 3*2*1اي )  nالى العدد نفسه  1مضروب العدد: هو حاصل ضرب الاعداد من 

   Private Sub Button1_Click_1(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim i As Integer, n As Integer 
        Dim fact As Double = 1 
        n = Val(TextBox1.Text) 
        For i = 1 To n 
            fact *= i 
        Next i 
        TextBox3.Text = fact 
    End Sub 

 

 "اولي ام لا" برمجة -4
ًعددًالأولي:ًهوًالعددًالذيًلاًيقبلًالقسمةًعلىًايًعددً)ماًعداًعلىًنفسهًوالواحدًفقط(.ال

ً:nوقيمتهًالنهائيةًاقلًمن2ًًنستخدمًعدادًتكراريًيبدأًمنً

 ًاذاًقبلًالقسمةًعلىًايًعددًضمنًهذهًالاعدادًيصبحnً.غيرًاولي 

 ًواذاًلمًيقبلًالقسمةًعلىًايًعددًمنهاًيكونًالعددnً.اولي 
 

 Do Whileلقة التكرارية الح
ً:شكلهاًالعام

Do While (condition) 
  Statement(s) 
Loop 
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يستمرًبتنفيذًالخطواتًالتاليةtrueًًاذاًكانconditionًًعندماًيُنفذًالفيجوالًبيسكًهذاًالكودًالبرمجيًيبدأًأولا ًباختبارًالشرطً

يًأLoopًسيقفزًالىًماًبعدFalseًًعلىًالشرط،ًواذاًكانًالشرطًًعددًمنًالمراتًاعتمادا ًويستمرًبالتنفيذLoopًًالىًانًيصلًالىً

ًانهًسيخرجًمنًالحلقةًالتكراريةًنهائيا .

 ملاحظات

 ،ًوبهذاًسينتهيًالتكرار.Loop(ًلكسرًالحلقةًونقلًالتنفيذًالىًماًبعدExit doًيمكنًاستخدامً) .1

 داخلًالحلقةًالتكرارية.ًمقدارهادًدازلهًقيمةًويندًسزيادةًتلقائيةًللعدادًلذاًيعُرفًمتغيرًويDo Whileًًُلاًيوجدًفيً .2

ً

    Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click 
        Dim n As Integer, i As Integer 
        n = Val(TextBox2.Text) 
 
        RadioButton1.Checked = True 
        i = 2 
        Do While (i < n) 
            If n Mod i = 0 Then 
                RadioButton1.Checked = False 
                Exit Do 
            End If 
            i += 1 
        Loop 
    End Sub 

 "المضاعف المشترك" برمجة زر -5

اصغر عدد يقبل القسمة على كلا العددين ويكون محصور بين اكبر عدد وحاصل (: هو SCDالمضاعف المشترك البسيط لعددين)
 12هو  4و  3ضرب العددين. مثلا  حاصل ضرب 

 الفكرة البرمجية:

  نفرض ان العددانn,m. 

  نُوجد أكبر عدد بينهما وليكنmax. 

  نستخدم حلقة تكرارية منmax  الى حاصل ضرب العددينn*m. 

  في كل دورة نختبرi  القسمة على يقبلn  وm. 

  اذا قبل القسمةi  علىn  وm (فهو المضاعف المشترك البسيط عندها نكسر الحلقة بالـExit for.) 
 كما يلي:

    Private Sub Button3_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button3.Click 
        Dim n As Integer, m As Integer, i As Integer 
        Dim max As Integer 
        n = Val(TextBox5.Text) 
        m = Val(TextBox6.Text) 
 
        If n > m Then max = n Else max = m 
 
        For i = max To n * m 
            If (i Mod n = 0) And (i Mod m = 0) Then 
                Exit For 
            End If 
        Next 
        TextBox9.Text = i 
    End Sub 

 "القاسم المشترك" برمجة زر-5
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(: هو اكبر عدد يقبل القسمة على العددين بلا باقي ويكون محصور بين اصغر عدد بينهما وبين الـ GCDالقاسم المشترك الأعظم )
 2هو  2و  4مثلا  القاسم المشترك بين  1

 الفكرة البرمجية:

  نفرض العددينn ,m. 

  نوجد اصغر عدد بينهما وليكنmin. 

 اد يبدأ من نستخدم عدmin  في كل مرة نختبر ناتج قسمة العددين  1الىn ,m  علىI  اذا قبل القسمة بدون باقي فهو القاسم
 المشترك بينهما.

 كما يلي:
    Private Sub Button4_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button4.Click 
        Dim n As Integer, m As Integer 
        Dim i As Integer, min As Integer 
        n = Val(TextBox7.Text) 
        m = Val(TextBox8.Text) 
 
        If n < m Then min = n Else min = m 
        For i = min To 1 Step -1 
            If (n Mod i = 0) And (m Mod i = 0) Then 
                Exit For 
            End If 
        Next 
        TextBox4.Text = i 
    End Sub 
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 6المشروع 

 الدوال الحوارية

 ستتُقن من خلال المشروع

 وال حوار المستخدميند 

  دالة الإدخالInputBox 

  دالة الرسائلMsgBox 

  حلقةWhile 

 اهداف المشروع

  عند تنفيذ المشروع يظهر صندوق الإدخال يطلب كلمة السر:

 

 

 اذا ادخل المستخدم كلمة السر بصورة صحيحة يظهر النموذج التالي 

  

 

 

 

 

 :اذا أخطأ المستخدم بإدخال كلمة السر تظهر الرسالة التالية 

 

 

 

 

 :اذا اراد المستخدم الخروج من البرنامج تظهر رسالة لتاكيد الخروج كالتالي 
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 مراحل المشروع

 .ا  جديد ا  انشئ مشروع -1

ظر أن يقوم المستخدم بكتابة نص في تستخدم لاظهار صندوق إدخال يطلب إدخال بيانات من المستخدم، وتنت InputBox دالة

 " وتعُيد سلسلة نصية تمثل محتوى الصندوق.Cancel" او "OKالصندوق او ينقر على أحد الزرين "

 شكلها العام:

InputBox(prompt, [title], [default], [xpos], [ypos])  

 

 

 

 حيث ان:

 Prompt.هي الرسالة التي تظهر في الصندوق : 

 Titleدوق.: عنوان الصن 

 Default.القيمة الافتراضية التي تظهر في الصندوق : 

 Xpos, ypos.احداثيات الصندوق : 

" فان القيمة المرجعة من الدالة هي النص المكتوب داخل الصندوق، اما اذا نقر المستخدم Enter" او مفتاح "OKعند النقر على زر "

 لنص المكتوب داخل الصندوق." فان الدالة لا ترجع اي قيمة مهما كان اCancelعلى زر "

تستخدم لإظهار صندوق الرسائل للمستخدم ويمكن ان يحتوي الصندوق على ازرار او ايقونات ذات اشكال مختلفة  MsgBoxدالة 

 تمثل الزر الذي نقره المستخدم. Integerبالاضافة الى نصوص معينه لبيان حالات معينه والقيمة التي ترجعها الدالة تكون من نوع 

 شكلها العام:

MsgBox(Prompt, [buttons], [title] ) 

 

 

 حيث ان:

 Prompt.الرسالة التي تظهر داخل الصندوق : 

 Title.عنوان الصندوق : 

 Buttons.تحدد الايقونة وازرار الصندوق : 

، باستخدام التعبير ( على أن يكون الزر الثاني هو الافتراضيOk, Cancelفيمكن استخدام علامة التعجب بالاضافة الى ازرار )

 التالي:

MsgBox("Prompt", MsgBoxStyle.Exclamation + 

MsgBoxStyle.OkCancel + MsgBoxStyle.DefaultButton2, 
"title") 
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 هنالك عدة أشكال للايقونة التي تظهر داخل الصندوق، كل ايقونة لها تعبير خاص بها كما في الجدول ادناه.

MsgBoxStyle.Question الاستفهام ةايقون  

MsgBoxStyle.Exclamation التعجب ايقونة  

MsgBoxStyle.Information المعلومات ايقونة  

MsgBoxStyle.Critical الخطأ ايقونة  

 وكذلك بالنسبة للازرار ايضا  لكل منها تعبير خاص به.

MsgBoxStyle.OkCancel Ok Cancel 

MsgBoxStyle.OkOnly Ok 

MsgBoxStyle.YesNo Yes No 

MsgBoxStyle.YesNoCancel Yes No Cancel 

MsgBoxStyle.AbortRetryIgnore Abort Retry Ignore 

MsgBoxStyle.RetryCancel Retry Cancel 

 اما التعابير الخاصة بالازرار الافتراضية كالتالي:

MsgBoxStyle.DefaultButton1 الزر الاول هو الافتراضي 

MsgBoxStyle.DefaultButton2 الزر الثاني هو الافتراضي 

MsgBoxStyle.DefaultButton3 الزر الثالث هو الافتراضي 

 ليتم تنفيذه عند تحميل النموذج من الذاكرة. Form_Loadالتالي في حدث  التعليمةانقر على النموذج مرتين واكتب  -2

 عملية الادخال تمر بالاحتمالات التالية:

 بشكل صحيح يتم كسر التكرار.كلمة السر  ماذا أدخل المستخد 

 بيانات في الصندوق وكذلك اذا تجاوز المستخدم ثلاث محاولات يغُلق البرنامج. المستخدم اذا لم يدخل 

 .اذا ادخل كلمة السر بصورة خاطئة يظهر صندوق يتضمن اعادة المحاولة او اغلاق البرنامج 

        Dim x As Integer, i As Integer = 0, r As Integer 
        While True 
            i += 1 
            x = Val(InputBox("Please enter password", "Password")) 
            If x = "12345" Then Exit While 
            If x = Nothing Then End 
            If i = 3 Then End 
            r = MsgBox("Wrong Password", MsgBoxStyle.Question + 
MsgBoxStyle.RetryCancel + MsgBoxStyle.DefaultButton2, "Error") 
            If r = vbCancel Then End 
        End While 

 " للخروج من البرنامج:itxEزر " برمجة -3

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
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        Dim x As Integer 
        x = MsgBox("Sure to Close", MsgBoxStyle.Question + MsgBoxStyle.YesNo + 
MsgBoxStyle.DefaultButton2, "Exit") 
        If x = vbYes Then End 
    End Sub 
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 7المشروع 

 تعدد الواجهات

 ستتُقن من خلال المشروع

 التالية لأدواتالتعامل مع ا 

  عمل شريط القوائم باستخدامMenustrip 

 Multiple InterFace 

 اهداف المشروع

 عند التنفيذ تظهر الواجهة التالية

 

 

 

 

 

 

  عندما يختار المستخدمForm2 تفتح داخل النموذج الرئيسي 

 

 

 

 

 

  وعندما يختار المستخدمForm3  من قائمةForms  يفتح النموذج

 الثالث داخل النموذج الرئيسي.
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 مراحل المشروع

 .ا  جديد ا  انشئ مشروع -1

 للنموذج الاول سيتحول لون النموذج الى الرمادي. ismdicontainer=trueصية ثلاثة نماذج واجعل خا اضف -2

 على النموذج الاول menustrip اضف -3

النموذج ويكون موقعها اعلى النموذج  على سطحصندوق الادوات تضاف  بالفأرة مرتين عليها في بعد النقر menustrip الاداة

 ذا الشريط سيظهر المؤشر الوامض قم بكتابة ما يلي:داخل ه Type hereعلى  بالمااوس انقربمجرد 

 

 

 

 

تضم مجموعة من الأوامر الخاصة بها، ويمكن ان يحتوي الامر الواحد  قوائم منسدلةكما هو معروف فان شريط القوائم يتضمن 

الخصائص سنتطرق اليها  اخرى ) تضم امر اوعدة اوامر (. وهكذا بالنسبة للبقية وتضم هذه الاداة الكثير من قائمة فرعيةعلى 

 لاحقا .

 " Form2" برمجة أمر -4

    Private Sub Form2ToolStripMenuItem_Click_1(sender As Object, e As EventArgs) 
Handles Form1ToolStripMenuItem.Click 
        Dim f2 As New Form 
        f2.MdiParent = Me 
        f2.Show() 
    End Sub 

 .الفأرةالخاص بكل أمر في شريط القوائم من خلال النقر المزدوج عليه ب ةالبرمجي الشيفرةتتم كتابة  حظةملا

 "Form3" برمجة أمر -5

    Private Sub Form3ToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
Form2ToolStripMenuItem.Click 
        Dim f3 As New Form 
        f3.MdiParent = Me 
        f3.Show() 
    End Sub 

 

 

 

 

 

 

  قائمة منسدلة

 قائمة فرعية 
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 8المشروع 

 توليد أرقام عشوائية

 ستتُقن من خلال المشروع

 التالية لأدواتالتعامل مع ا 

  دالةRan  

  صندوق القائمةListBox 

 Do..loop Whileكرار ت 

 اهداف المشروع

 :ند التنفيذ تظهر الواجهة التاليةع

  عند النقر على زرFill List  يتم ملئ القائمة بمئة 

 رقم عشوائي.

  عند النقر على زرReset .يتم افراغ القائمة من عناصرها 

 

 

 

 مراحل المشروع

 .ا  جديد ا  انشئ مشروع -1

 أعلاه. النموذج على ةهراظال الأدوات اضف -2

برمجيا  من حيث الاضافة  معها ، ويمكن التعاملالقائمةعناصر ب التحكممن خلالها يمكن  ListBoxفي الأداة  Itemsالخاصية 

 والحذف وكذلك التعديل على عناصر القائمة.

 Do ..loop whileلحلقة ا

 شكلها العام:

Do  

    Statement(s) 

Loop While Condition 

فيكتفي  Falseتحقق من الشرط، فاذا كان الشرط ي ذ الخطوة الاولى ومن ثمبتنفي لتكرار يبدأ البرنامجالملاحظ في هذا الشكل من ا

 فيستمر بتنفيذ الخطوات مادام الشرط متحقق. Trueالبرنامج بتنفيذ خطوة واحدة فقط، أما اذا كان الشرط 

 "Fill List" برمجة زر -3



41 
 

 دالة توليد الارقام العشوائية. والعدد الذي تضرب به 1محصورة بين تستخدم لتوليد ارقام عشوائية  Ran دالة

  Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim RandNo, i As Integer 
        i = 1 
        Do 
 عشوائي رقم توليد '            
            RandNo = Rnd() * 1000 
  القائمة الى الرقم اضافة '            
            ListBox1.Items.Add(RandNo) 
            i += 1 
        Loop While i <= 100 
  End Sub 

 "Resetبرمجة زر " -4

    Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click 
 العناصر من القائمة افراغ '        
        ListBox1.Items.Clear() 
    End Sub 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



42 
 

________________________________________ 

 9المشروع 

 نوافذ الحوار

 ستتُقن من خلال المشروع

 Dialogلتعامل مع نوافذ الحوار ا 

  نافذة الالونColorDialog 

  نافذة الخطوطFontDialog 

  نافذة حفظ ملفSaveFileDialog 

  نافذة فتح ملفOpenFileDialog 

 My.Computerستخدام دالة ا 

 المشروع اهداف

 عند التنفيذ تظهر الواجهة التالية  التي تتطلب إدخال بيانات الى صندوق النص لكي تنشط الأزرار للاستخدام.

 

 

 

 

 

 

 " عند النقر على زرColor.تظهر نافذة الالون، لإختيار لون معين " 
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 زر " عند النقر علىFont.تظهر نافذة خاصة بالخطوط " 

 

 

 

 

 

 " عند النقر علىOpen .تظهر نافذة لفتح الملفات " 

 

 

 

 " وبالنقرعلىSave تظهر نافذة لحفظ الملف ومن خلالها يتم تحديد "

 صيغة حفظ الملف.

 

 

 

 

 

 

 مراحل المشروع

 .ا  جديد ا  انشئ مشروع -1

 .TextBoxللـ  MultiLine=Trueكيد على جعل خاصية الظاهرة على النموذج.مع التأ الأدوات اضف -2

، اما اذا تركتها  Trueلصندوق النص التي تسمح لك بكتابة أكثر من سطر في الصندوق اذا جعلت قيمتها MultiLine الخاصية

 فلا يمُكنك كتابة اكثر من سطر في الصندوق. Falseعلى القيمة الافتراضية 

( عن ColorDialog, FontDialog, OpenFileDialog, SaveFileDialog) الى مشروعكأدوات النوافذ اضف  -3

 طريق سحب كل اداة من صندوق الادوات الى النموذج ستظهر هذه الادوات اسفل النموذج.

 التالي: التعليمةاكتب  Form1_Loadفي حدث  -4

    Private Sub Form1_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.Load 
        Button1.Enabled = False 
        Button2.Enabled = False 
        Button3.Enabled = False 
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        Button4.Enabled = False 
    End Sub 

ا تنشط فعند تحميل البرنامج من ذاكرة الحاسوب ستكون الأزرار غير مفعلة الى ان يقوم المستخدم بادخال نص الى الصندوق عنده

 الازرار.

 اكتب الاسطر البرمجية التالية: TextBox1_TextChangedفي حدث  -5

    Private Sub TextBox1_TextChanged(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
TextBox1.TextChanged 
        Button1.Enabled = True 
        Button2.Enabled = True 
        Button3.Enabled = True 
        Button4.Enabled = True 
    End Sub 

 "Colorزر " برمجة -6

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
 
        If ColorDialog1.ShowDialog = Windows.Forms.DialogResult.OK Then 
            TextBox1.ForeColor = ColorDialog1.Color 
        End If 
    End Sub 

 " Font" برمجة زر -7

    Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click 
        If FontDialog1.ShowDialog = Windows.Forms.DialogResult.OK Then 
            TextBox1.Font = FontDialog1.Font 
        End If 
    End Sub 

 "Open" برمجة زر -8

تستخدم في هذا الجزء من البرنامج لقراءة النصوص من الملف بعد فتحه باستخدام دالة  My.Computerالدالة 

OpenFileDialog. 

    Private Sub Button3_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button3.Click 

        Dim myfile As String 

        If OpenFileDialog1.ShowDialog = Windows.Forms.DialogResult.OK Then 

            OpenFileDialog1.Filter = "textfile|*.txt|wordfile|*.docx" 

            myfile = My.Computer.FileSystem.ReadAllText(OpenFileDialog1.FileName) 

            TextBox1.Text = myfile 

        End If 

 

    End Sub 

 "Save" برمجة زر -9

 .SaveFileDialogلكتابة البيانات على الملف المحفوظ باستخدام  My.Computer دالةتم استخدام 

    Private Sub Button4_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button4.Click 
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        SaveFileDialog1.Filter = "pdf|*.pdf|word|*.docx" 

        If SaveFileDialog1.ShowDialog = Windows.Forms.DialogResult.OK Then 

            My.Computer.FileSystem.WriteAllText(SaveFileDialog1.FileName, 

TextBox1.Text, True) 

        End If 

End Sub 
 من النافذة. ملفيُحدد اي  لضمان عمل البرنامج بصورة صحيحة وتجنب الاخطاء اذا لم IFتم وضع عبارة الشرط 
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 10المشروع 

 التعامل مع الدوال

 ستتُقن من خلال المشروع

 جراء العمليات الرياضية التالية:ا 

 )مضروب العدد )المفكوك 

 مجموع العدد 

 الأعداد الأولية 

 اهداف المشروع

 تظهر الواجهة التالية: عند تنفيذ المشروع

  في القسم الايمن من الواجهة، عند ادخال عدد صحيح والنقر على

في الصندوق أسفل الزر، وعند  الناتجزر "مضروب العدد" يظهر 

ادخال عدد أخر في الصندوق التالي ثم النقر على زر "مجموع 

 في الصندوق اسفل الزر. يظهر الناتجس ايضا  العدد" 

 من الواجهة، عند ادخال عدد والنقر على زر  يسرفي القسم الأ

و  1"الاعداد الاولية" تظهر جميع الاعداد الاولية التي تقع بين 

في القائمة أسفل الزر، ويظهر عددها في الصندوق العدد المُدخل 

 سفل القائمة.أ

  ملاحظات

o .العدد الأولي: هو العدد الذي يقبل القسمة على نفسه والواحد فقط 

o الى  1ك( العدد: هو حاصل ضرب الاعدد من مضروب)مفكو

 نفس العدد.

o الى نفس العدد. 1مجموع العدد: هو حاصل جمع الاعداد من 

 مراحل المشروع

 .ا  جديد ا  انشئ مشروع -1

 الظاهرة على النموذج. الأدواتاضف  -2

 ها.الدوال التالية في للمشروع، ثم ضع Moduleاضف وحدة نمطية  -3

  دالةFact  العدد على أن تكون من نوع  (مفكوكمضروب )إليها عدد صحيح وتعُيد حيث يمُررDouble  لان المفكوك(

 .للحصول على نتائج دقيقة F=1 القيمة الابتدائية للـ اسناد يمكن ان يصل الى أرقام ضخمة( مع التاكيد على

    Function fact(n As Integer) As Double 
        Dim i As Integer, f As Double = 1 
        For i = 1 To n 
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            f *= i 
        Next i 
        Return f 
    End Function 

 ونستخدم اسم الدالة فقط فيكون شكل الدالة كالتالي: factفي دالة  fيمكن ان نستغني عن المتغير 

    Function fact(n As Integer) As Double 
        Dim i As Integer 
        Fact=1 
        For i = 1 To n 
            fact *= i 
        Next i 
    End Function 

 لايجاد المفكوك فيكون شكل الدالة كالتالي: Forكما يمكن استخدام طريقة الاستدعاء الذاتي بدل الحلقة 

    Function fact(n As Integer) As Double 
        If (n = 0) Then 
            fact = 1 
        Else 
            fact = n * fact(n - 1) 
        End If 
    End Function 

الى الصفر تتوقف الدالة، ومن هذا يتبين  nوعندما تصل قيمة  nقيمة  بعددباستدعاء نفسها  fact دالةتقوم  أعلاه ةالبرمجي الشيفرة في

 .!n! = n  * (n-1)منتاقصة   هو عبارة عن ضرب متكرر لقيم  !nأن 

  دالةsum  ايضا  نمُرر لها عدد صحيح وتعُيد مجموع العدد من نوعLong وربما يكون هذا العدد كبير لذا يفضل اختيار ،

 .ا  للحصول على نتائج دقيقةنوع بياني اكبر حجم.على ان تكون القيمة الابتدائية للدالة صفر

    Function sum(n As Integer) As Long 
        Dim i As Integer 
        sum = 0 
        For i = 1 To n 
            sum += i 
        Next 
    End Function 

 كذلك يمكن الاستعانة بمبدأ الاستدعاء الذاتي بدلا  من استخدام العداد التكراري كالتالي:

    Function sum(n As Integer) As Long 
        If n = 0 Then 
            sum = 0 
        Else 
            sum = n + sum(n - 1) 
        End If 
    End Function 

  دالةprimenumber  حيث نمُرر لها عدد صحيح، فاذا كان العدد أولي تعيدTrue  وإلا تعُيدFalse  اختبار العدد الأولي

n  و  2نقسمه على كل الأعداد المحصورة بينn-1 اذا لم يقبل القسمة على أي عدد منهم فان العدد أولي، أما اذا قبل القسمة ،

 على واحد منهم فالعدد غير اولي.
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 n-1و  2نفرض في البداية ان العدد اولي ثم نستخدم عداد تكراري لفحص قسمته على الاعداد بين  primenumberداخل دالة 

( فان Ifفان العدد اولي، اما اذا وجدنا عدد واحد يقبل القسمة )يحقق الشرط داخل  Ifفاذا انتهى الدوران ولم يتحقق الشرط داخل 

 العدد غير اولي ويكسر الدوران.

    Function primenumber(n As Integer) As Boolean 
        Dim i As Integer 
        primenumber = True 
        For i = 2 To n - 1 
            If n Mod i = 0 Then 
                primenumber = False 
                Exit For 
            End If 
        Next 
    End Function 

 في زر "مضروب العدد"  factاستدعاء دالة  -4

 Private Sub BtnFactor_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles BtnFactor.Click 
        TextBox4.Text = fact(Val(TextBox3.Text)) 
 End Sub 

 "مجموع العدد" في زر sumاستدعاء دالة  -5

   Private Sub BtnSum_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles BtnSum.Click 
        TextBox6.Text = sum(Val(TextBox5.Text)) 
   End Sub 

 في زر "الأعداد الأولية" primenumberاستدعاء دالة  -6

الى  1والعدد المُدخل في صندوق النص، ولهذا يجب ان ندور على الاعداد من  1نرُيد طباعة الاعداد الاولية بين 

val(textbox6.text)  باستخدامfor باستدعاء دالة(وفي كل مرة نجد عدد أولي ،primenumber نضيفه الى القائمة )

Listbox1 ة ونزُيد قيمtotal .بمقدار واحد 

  Private Sub BtnPrime_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles BtnPrime.Click 
        ListBox1.Items.Clear() 
        Dim i, total As Integer 
        For i = 1 To Val(TextBox1.Text) 
            If primenumber(i) = True Then 
                ListBox1.Items.Add(i) 
                total += 1 
            End If 
        Next 
        TextBox2.Text = total 
 
  End Sub 
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 11المشروع 

 التعامل مع صندوق القائمة

 ستتُقن من خلال المشروع

 ListBoxلتعامل مع ا 

 MessageBoxلتعامل مع ا 

 

 اهداف المشروع

عند تنفيذ المشروع تظهر الواجهة المجاورة التي تسمح للمستخدم 

 بإجراء العمليات ادناه.

 

 " يؤدي الى حذف العنصر المحدد من القائمة <النقر على زر "

 في اليسار ونقله الى القائمة في اليمين.

 " من القائمة اليسرى   " يؤدي الى نقل جميع العناصر<<النقر على

 ووضعها في القائمة اليمنى.

 " يؤدي الى نقل العنصر المحدد من القائمة الثانية >النقر على "

 الى القائمة الاولى.

 " يؤدي الى نقل جميع العناصر من القائمة الثانية >>النقر على "

 الى القائمة الاولى.

 " النقر على زرAddناصر جديدة الى " يظهر صندوق حواري يسمح بإدخال ع

 القائمة الاولى.

 

 " النقر على زرInsert يظهر صندوق حواري يطلب اضافة عنصر جديدة وصندوق حواري آخر يطلب تحديد موقع "

العنصر الجديد داخل القائمة 

 الاولى.

 

 

  عند تحديد عنصر من القائمة

 " يحذف العنصر منها.Removeالاولى والنقر على "

 " النقرعلىRemoveall ".يؤدي الى حذف جميع عناصر القائمة الاولى 

 مراحل المشروع

 .ا  جديد ا  انشئ مشروع -1
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 .ListBoxقائمة  ناضف للنموذج صندوقي -2

املأ القائمة الأولى بالعناصر الظاهرة في الصورة عن طريق  -3

الى  SelectionModeواجعل قيمة الخاصية  Itemsخاصية 

MulitSimple .للقائمتين 

 أمر بالاسماء والترتيب الظاهر على النموذج. انية أزرارثم اضف -4

 

 

 

تحديد العناصر من  بآلية SelectionMode الخاصية تسمح

 القائمة:

None لا تسمح باختيار أي عنصر من القائمة 

One  تسمح باختيار عنصر واحد فقط من القائمة 

MultiSimple 
والضغط على  الفأرةلنقر بيمكن تحديد أكثر من عنصر من القائمة عن طريق ا

 .Shiftأو  Ctrl أحد المفتاحين 

MultiExtended 
والضغط على  الفأرةتمُكن من تحديد أكثر من عنصر من القائمة عن طريق 

ومفتاح  الفأرةوكذلك تسمح بتحديد كل عناصر القائمة من خلال Ctrl مفتاح 
Shift. 

 :يمكن التعامل مع عناصر كل قائمة من خلال ما ياتي

 عناصر القائمة. تمثل عدد ListBox.Items.Countالخاصية 

، علما  ان ترقيم عناصر القائمة يبدأ من الصفر الى iتعُطي العنصر من القائمة والذي يحمل الرقم  LsitBox.Items(i)الخاصية 

ListBox.Items.Count-1. 

 .False( واذا كان غير محدد تأخذ القيمة Trueالقيمة  تستخدم لمعرفة اذا كان العنصر محدد ) فتأخذ SelectedItemsالخاصية 

 الى القائمة. Itemتضُيف العنصر  ListBox.Items.add(Item) الخاصية

 حذف العنصر المحدد من القائمة. ListBox.Items.Remove(ListBox.SelectedItems) الخاصية

 قائمة(.تمسح جميع عناصر القائمة)افراغ ال ListBox.Items.Clearالطريقة 

 .Indexحسب الموقع المحدد  Itemتضُيف عنصر جديد للقائمة  ListBox.Items.Insert(Index, Item)الخاصية 

 يسُتخدم لإظهار رسالة داخل صندوق قد تتضمن ايقونة أو عنوان. MessageBox.Show(text)صندوق الرسالة 

" Removeall" و "Remove"  "<<" ، "<فعيل ازرار "اكتب الاجراء التالي والذي يقوم بإلغاء ت Class Form1في  -5.

" اذا كانت القائمة الثانية >>" و ">اذا كانت القائمة الاولى فارغة، وإلا فانه يقوم بتفعيلهم، كذلك فانه يقوم بالغاء تفعيل ازرار "

 فارغة، وإلا فانه يقوم بتفعيلهما.

    Sub EnableButtons() 
        If ListBox1.Items.Count > 0 Then 
            Button1.Enabled = True 
            Button2.Enabled = True 
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            Button7.Enabled = True 
            Button8.Enabled = True 
        Else 
            Button1.Enabled = False 
            Button2.Enabled = False 
            Button7.Enabled = False 
            Button8.Enabled = False 
        End If 
        If ListBox2.Items.Count > 0 Then 
            Button3.Enabled = True 
            Button4.Enabled = True 
        Else 
            Button3.Enabled = False 
            Button4.Enabled = False 
        End If 
    End Sub 

 " <اكتب الاجراء التالي على زر " -6

Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim i As Integer 
        If ListBox1.SelectedItem = Nothing Then 
            MsgBox("الاولى القائمة من عنصر اختر", MsgBoxStyle.Critical, "خطأ") 
            Exit Sub 
        Else 
 
            Do While i <= ListBox1.Items.Count - 1 
                If ListBox1.SelectedItem <> Nothing Then 
                    ListBox2.Items.Add(ListBox1.SelectedItem) 
                    ListBox1.Items.Remove(ListBox1.SelectedItem.ToString) 
                Else 
                    i += 1 
                End If 
            Loop 
            EnableButtons() 
        End If 
    End Sub 

 " <<اكتب الاجراء التالي على " -7

    Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click 
        Dim i As Integer 
        While i <= ListBox1.Items.Count - 1 
            ListBox2.Items.Add(ListBox1.Items(i)) 
            i += 1 
        End While 
        ListBox1.Items.Clear() 
        EnableButtons() 
    End Sub 

 ">اكتب الاجراء التالي على " -8

    Private Sub Button4_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button4.Click 
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        Dim i As Integer 
        If ListBox2.SelectedItem = Nothing Then 
            MsgBox("القائمة من عنصر اختر", MsgBoxStyle.Critical, "خطأ") 
            Exit Sub 
        Else 
 
            Do While i <= ListBox2.Items.Count - 1 
                If ListBox2.SelectedItem <> Nothing Then 
                    ListBox1.Items.Add(ListBox2.SelectedItem) 
                    ListBox2.Items.Remove(ListBox2.SelectedItem.ToString) 
                Else 
                    i += 1 
                End If 
            Loop 
            EnableButtons() 
        End If 
    End Sub 

 ">>اكتب الاجراء التالي على  " -9

    Private Sub Button3_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button3.Click 
        Dim i As Integer 
        While i <= ListBox2.Items.Count - 1 
            ListBox1.Items.Add(ListBox2.Items(i)) 
            i += 1 
        End While 
        ListBox2.Items.Clear() 
        EnableButtons() 
    End Sub 

 "Addاكتب الاجراء التالي على  " -10

    Private Sub Button5_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button5.Click 
        Dim x As String = InputBox("بيانات ادخال" ,"الجديد العنصر ادخال يرجى") 
        ListBox1.Items.Add(x) 
        EnableButtons() 
    End Sub 

 " Insertاكتب الاجراء التالي على  " -11

    Private Sub Button6_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button6.Click 
        Dim namex As String = InputBox("بيانات ادخال" ,"الجديد العنصر ادخل") 
        Dim nux As Integer = InputBox("بيانات ادخال" ,"الجديد العنصر ترتيب ادخل") 
        ListBox1.Items.Insert(nux, namex) 
        EnableButtons() 
    End Sub 

 "Removeاكتب الاجراء التالي على  " -12

    Private Sub Button7_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button7.Click 
        If ListBox1.SelectedItem <> "" Then 
            ListBox1.Items.Remove(ListBox1.SelectedItem) 
        Else 
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            MessageBox.Show("الاولى القائمة من عنصر اختر") 
        End If 
        EnableButtons() 
    End Sub 

 "Removeallاكتب الاجراء التالي على  " -13

    Private Sub Button8_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button8.Click 
        ListBox1.Items.Clear() 
        EnableButtons() 
    End Sub 
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 12المشروع 

 الملفات النصيةالتعامل مع 

 خلال المشروعستتُقن من 

 لتعامل مع ما يأتي:ا 

  عنصرTabControl 

  مكتبةSystem.IO  

  الكتابة على الملفات باستخدامStreamWriter 

  القراءة من الملفات باستخدامStreamReader 

 

 اهداف المشروع

 عند التنفيذ تظهر واجهة تحتوي على تبويبين:

  نص وعند النقر على الاول باسم "الكتابة على الملف" والذي يتطلب ادخال

 " يكتب النص على ملف محفوظ في مكان محدد برمجيا .Writeزر "

 

 

 

  الثاني باسم "القراءة من ملف" عند النقر عليه تظهر الواجهة الخاصة به

" ينُقل النص من الملف الى صندوق Readوعندما يتم النقر على زر "

 النص الموجود على التبويب.

 

 

 

 مراحل المشروع

 .ا  جديد ا  ئ مشروعانش -1

 ( ، يمكن التنقل بين التبويبات منButtonو  TextBoxوضع بداخل كل صفحة من التبويب  )  TabControl  أداة اضف -2

 . خلال النقر على العنوان الخاص بكل تبويب

 ستظهر نافذة تحرير التبويب التي تتكون من جزئين: TabPagesيمكن التحكم بخصائص التبويب من خلال 

 لاول أسماء صفحات التبويب وفي الاسفل زري امر "اAdd"لاضافة تبويب و "Remove لحذف التبويب " 
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  الجزء الثاني يضم الخصائص الخاصة بكل صفحة 

 . BackColorو  Textاختر منها 

 

 

 

 

 

 البرمجي التالي: اكتب السطر General Declaratiosفي قسم 

Imports System.IO 

 .بعملية الادخال والاخراج الخاص الفضاءدعاء في هذا الامر يتم است

 

 "Write" في زرالتالي  الاجراءاكتب  -3

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim myfile As New StreamWriter("E:\myfile.txt") 
        myfile.WriteLine(TextBox1.Text) 
        myfile.Close() 
    End Sub 

StreamWriter نصي ملففي  للكتابة تستخدم. 

 "Readزر " فيالتالي  الاجراءاكتب  -4

    Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click 
        Dim myfile As New StreamReader("E:\myfile.txt") 
 
        TextBox2.Text = myfile.ReadToEnd() 
        myfile.Close() 
    End Sub 

StreamReader من ملف نصي تستخدم للقراءة. 
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 13المشروع 

 دوال التعامل مع النص

 ستتُقن من خلال المشروع

 لتعامل مع الدوال التالية:ا 

 Length 

 Substring 

 Replace 

 Trim, RTrim, LTrim 

 ToLower 

 ToUpper 

 Asc 

 Chr 

 اهداف المشروع

 :التاليةعند التنفيذ تظهر الواجهة 

 

 

 

 

 

 

 

 يظهر النص بحروف صغيرة في الصندوق  لليسار نص بحروف كبيرة في الصندوق الأعلى  عند كتابة في الجزء الأعلى

عند كتابة نص بحروف صغيرة يظهر النص بحروف كبيرة في الصندوق لليمين  المحاذي الأعلىوفي الصندوق  الأسفل.

 الأسفل.

 ل النص" باستبدال كل ظهور لنص بنص اخر في صندوق النص "الاصلي" لثاني من الواجهة يسمح زر "استبدفي القسم ا

 ويضع النص بعد الاستبدال في صندوق النص "الناتج".

 مراحل المشروع

 .ا  دجدي ا  انشئ مشروع -1
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 .أعلاه اضف الأدوات الظاهرة على النموذج -2

 دوال التعامل مع النصوص

 Lengthدالة 

 تعُيد هذه الدالة عدد أحرف السلسلة النصية.مثال

        Dim s1 As String = "Hamza Jameel" 
        MsgBox(s1.Length) 

  12تعُيد 

 قامت بـحساب الفراغ بين الكلمات ايضا  

 SubStirngدالة 

 المطلوب lengthتعمل هذه الدالة اقتطاع جزء من النص 

 شكلها العام:

Str.Substring(startIndex,Length) 

Startindexموقع بداية القص ويبدأ من الصفر و :Length يمثل عدد الأحرف المشمولة بالاقتطاع. مثال 

        Dim s1 As String = "Hamza Jameel" 
        MsgBox(s1.Substring(0, 4)) 

 " Hamz تعُيد "

 حسب رغبة المبرمج. 3او  1يمكن ان نبدأ اللاقتطاع من اي موقع من النص كالـ 

  Trimدالة 

 تعمل على أزالة الفراغات من يمين ويسار النص. مثال

        Trim(“ Hamza “) 

 "Hamzaتعُيد "

 RTrimدالة 

 تعمل هذه الدالة مسح الفراغات من يمين النص. مثال

     Trim(“ Hamza “) 

 ”Hamza “تعُيد 

 LTrimدالة 

 تعمل هذه الدالة مسح الفراغات من يسار النص. مثال

     Trim(“ Hamza “) 

 ” Hamza“تعُيد 

  ToLowerدالة 
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 تحول هذه الدالة أحرف السلسلة النصية الى احرف صغيرة. مثل

        Dim s1 As String = "HAMZA" 
        MsgBox(s1.ToLower) 

 ”hamza“تعُيد 

 ToUpperدالة 

 تحول أحرف السلسلة النصية الى أحرف كبيرة. مثل

        Dim s1 As String = "hamza" 
        MsgBox(s1.ToUpper) 

 "HAMZAتعُيد "

 Ascدالة 

 . مثالASCIIتعُيد الرقم المكافئ للحرف المدخل والموجود في جدول 

         Asc("A") 

 .65تعُيد 

 Chrة دال

 . مثالهذه الدالة الحرف المكافئ للرقم المُدخل تعُيد

           Chr(65)  

 الخاص بتحويل احرف السلسلة النصية الى احرف صغيرة. الاجراء -4

    Private Sub TextBox1_TextChanged(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
TextBox1.TextChanged 
        Dim str1 As String 
        str1 = TextBox1.Text 
        TextBox2.Text = str1.ToLower 
    End Sub 

 الخاص بتحويل أحرف السلسلة النصية الى أحرف كبيرة. الاجراء -5

    Private Sub TextBox3_TextChanged(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
TextBox3.TextChanged 
        Dim str1 As String 
        str1 = TextBox3.Text 
        TextBox4.Text = str1.ToUpper 
    End Sub 

 زر "استبدال النص" برمجة -6

 : تستخدم هذه الدالة لابدال نص مكان نص اخر، وتكون حساسة لحالة الاحرف Replaceدالة 

 شكلها العام:

  Str.Replace(oldstring, newstring) 

Oldstring ،تمثل النص القديم المراد ابداله newstring تمثل النص الجديد الذي سيبُدل به 



59 
 

    Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click 
        Dim str1 As String = TextBox7.Text 
        TextBox8.Text = str1.Replace(TextBox5.Text, TextBox6.Text) 
    End Sub 
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 14المشروع 

 التعامل مع صندوق النص الغني

 ستتُقن من خلال المشروع

 :RichTextBoxلتعامل مع صندوق النص الغني ا 

 جراء العمليات التالية:ا 

 حفظ نص الصندوق في ملف نصي 

  ملف نصي داخل الصندوقفتح 

 البحث عن كلمات داخل الصندوق 

 اهداف المشروع

 عند التنفيذ تظهر الواجهة التالية:

 " عند ادخال نص في صندوق النص والنقر على زرSearch يقوم البرنامج بالبحث داخل صندوق النص الغني عن جميع "

النصوص المطابقة لهُ وتظليلها باللون الأصفر، وعند البحث 

ة اخرى عن نص أخر يقوم البرنامج بإلغاء تظليل مر

 وهكذا. خرالأالنصوص القديمة وتظليل 

 

 " عند النقر على زرOpen "اختيار من تمكنك نافذة  تظهر

 صندوق النص الغني.ه داخل فتحملف نصي ليتم 

 " عند النقر على زرSave "مكان  تسمح باختيارنافذة  تظهر

 نصي باسم معين.الملف الحفظ ل

 

 احل المشروعمر

 .ا  جديد ا  انشئ مشروع -1

 الظاهرة على النموذج. الأدوات اضف -2

 :RichTextBoxبعض الدوال المستخدمة مع 

 TextLengthدالة 

 تعُيد عدد يمثل طول السلسلة النصية داخل صندوق النص الغني. 

  LastIndexOf(string)دالة 

 المحدد ضمن الكائن)صندوق النص(.تعُيد قيمة رقمية معتمدة على موقع اخر ظهور للنص 

 Findدالة 
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 تستخدم للبحث عن نص وتعيد قيمة رقمية ويمكنها التحكم وتحديد آلية البحث عن النص في صندوق النص الغني.

 SelectionBackColorدالة 

 تستخدم لوضع لون على النص المُحدد في صندوق النص الغني.

 IndexOfدالة 

 اول ظهور للنص المحدد ضمن الكائن، كما ان عملية البحث تبدأ بموقع النص المحدد. تعيد قيمة رقمية معتمده على

  class Form1التالي في  الاجراءاكتب  -3

 تضمن إلغاء تفعيل ازرار "البحث"، "الحفظ" و "صندوق النص" اذا كان صندوق النص الغني فارغ.تو

    Sub Enabletools() 
        If RichTextBox1.TextLength = Nothing Then 
            TextBox1.Enabled = False 
            Button2.Enabled = False 
            Button3.Enabled = False 
        Else 
            TextBox1.Enabled = True 
            Button2.Enabled = True 
            Button3.Enabled = True 
        End If 
    End Sub 

 "Searchفي زر " الاجراء التالياكتب  -4

    Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click 
        Dim index As Integer = 0 
        Dim temp As String = RichTextBox1.Text 
        RichTextBox1.Text = "" 
        RichTextBox1.Text = temp 
        While index < RichTextBox1.Text.LastIndexOf(TextBox1.Text) 
            RichTextBox1.Find(TextBox1.Text, index, RichTextBox1.TextLength, 
RichTextBoxFinds.None) 
            RichTextBox1.SelectionBackColor = Color.Yellow 
            index = RichTextBox1.Text.IndexOf(TextBox1.Text, index) + 1 
        End While 
        Enabletools() 
    End Sub 

 "Open" زر التالي في الاجراءاكتب  -5

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        OpenFileDialog1.Filter = "textfile|*.txt" 
        If OpenFileDialog1.ShowDialog = Windows.Forms.DialogResult.OK Then 
            RichTextBox1.Text = 
My.Computer.FileSystem.ReadAllText(OpenFileDialog1.FileName) 
        End If 
        Enabletools() 
    End Sub 

 "Save" زر التالي في الاجراءاكتب  -6
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    Private Sub Button3_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button3.Click 
        SaveFileDialog1.Filter = "textfile|*.txt" 
        If SaveFileDialog1.ShowDialog = Windows.Forms.DialogResult.OK Then 
            My.Computer.FileSystem.WriteAllText(SaveFileDialog1.FileName, 
RichTextBox1.Text, True) 
        End If 
    End Sub 

 Load_Form1ب التالي في اكت -7

    Private Sub Form1_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.Load 
        Enabletools() 
    End Sub 

 

 RichTextBox1_TextChangedاكتب التالي في  -8

    Private Sub RichTextBox1_TextChanged(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
RichTextBox1.TextChanged 
        Enabletools() 
    End Sub 
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 15المشروع 

 إنشاء مفكرة )خطوات متقدمة(

 ستتُقن من خلال المشروع

 التالية: لأدواتالتعامل مع ا 

  صندوق النص الغنيRichTextBox 

 شريط القوائم MenuStrip 

  الايمن  الفأرةقائمة زرContextMenuStrip 

  

 اهداف المشروع  

 غني للكتابة وشريط قوائم لإجراء عمليات مختلفة على النص. نص عند التنفيذ تظهر الواجهة التالية التي تضم صندوق

  يمكن للمستخدم الكتابة واجراء مجموعة من التنسيقات على النص

 

 

 

 

 

 وحجم الخط اختر  لتغيير نوع ولونFormat/Font  فتظهر نافذة تسمح للمستخدم

 باختيار التنسيق المناسب.

 

  لتغيير لون الخط اخترFormat/ForeColor  فتظهر نافذة الالوان القياسية التي

  تسمح للمستخدم باختيار اللون المطلوب.

 

  كذلك يمكن تغيير لون خلفية صندوق النص الغني من خلالFormat/BackColor  حيث تظهر

 نافذة الألوان القياسية ايضا .

 

  كما يمكن تغيير محاذاة النص. حيث يتم اختيار نوع المحاذاة من خلال قائمة

Alignment  

 

  الامر ، يتم من خلالالبياناتحفظ File/Save لاختيار مكان  حيث تظهر نافذة الحفظ القياسية

من خلال نشاء ملف جديد تظهر نافذة تسمح باختيار الملف المطلوب، لإ ايضا   File/Openالأمر  فتح ملف من خلال الحفظ.

 .File/New الأمر
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  ، نص في اللصق وتحديد كامل الكما ان عمليات تحرير النص كالتقدم، التراجع، القص، النسخ

 .Edit قائمة الصندوق بالاضافة الى حذف النص تتم من خلال

 تظهر قائمة منبثقة تضم  صندوق النص الغنيداخل  يمنالفأرة الأنقر بزر عند ال

 وامر. أ عدة

 

 مراحل المشروع

 .ا  جديد ا  انشئ مشروع -1

 .الى النموذج الأدوات التالية اضف -2

 MenuStripضافة شريط القوائم القياسي )هو شريط قوائم للبرنامج بالاضافة الى امكانية إلإنشاء شريط  الأداة : تسُتخدم هذه

عن طريق النقر بالفأرة على السهم الخاص بالأداة  وامر(من القوائم وكل قائمة تضم عدة أ ي على مجموعةمعد مسبقا  يحتو

 الخاصة بهذا الشريط. بجانب بعض الأوامرصغيرة  ةصورقد تظهر  Insert Sandard Items واختيار الأمر

من خلال  قائمة او امر كما يمكن حذف او اضافة

كون من جزئين وكل تت ستظهر نافذة Itemsخاصية 

تغيير ما خلالها  من حتوي على خيارات يمكنجزء ي

 محتويات الشريط.  يلزم من

 يحتوي الجزء الأيسر من النافذة على الأزرار التالية:

  زرAdd للشريط . ضافة قائمة جديدةيستخدم لإ 

  السهمين الجانبيين لتغيير تسلسل قوائم الشريط

ع القائمة حيث يعمل السهم باتجاه الأعلى لرف

 والسهم باتجاه الاسفل لانزال القائمة.

  يستخدم زرX .الجانبي لحذف القائمة المطلوبة  

ر الاسم البرمجي يااختيحوي الجزء الأيمن من النافذة على الخصائص المتعلقة بكل قائمة موجودة ضمن الشريط ومنها يمكن 

من  لأمر معيناضافة صورة صغيرة  أور عند التنفيذ، يظه الذي سمالا وتمثل Textر يا، واختNameالخاص بكل قائمة 

الوصول الى القائمة من خلال الاختصار المرافق وتسمح ب ShortcutKeys. بالاضافة الى خاصية Imageخلال خاصية 

 مر ضمن القوائم. المناسب لكل أار الاختصار يختالها. حيث توجد مجموعة من الاختصارات يمكن 

 ContextMenuStripالايمن بعد اختيارها املأها بالاوامر المطلوبة. الفأرةخدم هذه الأداة لاظهار القائمة المنبثقة لزر : تست 
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 RichTextBox واختر  الأداةعلى انقر على السهم الموجود في أ: ثمDock in Parent Container  لجعل العنصر

تفعيل اي  ContextMenuStrip=ContextMenustrip1يملئ النموذج. ثم انقر على صندوق النص واجعل خاصية 

 .للفأرةالقائمة المنبقة داخل صندوق النص عند النقر بالزر الايمن 

 واستخدم الفأرة ولوحة المفاتيح لملئها بالأوامر.داة تصميم البرنامج انقر على اسم الأ لاظهار القائمة المنبثقة خلال فترة ملاحظة

 اكتب الدالة التالية: Class Formفي  -3

 تي تستخدم لفحص محتوى الصندوقال

    Private Function checkrich() As Boolean 
        If RichTextBox1.TextLength = Nothing Then 
            checkrich = True 
        Else 
            checkrich = False 
        End If 
    End Function 

 ذي يقوم بحفظ محتوى صندوق النص في ملف.واكتب ايضا  الاجراء التالي ال

Catch  في حالة حدوث اي خطأ ينتقل الى ما بعدException 

    Private Sub savetext() 
        Try 
            Dim savedlog As SaveFileDialog = New SaveFileDialog 
            savedlog.Title = "Save" 
            savedlog.Filter = "Rich Text Files (*.rtf)|*.rtf" 
            If savedlog.ShowDialog() = System.Windows.Forms.DialogResult.OK Then 
                RichTextBox1.SaveFile(savedlog.FileName, 
RichTextBoxStreamType.RichText) 
            End If 
        Catch ex As Exception : End Try 
    End Sub 

 File/New“مر" الإجراء التالي في أاكتب  -4

 حذف محتواه.ب البدء م التحقق من محتوى الصندوق قبلفي هذا الاجراء يت

    Private Sub NewToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
NewToolStripMenuItem.Click 
        If checkrich() = True Then 
            RichTextBox1.Clear() 
        Else 
            savetext() 
            RichTextBox1.Text = "" 
        End If 
    End Sub 

 "File/Openالتالي في " الإجراءاكتب  -5

    Private Sub OpenToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
OpenToolStripMenuItem.Click 
        Try 
            Dim opendlog As OpenFileDialog = New OpenFileDialog 
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            opendlog.Title = "Open" 
            opendlog.Filter = "Rich Text Files (*.rtf)|*.rtf" 
            If opendlog.ShowDialog() = System.Windows.Forms.DialogResult.OK Then 
                RichTextBox1.LoadFile(opendlog.FileName) 
            End If 
        Catch ex As Exception : End Try 
    End Sub 

 حيث سنكتفي باستدعاء اجراء الحفظ فقط. File/Save أمر التالي في الاجراء اكتب -6

    Private Sub SaveToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
SaveToolStripMenuItem.Click 
        savetext() 
    End Sub 

  File/Exit أمر اكتب الاجراء التالي في -7

    Private Sub ExitToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
ExitToolStripMenuItem.Click 
        End 
    End Sub 

  Edit/Undoاكتب الاجراء التالي في  -8

    Private Sub UndoToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
UndoToolStripMenuItem.Click 
        RichTextBox1.Undo() 
    End Sub 

 Edit/Redo برمجة الأمر -9

    Private Sub RedoToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
RedoToolStripMenuItem.Click 
        RichTextBox1.Redo() 
    End Sub 

 Edit/Cutاكتب الاجراء التالي في  -10

    Private Sub CutToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
CutToolStripMenuItem.Click 
        RichTextBox1.Cut() 
    End Sub 

 

 Edit/Copyاكتب الاجراء التالي في  -11

    Private Sub CopyToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
CopyToolStripMenuItem.Click 
        RichTextBox1.Copy() 
    End Sub 

  Edit/Pasteاكتب الاجراء التالي في  -12
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    Private Sub PasteToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
PasteToolStripMenuItem.Click 
        RichTextBox1.Paste() 
    End Sub 

 Edit/Selectallاكتب الاجراء التالي في  -13

    Private Sub SelectAllToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) 
Handles SelectAllToolStripMenuItem.Click 
        RichTextBox1.SelectAll() 
    End Sub 

 Edit/Clearاكتب الاجراء التالي في  -14

    Private Sub ClearToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
ClearToolStripMenuItem.Click 
        RichTextBox1.Clear() 
    End Sub 

 Format/Fontاكتب الاجراء التالي في  -15

    Private Sub CustomizeToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) 
Handles CustomizeToolStripMenuItem.Click 
        Try 
            Dim fontdlog As FontDialog = New FontDialog 
            fontdlog.Font = RichTextBox1.Font 
            If fontdlog.ShowDialog = System.Windows.Forms.DialogResult.OK Then 
                RichTextBox1.Font = fontdlog.Font 
            End If 
        Catch ex As Exception : End Try 
    End Sub 

  Format/ForeColorتالي في لاكتب الاجراء ا -16

    Private Sub OptionsToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) 
Handles OptionsToolStripMenuItem.Click 
        Try 
            Dim colordlog As ColorDialog = New ColorDialog 
            colordlog.Color = RichTextBox1.ForeColor 
            If colordlog.ShowDialog = System.Windows.Forms.DialogResult.OK Then 
                RichTextBox1.ForeColor = colordlog.Color 
            End If 
        Catch ex As Exception : End Try 
    End Sub 

  Format/BackColorلتالي في اكتب الاجرا -17

    Private Sub BackColorToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) 
Handles BackColorToolStripMenuItem.Click 
        Try 
            Dim colordlog As ColorDialog = New ColorDialog 
            colordlog.Color = RichTextBox1.BackColor 
            If colordlog.ShowDialog = System.Windows.Forms.DialogResult.OK Then 
                RichTextBox1.BackColor = colordlog.Color 
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            End If 
        Catch ex As Exception : End Try 
    End Sub 

 Alignment/Leftالتالي في  الإجراءاكتب  -18

    Private Sub LeftToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
LeftToolStripMenuItem.Click 
        RichTextBox1.SelectionAlignment = HorizontalAlignment.Left 
    End Sub 

 Alignment/Rightاكتب الاجراء التالي في  -19

    Private Sub rightToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
CenterToolStripMenuItem.Click 
        RichTextBox1.SelectionAlignment = HorizontalAlignment.Right 
    End Sub 

 Alignment/Centerاكتب الاجراء التالي في  -20

    Private Sub centerToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) 
Handles RightToolStripMenuItem.Click 
        RichTextBox1.SelectionAlignment = HorizontalAlignment.Center 
    End Sub 

التعليمات التي تتناسب  ثم ضعمر كل أ قر علىوامر الموجود في القائمة المنبثقة انالخاصة بالأفيما يخص التعليمات البرمجية  تنبيه

 مع وظيفته.
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 16المشروع 

 انشاء حاسبة رقمية

 ستتُقن من خلال المشروع

 التحكم دواتألتعامل مع ا 

 لتعامل مع الدوال الرياضيةا 

 لتعامل مع تعليمات الخطأا 

 Resume 

 Catch 

 المشروعاهداف 

  بناء آلة حاسبة تمكن من اجراء العمليات الحسابية:

 

  ،+ العمليات الحسابية الاساسية-./ ،* ، 

  الجذر التربيعيSqrt. 

  عملياتSin, Cos, Tan. 

  2مربع العددx   3، مكعب العددx  .% والنسبة المؤية 

 

 مراحل المشروع

 ا .جديد ا  انشئ مشروع -1

 كل زر امر : في ةالتالي التعليمات( واكتب 9..,0,1,2أمر واضبط اسمائها بالارقام ) اضف صندوق نص وعشرة أزرار -2

TextBox1.AppendText (0), TextBox1.AppendText (1),... TextBox1.AppendText(9) 

 تعني عند حدوث اي خطأ في تنفيذ تعليمة ينتقل التنفيذ الى التعليمة التالية. On Error Resume Nextتعليمة 

 (.… ,string, doubleتستخدم لتحويل المتغير الى انواع بيانية مختلفة كـ) Convertتعليمة 

   InStrدالة 

في  string2في سلسلة نصية اخرى، واذا لم تجد السلسلة النصية  string2تعُيد هذه الدالة رقم يحدد أول ظهور لسلسلة نصية 

string1 ستكون القيمة المُرجعة صفر. مثل 

InStr(“Tomsim”,”sim”) 

 .4"( اعتبارا  من الحرف رقم  Tomsim" موجود في السلسلة )"simاي ان السلسلة " 4تعُيد 

 شكلها العام:
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InStr(string1,string2,[Compare]) 

 String1 .هو النص الذي نبحث فيه 

 String2 .هو النص الذي نبحث عنه 

 Compare .هي طريقة المقارنة وتكون خيارية 

 

 :اكتب التعليمات التاليةالتصريحات العامة للنموذج قسم في  -3

    Dim x, y As Double 

    Dim Op As Charا 

 ، *، /، %.-ضبط اسم كل منها بعملية حسابية +، أمر وأ زرارأ اضف خمسة -4

 الخاص بالعملية الرياضية التي يمثلها. التعليمة أمر ثم اكتب داخل كل زر

 :عملية الجمع 

        x = Val(TextBox1.Text) 
        Op = "+" 
        TextBox1.Text = "" 

 :عملية الطرح 

        x = Val(TextBox1.Text) 
        Op = "-" 
        TextBox1.Text = "" 

 :عملية الضرب 

        x = Val(TextBox1.Text) 
        Op = "*" 
        TextBox1.Text = "" 

 :عملية القسمة 

        x = Val(TextBox1.Text) 
        Op = "/" 
        TextBox1.Text = "" 

 :عملية النسبة المؤية 

        x = Val(TextBox1.Text) 
        Op = "%" 
        TextBox1.Text = "" 

 .من السالب للموجب والعكس صحيح " حيث يستخدم لتغيير اشارة العدد-/+خر باسم "أمر أ اضف زر -5

 التالي: الإجراءواكتب    

    Private Sub Button26_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button26.Click 
        Dim no1 As Double 
        no1 = Convert.ToDouble(Val(TextBox1.Text)) 
        If no1 = 0 Then 
            Exit Sub 
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        Else 
            Dim no2 As Double 
            no2 = no1 - no1 - no1 
            TextBox1.Text = Convert.ToString(no2) 
        End If 
    End Sub 

 " ويستخدم لحذف مراتب من الرقم المدخل:Bkاخر باسم " أمر اضف زر -6

 .الاجراء التاليواكتب   

    Private Sub Button20_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
Button20.Click 
        If TextBox1.TextLength > 0 Then 
            TextBox1.Text = TextBox1.Text.Remove(TextBox1.TextLength - 1) 
        End If 
    End Sub 

 يستخدم لايجاد جيب زاوية معينة." Sinاخر باسم " أمر اضف زر -7

 التالية: الاجراء واكتب  

    Private Sub Button19_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
Button19.Click 
        Dim sn As Double 
        sn = Convert.ToDouble(Val(TextBox1.Text)) 
        TextBox1.Text = Convert.ToString(Math.Sin(sn)) 
    End Sub 

 " يستخدم لايجاد جيب تمام الزاوية.Cosاخر باسم " أمر اضف زر -8

 التالي: الاجراءواكتب  

    Private Sub Button18_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
Button18.Click 
        Dim cosn As Double 
        cosn = Convert.ToDouble(Val(TextBox1.Text)) 
        TextBox1.Text = Convert.ToString(Math.Cos(cosn)) 
    End Sub 

 "حيث يستخدم لايجاد ظل تمام الزاوية.Tanاضف زر باسم " -9

 التالي: الاجراءواكتب   

    Private Sub Button17_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
Button17.Click 
        Dim tn As Double 
        tn = Convert.ToDouble(Val(TextBox1.Text)) 
        TextBox1.Text = Convert.ToString(Math.Tan(tn)) 
    End Sub 

 

 يستخدم لايجاد مقلوب العدد." x/1باسم " أمر اضف زر -10
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 التالي: الاجراءاكتب    

    Private Sub Button21_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
Button21.Click 
        On Error Resume Next 
        TextBox1.Text = 1 / TextBox1.Text 
    End Sub 

ن المشاكل التي يمكن ان تواجه المستخدم هي ادخال قيمة صفر او ترك صندوق النص فارغ وينقر على هذا الزر عندها سيحدث م

 في الاجراء السابق. On Errorتعليمة  استخدمناء خطأ في البرنامج، ولتلافي مثل هكذا اخطا

 " يستخدم لحذف بيانات صندوق النص.Cباسم " أمر اضف زر -11

 التالي: الاجراءواكتب   

    Private Sub Button27_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
Button27.Click 
        TextBox1.Text = "" 
    End Sub 

" كما لا يمكن 34.كـ" العددفي بداية  الفاصلة، لايمكن اضافة العشرية عداد"." يستخدم لوضع الفاصلة للأباسم  أمر اضف زر -12

على اعداد قبل اضافتها وكذلك  النص صندوقمن احتواء "، ولهذا يجب التحقق 2.5.4في العدد الواحد كـ" فاصلةوضع اكثر من 

 في العدد.دها مسبقا  ويجب التحقق من عدم وج

 التالي: ثم اكتب الاجراء 

    Private Sub Button11_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
Button11.Click 
        If (TextBox1.Text = Nothing) Or (InStr(TextBox1.Text, ".") > 0) Then 
            Exit Sub 
        Else 
            TextBox1.AppendText(".") 
        End If 
    End Sub 

 يستخدم لايجاد الناتج.أمر باسم "="  اضف زر -13

 :ثم اكتب الاجراء التالي     

    Private Sub Button10_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
Button10.Click 
        y = Val(TextBox1.Text) 
        Select Case Op 
            Case "+" 
                TextBox1.Text = x + y 
            Case "-" 
                TextBox1.Text = x - y 
            Case "*" 
                TextBox1.Text = x * y 
            Case "/" 
                If y = 0 Then 
                    MsgBox("Divisoin by Zero", MsgBoxStyle.Critical, "ERROR") 
                    Exit Sub 
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                End If 
                TextBox1.Text = x / y 
            Case "%" 
                TextBox1.Text = x * y / 100 
        End Select 
    End Sub 

 " حيث يستخدم لايجاد مربع العدد.2xاضف زر اخر باسم " -14

 التالي: الاجراءواكتب     

    Private Sub Button25_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
Button25.Click 
        Dim po2 As Double 
        po2 = Convert.ToDouble(Val(TextBox1.Text)) 
        TextBox1.Text = Convert.ToString(Math.Pow(po2, 2)) 
    End Sub 

 " ويستخدم لايجاد معكب العدد.3xاضف زر اخر باسم " -15

 التالي: الاجراءواكتب    

    Private Sub Button24_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
Button24.Click 
        Dim po3 As Double 
        po3 = Convert.ToDouble(Val(TextBox1.Text)) 
        TextBox1.Text = Convert.ToString(Math.Pow(po3, 3)) 
    End Sub 

 " ويستخدم لايجاد الجذر التربيعي للعدد.Sqrtاضف زر اخر باسم " -16

 التالي: الاجراءواكتب    

    Private Sub Button23_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
Button23.Click 
        Dim sqr As Double 
        sqr = Convert.ToDouble(Val(TextBox1.Text)) 
        TextBox1.Text = Convert.ToString(Math.Sqrt(sqr)) 
    End Sub 
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 17المشروع 

 أشرطة المسارالتعامل مع 

 ستتُقن من خلال المشروع

 TrackBarلتعامل مع شريط المسار ا 

 RGBالة د 

 اهداف المشروع

 عند التنفيذ تظهر الواجهة التالية:

 ( يمُكن للمستخدم تغيير لون النصColor Change ) تغيير درجة من خلال

عن  اللون الأحمر عن طريق شريط المسار العمودي الأول، ودرجة اللون الأخضر

طريق شريط المسار العمودي الثاني، ودرجة اللون الأزرق عن طريق شريط 

 المسار الثالث.

 

 

 

 مراحل المشروع

  ا .جديد ا  انشئ مشروع -1

 اضف للنموذج ثلاث أشرطة مسار واضبط الخصائص كالتالي: -2

Minimum 0 

Maximum 255 

SmallChange 1 

LargeCharge 10 

Orientation Vertical 

 

 TrackBarتصميم شريط المسار 

لجعل  Horizontalحيث ان القيمة  Orientationيمكن تحويل اتجاه الشريط من افقي الى عمودي وبالعكس من خلال الخاصية 

 لجعل اتجاههُ عمودي. Verticalاتجاه الشريط افقي، والقيمة 

 اهم خصائص شريط المسار

Minimum الحد الأدنى لقيمة شريط المسار 

Maximum الحد الأعلى لقيمة شريط المسار 



75 
 

Value القيمة الحالية لشريط المسار 

SmallChange  مقدار التغير في القيمةValue عند النقر على قطعة الشريط 

LargeChange  مقدار التغير في القيمةValue عند النقر على أعلى او اسفل الشريط 

 اهم أحداث الشريط

Scroll تحركة في شريط المسار.تحريك القطعة الم 

 RGBدالة 

 تعُيد هذه الدالة رقما  صحيحا  يمثل اللون وتاخذ الشكل:

FromArgb(red, green, blue) 

 وتمثل درجة الأحمر، الأخضر والأزرق. 255و  0هي ارقام محصورة بين  Red ،Green ،Blueحيث ان 

FromArgb(0, 0, 0)اللون الاسود  

FromArgb(255, 255, 255)ًًاللونًالابيض 
وضعها اسفل الاشرطة، ثم ضع الثلاثة الأخرى أعلى  Red ،Green ،Blue، ثم سمِ ثلاث منها  Labelاضف ستة  -3

 الاشرطة واترك اسمائها الافتراضية كما هي لاننا سنتعامل معها برمجيا .

 Formقسم التصريحات للـ ضع التعليمات البرمجية التالية في  -4

    Dim red As Integer 
    Dim green As Integer 
    Dim blue As Integer 

 Formللـ  الاجراء التالي في قسم التصريحات اكتب -5

    Private Sub changecolor() 
        Dim mycolor As Color = Color.FromArgb(red, green, blue) 
        Me.Label4.ForeColor = mycolor 
        Me.Refresh() 
    End Sub 

 

 التالي: الاجراءانقر على الشريط الاول واكتب  -6

    Private Sub TrackBar1_Scroll(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
TrackBar1.Scroll 
        red = TrackBar1.Value 
        Label1.Text = TrackBar1.Value 
        changecolor() 
    End Sub 

 التالي: الاجراءانقر على الشريط الثاني واكتب  -7

    Private Sub TrackBar2_Scroll(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
TrackBar2.Scroll 
        green = TrackBar2.Value 
        Label2.Text = TrackBar2.Value 
        changecolor() 
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    End Sub 

 التالي: الاجراءشريط الثالث واكتب انقر على ال -8

    Private Sub TrackBar3_Scroll(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
TrackBar3.Scroll 
        blue = TrackBar3.Value 
        Label3.Text = TrackBar3.Value 
        changecolor() 
    End Sub 

 تحميل النموذج:استدعي الاجراء داخل حدث  -9

    Private Sub Form1_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.Load 
        changecolor() 
    End Sub 
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 18المشروع 

 (1عرض صور)

 ستتُقن من خلال المشروع

 PictureBoxورة لتعامل مع صندوق الصا 

 لتعامل مع نوافذ الحوارا 

 ListBoxلتعامل مع ا 

 

 اهداف المشروع

 عند التنفيذ يظهر النموذج التالي:

 " عندما ينقر المستخدم على زرOpen تظهر "

نافذة لاختيار صورة وفتحها في صندوق الصورة. 

 ووضع اسم الملف ومسارهُ داخل صندوق القائمة.

 

 ف الموجود في صندوق عند النقر على مسار المل

 القائمة  تفُتح الصورة في صندوق الصورة.

 " عند النقر على زرSave تظهر نافذة لخزن "

 الصورة باسم معين وبمكان من اختيار المستخدم.

 

 مراحل المشروع

 .انشئ مشروعا  جديدا   -1

لى صندوق صورة واجعل خاصية " وصندوق قائمة بالإضاقة اSave" و "Openامر واضبط الاسم " ناضف للنموذج زري -2

SizeMode  للقيمةStrechImage. 

  SaveFileDialogو  OpenFileDialogاضف للنموذج  -3

 هي: SizeModeقيم خاصية 

Normal ابقاء الصورة على حجمها الطبيعي دون تغييره 

StrechImage جعل حجم الصورة مساوي لحجم صندوق الصورة على النموذج 

AutoSize صندوق الصورة مساويا  لحجم الصورة  جعل حجم 

CenterImage  ابقاء حجم صندوق الصورة ثابت واظهار مركز الصورة اذا كانت اكبر من حجم
 الصندوق

Zoom  تغيير أبعاد صندوق الصورة حسب حجم الصورة مع الاحتفاظ بابعاد العنصر دون
 تجاوزها داخل النموذج 



78 
 

 "Openالتالي في زر " الاجراءاكتب  -4

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        OpenFileDialog1.Filter = "JpegImage|*.Jpg|BmpImage|*.Bmp|PngImage|*.Png" 
        OpenFileDialog1.Title = "OpenPicture" 
        OpenFileDialog1.InitialDirectory = Application.StartupPath 
        If OpenFileDialog1.ShowDialog = Windows.Forms.DialogResult.OK Then 
            PictureBox1.Load(OpenFileDialog1.FileName) 
            ListBox1.Items.Add(OpenFileDialog1.FileName) 
        End If 
    End Sub 

 

 "Saveالتالي في " الاجراءاكتب  -5

    Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click 
        SaveFileDialog1.Filter = "JpegImage|*.Jpg|BmpImage|*.Bmp|PngImage|*.Png" 
        SaveFileDialog1.Title = "SavePicture" 
        SaveFileDialog1.InitialDirectory = Application.StartupPath 
        If SaveFileDialog1.ShowDialog = Windows.Forms.DialogResult.OK Then 
            PictureBox1.Image.Save(SaveFileDialog1.FileName) 
        End If 
    End Sub 

 لي:التاكتب اانقر على صندوق القائمة و -6

    Private Sub ListBox1_SelectedIndexChanged(sender As Object, e As EventArgs) 
Handles ListBox1.SelectedIndexChanged 
        PictureBox1.Load(ListBox1.SelectedItem) 
    End Sub 
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 19المشروع 

 الكتروني رسالة بريد

 ستتُقن من خلال المشروع

 ProgressBarلتعامل مع شريط التقدم ا 

 Timerلتعامل مع المؤقت ا 

 Panelلتعامل مع ا 

 Emailلتعامل مع ا 

 اهداف المشروع

  عند تنفيذ المشروع يظهر النموذج الأول ويتضمن شريط تحميل

اخضر ما ان يصل الشريط الأخضر الى نهايتهُ فيختفي النموذج 

 ول. الا

يظهر النموذج الثاني والذي يتطلب إدخال بيانات خاصة برسالة و

بريد الكتروني كـ) بريد الشخص المستلم، عنوان الرسالة ونص 

الرسالة( بعد إتمام عملية ادخال البيانات في النموذج يتم النقر على 

  لارسال الرسالة. Sendزر 

 

 ريط كما يمكن للمستخدم تحريك النموذج بالنقر على الش

 الوردي في أعلى النموذج وسحبه الى اي اتجاه يرغب به.

 

 

 مراحل المشروع

 انشئ مشروعا  جديدا . -1

" وشريط …Loadingبعنوان " Labelاضف للنموذج الاول   -2

 :واضبط خصائص الشريط كالتالي ProgressBarتقدم 

Minimum 0 

Maximum 100 

Value 0 

 خصائص الشريط هي: أهم

Minimum حد الأدنى لقيمة شرط التقدمال  

Maximum الحد الأعلى لقيمة شريط التقدم 
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Step 
لشريط  Valueمقدار الزيادة في القيمة الحالية 

 التقدم عند كل استدعاء
 

 اضبط خصائص النموذج الأول كالتالي:

BackColor Balck 

FormBorderStyle None 

StartPosition CenterScreen 

Opacity 90% 
 

 .DimGrayاضف نموذج ثاني واجعل خصائصه كخصائص النموذج الأول واجعل لون الخلفية  -3

 و زر أمر. Labelو  RichTextBoxو  TextBoxاضف عنصرين  -4

 BackColor=DeepPinkو  Dock=Top خاصيةللنموذج الثاني واضبط  Panelاضف  -5

 .Panelى عل " وضعهمEmailMessage" و" -"  ،"Xباسم " Labelثم اضف  

 ميلي ثانية. 50على  Intervalواضبط مجاله الزمني  Timerمؤقتا   اضف -6

 كل فترة زمنية محددة.معين يستخدم لتنفيذ اجراء  Timer المؤقت

جراء المؤقت، حيث يقاس بالملي ثانية )اي عند فاصل بين كل تنفيذ لإهي المجال الزمني للمؤقت، أي الزمن ال Interval الخاصية

 في المجال الزمني فهذا يعادل ثانية واحدة( اذا كان المجال صفرا  فلن يعمل المؤقت. 1000لقيمة وضع ا

 التالي داخل حدث تحميل النموذج الأول. الاجراءاكتب  -7

    Private Sub Form1_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.Load 
        Timer1.Start() 
        Timer1.Interval = 50 
    End Sub 

 التالي داخل حدث المؤقت. الاجراءاكتب  -8

 للمؤقت. Tickلشريط التقدم بمقدار واحد في كل  Valueتعني زيادة ProgressBar1.Increment(1)    التعليمة

    Private Sub Timer1_Tick(sender As Object, e As EventArgs) Handles Timer1.Tick 
 زيادة قيمة شريط التقدم مع كل تكة للمؤقت ‘        

        ProgressBar1.Increment(1) 
        ‘  

        If ProgressBar1.Value = ProgressBar1.Maximum Then 
            Me.Hide() 
            Form2.Show() 
            Timer1.Stop() 
        End If 
    End Sub 

 ات البرمجية للنموذج الثانيالتعليم

 Generalاكتب التعليمة التالية في  -9

Imports System.Net.Mail 
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 Declarationعرف المتغيرات التالية في 

    Dim drag As Boolean 
    Dim mousex As Integer 
    Dim mousey As Integer 

 .الفأرةأحد أزرار يحصل هذا الحدث عندما ينقر المستخدم على  :MouseDownالحدث 

 Panelللـ  MouseDownثم اكتب التعليمات البرمجية التالية في اجراء 

 اسناد قيم للمتغيرات 

Mousex  يساوي حاصل الفرق بين الاحداثي السيني لموقع مؤشر نوافذ النظام والمسافة بين الحافة اليسرى  للفأرةالأحداثي السيني

 للنموذج مقاسه بالبكسل.

Mousey يساوي حاصل الفرق بين الاحداثي الصادي لموقع مؤشر نوافذ النظام والمسافة بين الحافة العليا  للفأرةاثي الصادي الأحد

 للنموذج وتقاس بالبسكل ايضا .

 * الاجراء

    Private Sub Panel1_MouseDown(sender As Object, e As MouseEventArgs) Handles 
Panel1.MouseDown 
        drag = True    
        mousex = Windows.Forms.Cursor.Position.X - Me.Left  
        mousey = Windows.Forms.Cursor.Position.Y - Me.Top    
    End Sub 

 .Panelللـ  MouseMoveالتالي في حدث  الاجراءاكتب  -10

 .ةالفأريحصل هذا الحدث عندما يقوم المستخدم بتحريك  :MouseMoveحدث 

 .افذ النظام والاحداثي الصادي للفأرةحافة النموذج العليا تساوي حاصل الفرق بين الاحداثي الصادي لنو

 .للفأرةحافة النموذج اليسرى تساوي حاصل الفرق بين الاحداثي السيني لنوافذ النظام زالاحداثي السيني 

 

    Private Sub Panel1_MouseMove(sender As Object, e As MouseEventArgs) Handles 
Panel1.MouseMove 
        If drag Then 
            Me.Top = Windows.Forms.Cursor.Position.Y - mousey 
            Me.Left = Windows.Forms.Cursor.Position.X - mousex 
        End If 
    End Sub 

 Panelللـ  MouseUpاكتب التعليمة التالية في حدث  -11

 .الفأرةيحصل هذا الحدث عندما يحرر المستخدم زر  :MouseUpحدث 

 تعليمه تعطيل الاجراء السابق

    Private Sub Panel1_MouseUp(sender As Object, e As MouseEventArgs) Handles 
Panel1.MouseUp 
        drag = False 
    End Sub 
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 "Sendراء التالي في زر "الاجاكتب  -12

 

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
 
        If TextBox1.Text = "" Or TextBox2.Text = "" Or RichTextBox1.Text = "" Then 
            Exit Sub 
        End If 
  متغير يمثل رسالة البريد الالكتروني ‘        
        Dim mymailmessage As New MailMessage 
        Try 
 الطرف الذي قام بارسال الرسالة‘            
            mymailmessage.From = New MailAddress("hamzaj@gmail.com") 
 الطرف الذي سيستلم الرسالة ‘            
            mymailmessage.To.Add(TextBox1.Text) 
 عنوان الرسالة‘            

            mymailmessage.Subject = (TextBox2.Text) 
 يمثل نص الرسالة‘            

            mymailmessage.Body = RichTextBox1.Text 
 متغير من نوع برتوكول يسمح بارسال رسالة بريدية ‘            
            Dim smtp As New SmtpClient("smtp.gmail.com") 
 منفذ يستخدمه البرتوكول للنقل‘            
            smtp.Port = 587 
 امكانية تشفير الاتصال ‘            
            smtp.EnableSsl = True 
 التصديق على تأهيل المرسل ‘            

            smtp.Credentials = New System.Net.NetworkCredential("hamzaj@gmail.com", 
"jl15160712") 
 ارسال الرسالة عبر البرتوكول‘            
            smtp.Send(mymailmessage) 
            RichTextBox1.Text = "" 
 
        Catch ex As Exception : End Try 
    End Sub 

 "Xفي " ةالتالي التعليمةاكتب  -13

    Private Sub Label1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Label1.Click 
        End 
    End Sub 

 "-في " ةالتالي التعليمةاكتب  -14

    Private Sub Label6_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Label6.Click 
        WindowState = FormWindowState.Minimized 
    End Sub 
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 20المشروع 

 (2عرض الصور )

 ستتُقن من خلال المشروع

 TreeViewلتعامل مع ا 

 ImageListلتعامل مع ا 

 SplitContainerلتعامل مع ا 

 اهداف المشروع

 عند تنفيذ المشروع تظهر الواجهة التالية 

 

  الأيسر من النافذة سيتم عند النقر على اي عقدة في القسم

 عرض صورتها في القسم الأيمن.

 

 

 

 

 مراحل المشروع

 ا .جديد ا  انشئ مشروع -1

 .تظهر على النموذج اللنموذج وغير ابعاده كم Split Conainerاضف  -2

انقر  الأداةفي القسم الأيسر من النموذج، ثم انقر على السهم الموجود أعلى  TreeViewاضف  -3

 ستظهر النافذة التالية Edit Nodeالثالث في الصورة المجاورة بعدها انقر على على الخيار 

 وتتكون من جزئين.

 الجزء الايسر ويضم ما يأتي:

 .قائمة تحتوي على عقد الأداة 

  زرAdd Root .يستخدم هذا الزر لأضافة عقدة جديدة 

  زرAdd Child .يستخدم لاضافة عقدة فرعية للعقدة الرئيسية 

 :يستخدم لحذف العقد المطلوبة. زر الحذف 

 .أزرار الاتجاهات لتحويل العقدة الرئيسية الى فرعية وبالعكس 

واختيار اسم برمجي لكل عقدة  Textاسم العقد من خلال  حيث يمكن تغييريضم خصائص كل عقدة في الشجرة والأيمن الجزء

 .والتحكم بتغيير مظهر وسلوك العقد
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 .okنقر االعقُد  ىالتغيرات المطلوبة عل عد اتمامب

للنموذج وانقر على السهم الخاص بها واضبط الخصائص كما  ImageList أداة اضف -4

 جزئينستظهر النافذة ادناه وتتكون من  Chooseimagesفي الصورة، ثم اختر 

 :الأيسر يحتوي على الجزء

وبجانب كل صورة رقم يمثل تسلسلها  للأداةالصور المضافة قائمة تضم 

 ة.الأدافي 

  زرAdd .لإضافة صورة للأداة 

  زرRemove من الأداة لحذف الصورة المطلوبة. 

 .أزرار الاتجاهات لتغيير تسلسل الصورة للأعلى أو الأسفل 

 كل صورة.ب المعلومات الخاصة يحوي القسم الأيمن

 .OKبعد اكمال اضافة الصورة انقر 

 

 

على العنصر واضبط خاصية للنموذج وانقر على السهم الموجود أ PictureBoxاضف  -5

SizeMode  علىStretchImage . 

 التالي. الاجراءواكتب  TreeViewانقر على  -6

    Private Sub TreeView1_AfterSelect(sender As Object, e As TreeViewEventArgs) Handles 
TreeView1.AfterSelect 
        If e.Node.Name = "Node2" Then 
            PictureBox1.Image = ImageList1.Images(0) 
            Label2.Text = "Image One Selected" 
        End If 
        If e.Node.Name = "Node4" Then 
            PictureBox1.Image = ImageList1.Images(1) 
            Label2.Text = "Image Two Selected" 
        End If 
        If e.Node.Name = "Node6" Then 
            PictureBox1.Image = ImageList1.Images(2) 
            Label2.Text = "Image Three Selected" 
        End If 
        If e.Node.Name = "Node8" Then 
            PictureBox1.Image = ImageList1.Images(3) 
            Label2.Text = "Image Four Selected" 
        End If 
        If e.Node.Name = "Node10" Then 
            PictureBox1.Image = ImageList1.Images(4) 
            Label2.Text = "Image Five Selected" 
        End If 
        If e.Node.Name = "Node12" Then 
            PictureBox1.Image = ImageList1.Images(5) 
            Label2.Text = "Image Six Selected" 
        End If 
        If e.Node.Name = "Node14" Then 
            PictureBox1.Image = Nothing 
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        End If 
    End Sub 

________________________________________ 

 21المشروع 

 (2التعامل مع الملفات )

(LogIn) 

 ستتُقن من خلال المشروع

 لتعامل مع الملفات ا 

 لتعامل مع دوال الحوارا 

 لمتحولات العامةا 

 اهداف المشروع

 : PassWordو UserNameعند تنفيذ المشروع تظهر نافذة تطلب ادخال 

  اذا لم يدُخل المستخدمUsername وPassword  ونقر على زرLogin  

 

 

 

 عند النقر على  جديد سيظهر صندوق رسالة يطلب اضافة شخصOK  من الصندوق

 .Registerالى  LogInالحواري سيتحول زر 

 

 

 

 

  بعد ادخالUsername   وPassword ثم النقر على زر 

  Registerدخال.عملية الإؤكد نجاح . سيظهر صندوق رسالة ي 
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  اما اذا ادخل المستخدمUsername  وPassword ونقر على زر  بصورة صحيحةLogIn  سيظهر صندوق حواري يؤكد

 في صندوق الحوار يختفي النموذج الاول ويظهر النموذج الثاني. Okبالنقر على زر  .كلمة السرصحة 

  في  بشكلها الصحيح لتغيير كلمة السر، يجب ان يدُخل المستخدم كلمة السر القديمة

ويعُيد  كلمة السر الجديدة في صندوق النص الثاني ثم يضع ،صندوق النص الأول

كتابتها في صندوق النص الثالث ولضمان نجاح عملية تغيير كلمة السر يجب ان 

متطابقتين ثم ينقر على زر تكون الكلمتان في الصندوق الثاني والثالث 

ChangePassWord. 

 

 

 

 التعامل مع الملفات التسلسلية برمجيا  

(: تخُرن البيانات في الملف التسلسلي على شكل سلسلة نصية، يفُتح الملف التسلسلي إما للقراءة او Sequentialالملفات التسلسلية)

 للكتابة أي لا يمكن القراءة والكتابة بآن واحد، كما يتم الوصول للبيانات بشكل متسلسل.

 .فتح ملف تسلسلي للكتابة فيه 

 ان موجود يتم فتحه للكتابة.حيث يتم انشاء الملف ان لم يكن موجود، واذا ك

FileOpen(Filenumber ,Pathname ,OpenMode.Append) 

 حيث:

 FileNumber ( نعُطيه للملف عند فتحه، ثم نتعامل مع الملف عن طريق هذا الرقم. )511و  1هو رقم بين 

 Pathname  .هو اسم الملف ويمكن ان يحوي على مساره الكامل 
 

 فتحهُ للكتابة. تعليمة الكتابة في الملف بعد 

WriteLine(Filenumber, Outputlist) 

 Outputlist .هو مجموعة التعابير التي نرُيد كتابتها في الملف 
 

 .تعليمة الطباعة في ملف 

PrintLine(Filenumber , Outputlist) 

 .تعليمة غلق ملف 

FileClose(Filenumber) 

 (Appendوبالتعليمة  Printأو  Write)تكتب او تطبع البيانات في الملف عادة باستخدام 

 مثل:

FileOpen(1,myfile,OpenMode.Append) 

WriteLine(1,”This is my Note”) 
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FileClose(1) 

 سنجد العبارة ضمن محتوى الملف. NotePadعند فتح الملف باستخدام 

  .تعليمة فتح ملف للقراءة منه 

FileOpen(Filenumber, Pathname  ,OpenMode.Input) 

 مة القراءة بيانات من ملف.تعلي 

LineInput(Filenumber) 

 خلال هذه التعليمة سيتم قراءة سطر واحد من ملف.

 .اختبار الوصول الى نهاية الملف 

EOF(Filenumber) 

 .Falseاذا وصل مؤشر القراءة الى نهاية الملف، وإلا فإنها تعُيد  Trueحيث تعُيد هذه الدالة 

 ListBoxمحتويات الملف حتى النهاية واضافتها الى في المثال التالي يتم قراءة 

FileOpen(1,myfile,OpenMode.Input) 

Do While Not EOF(1) 

X=LineInput(1) 

ListBox1.Items.add(x) 

Loop 

FileClose(1) 

 مراحل المشروع

 ا .جديد ا  انشئ مشروع -1

 اضبط خصائص النموذج الأول كما في الجدول ادناه -2

DimGray BackColor 

None FormBorderStyle 

CenterScreen StartPosition 

 للنموذج الأول واضبط خصائصه كالتالي: Panelاضف  -3

64 ;64 ;64 BackColor 

Top Dock 

 للنموذج واضبط الخصائص كالتالي: Labelاضف ثلاثة  -4

Label1 Label2 Label3 

BackColor 64; 64; 64 BackColor 64; 64; 64 BackColor 64; 64; 64 
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Font Times New 
Roman; 
15.75pt; 
style=Bold 

Font Times New 
Roman; 
15.75pt; 
style=Bold 

Font Times New 
Roman; 15.75pt; 
style=Bold 

ForeColor ButtonFace ForeColor ButtonFace ForeColor ButtonFace 

Text Login Text - Text X 

 ضبط الخصائص كالتالي:وا TextBoxاضف اربعة  -5

TextBox1 TextBox2 TextBox3 TextBox4 

Name Txttempuser Name Txttemp Name Txtusername Name Txtpassword 

BackColor DimGray BackColor DimGray BackColor DimGray BackColor DimGray 

ForeColor DarkGray ForeColor DarkGray ForeColor DarkGray ForeColor DarkGray 

Text UserName Text PassWord Text  Text  

 .TextBox4على   TextBox2و  TextBox3على  Textbox1ثم ضع 

 للبرنامج. Module ثم اضف وحدة نمطية .السابقكما تظهر على النموذج  هاواضبط PictureBoxاضف ثلاثة  -6

 ثم ضع الاول فوق الثاني. ”Text=”Registerوالثاني  ”Text=”LogInمر واجعل ن أاضف زري -7

 اضف العناصر كما تظهر على النموذج الثاني. -8

  قسم تصريحات النموذج.والتي تسمح بنقل النموذج حسب رغبة المستخدم في  Panelالتالية الخاصة بالـ  الاجراءاتاكتب  -9

    Dim drag As Boolean 
    Dim mousex As Integer 
    Dim mousey As Integer 
 
    Private Sub Panel1_MouseDown(sender As Object, e As MouseEventArgs) Handles 
Panel1.MouseDown 
        drag = True 
        mousex = Windows.Forms.Cursor.Position.X - Me.Left 
        mousey = Windows.Forms.Cursor.Position.Y - Me.Top 
    End Sub 
 
    Private Sub Panel1_MouseMove(sender As Object, e As MouseEventArgs) Handles 
Panel1.MouseMove 
        If drag Then 
            Me.Top = Windows.Forms.Cursor.Position.Y - mousey 
            Me.Left = Windows.Forms.Cursor.Position.X - mousex 
        End If 
    End Sub 
 
    Private Sub Panel1_MouseUp(sender As Object, e As MouseEventArgs) Handles 
Panel1.MouseUp 
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        drag = False 
    End Sub 

 .على زر تحميل النموذجالاجراء التالي اكتب  -10

    Private Sub Form1_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.Load 
 Register اخفاء زر ‘        
        btnregister.Visible = False 
 اخفاء صندوق نص اسم المستخدم‘        

        Txtusername.Visible = False 
 اخفاء صندوق كلمة السر‘        
        Txtpassword.Visible = False 
 
    End Sub 

 "Loginبرمجة زر الامر " -11

   Private Sub btnlogin_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btnlogin.Click 
        Dim checker, s As String 
        If Txtusername.Text = "" And Txtpassword.Text = "" Then 
            checker = MsgBox("Do you want add new person?", MsgBoxStyle.Information + 
MsgBoxStyle.YesNo, "Query") 
 
            If checker = vbYes Then 
                btnlogin.Visible = False 
                Txttemp.Visible = False 
                Txttempuser.Visible = False 
                Txtusername.Visible = True 
                Txtpassword.Visible = True 
                Txtusername.Focus() 
                btnregister.Visible = True 
            End If 
        ElseIf Txtpassword.Text = "" Then 
            MsgBox("Check Username or Password") 
        Else 
 وضع الملف بنفس مسار البرنامج‘            
            myfile = Application.StartupPath + "\main.txt" 
 فتح الملف للقراة‘            
            FileOpen(1, myfile, OpenMode.Input) 
 قراءة بيانات من الملف‘            
            Do While Not EOF(1) 
 وضع سطر في متغير‘             
                s = LineInput(1) 
 تدقيق كلمة السر المدخلة مع البيانات المقروءة من الملف‘              
                If Txtpassword.Text = s Then 
                    MsgBox("Correct PassWord", , "") 
                    Me.Hide() 
 وضع كلمة السر في متغير عام‘                    
                    pass1 = s 
                    Form2.Show() 
                    Exit Do 
                    Exit Sub 
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                End If 
            Loop 
 غلق الملف‘            

            FileClose(1) 
 
        End If 
    End Sub 

بمعنى ان التعليمات البرمجية ستنُفذ عند النقر على الصندوق  النقر لصندوق النص الأول حدث التالي في الاجراءاكتب  -12

 لكتابة اسم المستخدم فيه. TextBox3سيختفي ويظهر  TextBox1في هذا الاجراء عند النقر على  .الفأرةب

    Private Sub Txttempuser_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
Txttempuser.Click 
        Txttempuser.Visible = False 
        Txtusername.Visible = True 
        Txtusername.Focus() 
    End Sub 

 حدث النقر لصندوق النص الثانيالتالي في  الاجراءاكتب  -13

 لكتابة كلمة السر فيه. TextBox4يختفي ويظهر س TextBox2في هذا الاجراء عند النقر على 

    Private Sub Txttemp_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Txttemp.Click 
        Txttemp.Visible = False 
        Txtpassword.Visible = True 
        Txtpassword.Focus() 
    End Sub 

 "Registerبرمجة زر " -15

    Private Sub btnregister_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
btnregister.Click 
        Dim x As String 
        If Txtusername.Text <> "" And Txtpassword.Text <> "" Then 
            myfile = Application.StartupPath + "\main.txt" 
 فتح الملف للكتابة‘            
            FileOpen(1, myfile, OpenMode.Append) 
 كتابة كلمة السر في الملف‘            
            WriteLine(1, Txtpassword.Text) 
 غلق الملف‘            

            FileClose(1) 
            Txtusername.Text = "" 
            Txtpassword.Text = "" 
            x = MsgBox("add data successfully!", MsgBoxStyle.YesNo + 
MsgBoxStyle.Information, "Adding") 
 
            If x = vbYes Then 
                btnlogin.Visible = True 
                btnregister.Visible = False 
                Txtusername.Focus() 
            End If 
        Else 
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            MsgBox("Enter UserName or Password.", MsgBoxStyle.Exclamation, "ERROR") 
        End If 
    End Sub 

 "Label "Xبرمجة  -16

    Private Sub Label2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Label2.Click 
        End 
    End Sub 

 "-" Labelبرمجة  -17

    Private Sub Label4_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Label4.Click 
        WindowState = FormWindowState.Minimized 
    End Sub 

 "ChangePassWordبرمجة زر " -18

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
  مقارنة كلمة السر القديمة مع المُدخلة في صندوق النص الاول‘        

        If pass1 <> Txtoldpass.Text Then 
            MsgBox("Incorrect old password", , "Error") 
 مقارنة كلمة السر الجديدة في صندوقي النص الثاني والثالث‘         

        ElseIf Txtnewpass.Text <> Txtconpass.Text Then 
            MsgBox("new pasword don't matched", , "Error") 
        Else 
 وضع اسم ومسار الملف في المتغير‘           
            myfile = Application.StartupPath + "\main.txt" 
 فتح الملف للكتابة‘             
            FileOpen(1, myfile, OpenMode.Append) 
  كتابة كلمة السر الجديدة في الملف‘            
            WriteLine(1, Txtnewpass.Text) 
            FileClose(1) 
        End If 
    End Sub 

 ”Cancel“ضع التعليمة التالية في زر  -19

    Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click 
        End 
    End Sub 

 ضع التعليمة التالية في الوحدة النمطية -20

Module Module1 
    Public pass1, myfile As String 
End Module 
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 22المشروع 

 تشغيل ملفات صوت وفيديو

 ستتُقن من خلال المشروع

 WindowsMediaPlayerلتعامل مع ا 

 OpenFileDialogلتعامل مع ا 

 TrackBarلتعامل مع ا 

 SplitContainerلتعامل مع ا 

 اهداف المشروع

 عند تنفيذ المشروع تظهر النافذة التالية:

  عند النقر علىOpen  تظهر نافذة يتم من خلالها اختيار

 الملف المطلوب تشغيلهُ.

  كل ملف يقوم المستخدم باختياره يضاف الى القائمة

بالجانب الايمن من النافذة، ويتم تشغيله بالجانب الأيسر 

 .هامن

 لتحكم بالفيديو ل تسمحجودة أسفل الفيديو زرار الموالأ

وإبطاء الفيديو كما يمكن التحكم تسريع تشغيل، إيقاف، ك

 .بمستوى صوت الفيديو

 

 مراحل المشروع

 انشئ مشروعا  جديدا . -1

 الظاهرة على النموذج. الأدواتاضف  -2

يمن الا بزر الفأرةانقر  لهاضافته ولا ToolBoxغير موجود ضمن شريط الأدوات  WindowsMediaPlayerعنصر  ملاحظة

من القائمة المنبثقة،  ..Choose Itemsعلى شريط الادوات واختر 

 Comستظهر نافذة تحتوي على عدة تبويبات اختر تبويب 

Component  اختر الاداة بالنقر داخل المربع الجانبي لها ،لتظهر

 .OKعلامة صح داخلهُ ثم انقر 
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يمن الا بزر الفأرةدوات الى النافذة ثم انقر اسحب العنصر من شريط الا

من القائمة المختصرة للاداة. ومن نافذة الخصائص  Propertiesواختر 

لاخفاء شريط التحكم الخاص  Select A mode = Noneاجعل خيار 

 بالاداة.

 

 

 

 

 

 "Openبرمجة " -3

    Private Sub OpenToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
OpenToolStripMenuItem.Click 
        OpenFileDialog1.Filter = "AllFile|*.*" 
        OpenFileDialog1.ShowDialog() 
 وضع الملف في الاداة لتشغيله‘        
        AxWindowsMediaPlayer1.URL = OpenFileDialog1.FileName 
 اضافة الملف الى القائمة‘        
        ListBox1.Items.Add(OpenFileDialog1.FileName) 
    End Sub 

 "Playبرمجة زر " -4

    Private Sub btnplay_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btnplay.Click 
        AxWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.play() 
    End Sub 

 "Pauseبرمجة زر " -5

    Private Sub btnpause_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
btnpause.Click 
        AxWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.pause() 
    End Sub 

 "Stopبرمجة زر " -6

    Private Sub btnstop_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btnstop.Click 
        AxWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.stop() 
    End Sub 

 ">برمجة زر " -7

    Private Sub btnback_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btnback.Click 
        AxWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.fastReverse() 
    End Sub 

 "<برمجة زر " -8
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    Private Sub btnforward_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
btnforward.Click 
        AxWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.fastForward() 
    End Sub 

 .هايتم اختياره من ملفانقر على صندوق القائمة واكتب الكود التالي، الخاص بتشغيل اي  -9

    Private Sub ListBox1_SelectedIndexChanged(sender As Object, e As EventArgs) 
Handles ListBox1.SelectedIndexChanged 
        AxWindowsMediaPlayer1.URL = ListBox1.SelectedItem 
    End Sub 

 التالي: الاجراءمن خلال  WindowsMeidaPlayerربط شريط المسار بحجم الصوت الخاص بالـ  -10

    Private Sub TrackBar1_Scroll(sender As Object, e As EventArgs) Handles TrackBar1.Scroll 
        AxWindowsMediaPlayer1.settings.volume = TrackBar1.Value 
    End Sub 
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 23المشروع 

 DataGridViewالشبكة 

 ستتُقن من خلال المشروع

  DataGridVeiwلتعامل مع الشبكةا 

 لحلقات المتداخلةا 

 لملفات النصيةا 

 اهداف المشروع

 عند تنفيذ المشروع يظهر النموذج التالي:

يتم إدخال بيانات الى الشبكة من خلال مجموعة صناديق 

النص الموجودة في القسم الأيسر من النافذة ويستخدم 

افة البيانات الجديدة الى الشبكة بينما " لاضAddزر "

" لحفظ بيانات الشبكة في ملف Exportيستخدم زر "

 نصي بنفس مسار البرنامج.

 

 

 

 DataGridViewتصميم الشبكة 

وهي كثيرة الاستعمال في التطبيقات التي تتطلب اظهار جداول.  بيسكالتحكم الأساسية في الفيجوال  أدواتتعتبر الشبكة أحد أهم 

 يمكن ان تكون هذه الجداول إدخالات او ناتج معالجة او محتويات جداول من قاعدة البيانات. حيث

 كما ان طريقة اضافتها للنموذج لا تختلف عن اضافة بقية الادوات.

 اهم خصائص الشبكة

Columns  يمثل عدد أعمدة الشبكة 

Rows  يمثل عدد صفوف الشبكة 

MultiSelect مودتحديد اكثر من صف او ع 

Columns(n).Headertext  تسمية عناوين عمود رقمn  في الشبكة 

Columns(n).Name  تسمية العمود رقمn في الشبكة 

BackgroundColor لون خلفية الشبكة 

Columns(n).Width  تحديد عرض العمود رقمn 

Rows(n).Height  تحديد ارتفاع العمود رقمn 

Rows(n).HeaderCell.Value يمة في عنوان الخلية التابعة للصف وضع قn 
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Refresh جراء عمليات الحذف أو الاضافة أو التعديلالشبكة بعد إ تحديث بيانات 

SelectedRows.Count عدد الصف الذي وقع عليه الاختيار من الشبكة 

SelectedRows(n).Index  محتوى الصف رقمn 

Rows.removeAt حذف صف من الشبكة 

ReadOnly الشبكة للقراءة )اي لا يمكن اضافة بيانات للخلايا من خلال النقر عليها( جعل 

RowsCount  عدد صفوف الشبكة 

ColumnCount عدد اعمدة الشبكة 

RowsDefaultCellStyle.BackColor  يستخدم لتغيير لون صفوف الشبكة 

 

 أهم احداث الشبكة

CellClick النقر على خلية 

KeyPress رف من الكيبوردالضغط على ح 

CellEnter انتقال التحديد الى الخلية 

CellLeave الخروج من خلية 

 

 تسمية رؤس اعمدة الشبكة 

 هنالك عدة طرق لتسمية رؤس الأعمدة عن طريق الكود في الفيجوال بيسك وابسط هذه الطرق هي:

        DataGridView1.ColumnCount = 3 
        DataGridView1.Columns(0).Name = "No" 
        DataGridView1.Columns(1).Name = "Year" 
        DataGridView1.Columns(2).Name = "Team" 
 
        DataGridView1.Rows.Add("1", "2017", "Chelsea") 
        DataGridView1.Rows.Add("2", "2017", "Tottenham") 

 من الصفر. حيث ان ترقيم الاعمدة والصفوف يبدأ

 فيكون الناتج منا في الشكل المجاور.

 

 

 يمكن التعامل مع الخلية واعطائها قيمة داخل شبكة من خلال الكود التالي:

DataGridView1.Rows(2).Cells(2).Value = "Liverpool" 

 فيكون الناتج كما يظهر في الشكل المجاور.

 

 

 مراحل المشروع

 انشئ مشروعا  جديدا . -1
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 الظاهرة على النموذج. الأدواتاضف  -2

 ضع التعليمة التالية في قسم التصريحات العامة للمشروع. -3

Imports System.IO 

 Class Form1اكتب التعليمة التالية في  -4

    Dim table As New DataTable("table") 

 اكرة الحاسوب.والذي يمثل جدول وهمي في ذ DataTableيتضمن الكود اعلاه تعريف متغير من نوع  

 والجدول عبارة عن خلايا موزعة بشكل افقي)صفوف( وعمودي)أعمدة(.

 .في حدث تحميل النموذج الاجراء التالياكتب  -5

 يتضمن انشاء تسميات لأعمدة الشبكة مع تحديد النوع البياني الخاص بها.حيث 

    Private Sub Form1_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.Load 
        'Add Column to table 
 
        table.Columns.Add("ID", Type.GetType("System.Int32")) 
        table.Columns.Add("First_Name", Type.GetType("System.String")) 
        table.Columns.Add("Last_Name", Type.GetType("System.String")) 
        table.Columns.Add("Age", Type.GetType("System.Int32")) 

 مصدر بيانات الشبكة الجدول أعلاه‘        

        DataGridView1.DataSource = table 
 تحديث بيانات الشبكة ‘       
        DataGridView1.Refresh() 
 جعل خلايا الشبكة قابلة للقراءة فقط بحيث لا يمكن الكتابة بالنقر عليها‘       

        DataGridView1.ReadOnly = True 

    End Sub 

 " والمتضمن اضافة بيانات المُدخلة في صناديق النص إلى الشبكة.Addبرمجة زر " -6

    Private Sub btnadd_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btnadd.Click 
        table.Rows.Add(txtno.Text, txtfname.Text, txtlname.Text, txtage.Text) 
        DataGridView1.Refresh() 
        txtno.Text = "" 
        txtfname.Text = "" 
        txtlname.Text = "" 
        txtage.Text = "" 
        txtno.Focus() 
    End Sub 

 تصدير بيانات الشبكة إلى ملف نصي.ل" Exportبرمجة زر " -7

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim myfile As String 
 وضع ملف بنفس مسار البرنامج‘        
        myfile = Application.StartupPath + "\file.txt" 
 فتح الملف للكتابة‘        
        Dim writefile As TextWriter = New StreamWriter(myfile) 
 استخدام حلقات تكرارية للمرور على اعمدة وصفوف الشبكة‘        
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        For i As Integer = 0 To DataGridView1.Rows.Count - 2 
            For j As Integer = 0 To DataGridView1.Columns.Count – 1 
 طباعة قيمة خلايا الشبكة في الملف النصي‘               

                writefile.Write(vbTab & 
DataGridView1.Rows(i).Cells(j).Value.ToString() & vbTab & "|") 
            Next 
            writefile.WriteLine("") 
            writefile.WriteLine("_____________________________________________") 
        Next 
 غلق الملف النصي‘        

        writefile.Close() 
 اظهار رسالة لتأكيد تصدير البيانات‘        
        MessageBox.Show("Exported data done") 
    End Sub 
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 24المشروع 

 الشبكة 

 (Excelالتعامل مع )

 ستتُقن من خلال المشروع

  DataGridامل مع الشبكةلتعا 

 OpenFileDialogلتعامل مع ا 

 SaveFileDialogلتعامل مع ا 

 اهداف المشروع

 عند تنفيذ المشروع تظهر الواجهة التالية:

 تحوي على زرين مفعلين وزر ثالث غير مفعل لكل منهم عمل يؤديه كما يلي:

  زر "عند النقر علىCreate "مثل عدد أعمدة يظهر صندوق حوار يطلب ادخال رقم ي

 الشبكة، ثم تظهر صنادوق حوار يتم من خلال إدخال اسماء لرؤوس أعمدة الشبكة.

 

 " عند النقر على زرImport ملف تسمح لك بتحديد مكان وجود " تظهر نافذةExcel لفتحه. 

 منها اضافة وحذف التعديل على البيانات المعروضة في الشبكة و يمكن

 .Exportالزرين السابقين يتم تفعيل زر  كما انه عند النقر على اي من

 " عند النقر على زرExportحفظ الملف باسم تحديد مكان " تظهر نافذة ل

 .2007أو  2003وبنوعين  من اختيار المستخدم

 

 مراحل المشروع

 انشئ مشروعا  جديدا . -1



100 
 

 الظاهرة على النموذج.  الأدواتاضف  -2

ستظهر الواجهة التالية  ..ProjectAdd Referenceم دالة الاكسل من خلال للتعامل مع تطبيق الاكسل يجب استخدا -3

 .Microsoft.Office.Interop.Excelثم اختر الاداة  Extensionsنختار 

 

 برمجة الاتصال بتطبيق الاكسل

ن ينشئها هذا التطبيق، مثلا  يمكن كتابة اجراءات تقوم بارسال تعليمات الى تطبيق وتتحكم بالكائنات التي يمكن ا بيسكفي الفيجوال 

 وارسال بيانات اليها. Excelيمكن كتابة اجراء يقوم بفتح صفحة 

قبل ان تستخدم تقنية الاتصال بالتطبيقات، عليك ان تدرس بعناية كائنات التطبيق الذي تريد ان تستخدمه وتتعلم خصائصه والاحداث 

 التي تريد التحكم بها.

 :التطبيق كالتاليتحكم في كائن ليمكن من خلالها اهناك خطوات 

 .انشاء متغير من النوع كائن لكل كائن التطبيق 

  انشاء تنفيذ instance.من كائن التطبيق وجعل المتغير يؤشر عليه 

 .التحكم بالكائن من خلال ضبط خصائصه او استدعاء طرقه 

 .إغلاق )تحرير( الكائن عند الانتهاء 

 لإنشاء كائن Newبرمجة 

 . كما يمر في الخطوات التالية من هذا المشروع.instanceعند التصريح عن متغير كائن لإنشاء تنفيذ  Newيمكن استخدام 

 برمجة تحرير كائن

بعد استدعاء الكائن فان اجراءك يكون هو المسؤول عن فتح واغلاق الكائنات، اي عندما تنتهي من العمل مع كائن عليك إغلاق 

 تحرير الكائن من خلال التعليمة التالية: الكائن والخروج من التطبيق. يتم

Objvar=Nothing 

 Closeفان هذه التعليمة تقوم بقطع الاتصال الا انها في معظم التطبيقات لا تقوم بإغلاق التطبيق. فلإغلاق التطبيق عليك استخدام 

 حسب نوع التطبيق. Exitاو 

 ومن ثم تحرير المتحول، كما يلي: Quitق التطبيق من خلال غلفانه عليك اولا   Excelاما اذا كنت تعمل على تطبيق مثل 

apExcel.Quit 



101 
 

apExcel=nothing 

وكل مصنف  Workbook( ويدعى Excelيتكون من مصنف )الملف الذي يتم انشاءهٌ بتطبيق  Excelكما لا يخفى على الجميع ان 

ة على شكل افقي وعمودي ويتم التعامل مع هذه مرتب Cellsالتي بدورها تتكون من خلايا  Worksheetيتكون من ورقة عمل 

 الكائنات من خلال التصريح عن متغيرات من نوع كائنات يتم فتحها وبعد اتمام العمل عليها لا بد من غلقها. كما سيمر لاحقا  

 :اكتب التعليمة التاليةفي قسم التصريحات العامة  -4

Imports Microsoft.Office.Interop.Excel 

 هذه المكتبة عند الاتصال بالاكسل وتصدير البيانات اليه. تكمن اهمية

 ان عملية الاتصال بالاكسل وجلب البيانات منه تتطلب عدة امور: -5

 OleDbConnection .حيث يقوم هذا الكائن بالاتصال بمصدر البيانات 

 DataSet هيانات فين البخزجدول وهمي ل. 

 DataAdapter .لجلب البيانات من مصدرها 

 ر الكائنات السابقة في التعليمة التالية:تتوف

Imports System.Data.OleDb 

 لذا يجب وضع التعليمة السابقة في قسم التصريحات العامة للبرنامج

 Class Formصرح عن الأدوات التالية في قسم التصريحات الخاصة 

   الملف لفتح متغير عن الاعلان '    
    Dim ofd As New OpenFileDialog 
 الملف لحفظ متغير عن الاعلان '    
    Dim sfd As New SaveFileDialog 

 في حدث تحميل النموذج ضع التعليمة التالية:

 .Exportلاننا لا نرغب بتصدر بيانات فارغة الى مصنف الاكسل ولهذا نعمل على الغاء تفعيل زر 

    Private Sub Form1_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.Load 
 Export زر تفعيل الغاء '        
        BtnExport.Enabled = False 
    End Sub 

 ".Createضع الإجراء التالي في زر " -6

يعمل هذا الإجراء على افراغ بيانات الشبكة وكذلك يسمح بتحديد عدد أعمدتها وتسمية الأعمدة خلال التنفيذ ليتسنى إدخال بيانات 

 جديدة.

    Private Sub BtnCreate_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
BtnCreate.Click 
        DataGridView1.DataSource = Nothing 
 الشبكة اعمدة عدد ادخال '        
        Dim x As Integer = InputBox("Enter number of columns") 
 الشكبة اعمدة عدد تحديد '        
        DataGridView1.ColumnCount = x 
 الشبكة لاعمدة عناوين اختيار '        
        For i As Integer = 0 To x - 1 
           DataGridView1.Columns(i).HeaderText = InputBox("Enter name of column " & i) 
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        Next 
 Export زر تفعيل '        
        BtnExport.Enabled = True 
    End Sub 

 " ضع الاجراء التالي:Importزر " في -7

 .DataGridViewيتيح لك هذا الاجراء اختيار ملف الاكسل وعرضه في 

  Private Sub BtnImport_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
BtnImport.Click 
 فتحها المطلوب الملفات نوع تحديد '        
        ofd.Filter = "Excel 2003|*.xls|Excel 2007|*.xlsx" 
        If ofd.ShowDialog = System.Windows.Forms.DialogResult.OK Then 
 البيانات من الشبكة افراغ '            
            DataGridView1.DataSource = Nothing 
 الشبكة اعمدة حذف '            
            DataGridView1.Columns.Clear() 
 متغير في الملف ومسار اسم وضع '            
            Dim path As String = ofd.FileName 
 الملف لفتح الاكسل ببرنامج الاتصال '            
            Dim con As New 
System.Data.OleDb.OleDbConnection("Provider=Microsoft.Ace.OLEDB.12.0;Data Source=" & 
path & ";Extended Properties=Excel 12.0;") 
 الجدول لخزن متغير عن الاعلان '            
            Dim ds As New DataSet 
 الجدول من بيانات سحب '            
            Dim da As New OleDbDataAdapter("Select * From [Sheet1$]", con) 
 الوهمي الجدول اداة في البيانات وضع '            
            da.Fill(ds, "[Sheet1$]") 
 الشبكة في الجدول بيانات عرض '            
            DataGridView1.DataSource = ds.Tables("[Sheet1$]") 
 Export زر تفعيل '            
            BtnExport.Visible = True 
        Else 
            Exit Sub 
        End If 
End Sub 

 "Exportبرمجة زر " -8

 في هذا الإجراء يتم انشاء مصنف يحتوي على ورقة عمل واحدة ثم العمل على خزن بيانات الشبكة فيها.

  Private Sub BtnExport_Click_1(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
BtnExport.Click 
  en-US لغة الى جهازك لغة تحويل '        
        System.Threading.Thread.CurrentThread.CurrentCulture = 
System.Globalization.CultureInfo.CreateSpecificCulture("en-US") 
 
  تطبيق متغير عن الاعلان '        
        Dim ExcelApp As New Application 
 مصنف متغير عن الاعلان '        
        Dim ExcelWorkbook As Workbook 
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 عمل ورقة متغير عن الاعلان '        
        Dim ExcelWorksheet As Worksheet 
 
        Dim misval As Object = System.Reflection.Missing.Value 
 ملف انشاء '        
        ExcelWorkbook = ExcelApp.Workbooks.Add(misval) 
 1العمل ورقة مع التعامل '        
        ExcelWorksheet = ExcelWorkbook.Sheets("Sheet1") 
 
        For titlecol As Integer = 0 To DataGridView1.ColumnCount - 1 
 العمل ورقة في الشبكة اعمدة عناوين وضع '            
            ExcelWorksheet.Cells(1, titlecol + 1) = 
DataGridView1.Columns(titlecol).HeaderText 
        Next 
 
        For i As Integer = 0 To DataGridView1.RowCount - 2 
            For j As Integer = 0 To DataGridView1.ColumnCount - 1 
 الاكسل في عمل ورقة الى الشبكة بيانات نقل '                
                ExcelWorksheet.Cells(i + 2, j + 1) = 
DataGridView1.Rows(i).Cells(j).Value.ToString 
            Next 
        Next 
        sfd.Filter = "Excel 2003|*.xls|Excel File|*.xlsx" 
        If sfd.ShowDialog = System.Windows.Forms.DialogResult.OK Then 
 عمل ورقة في ملف حفظ '            
            ExcelWorksheet.SaveAs(sfd.FileName) 
        End If 
        ExcelWorkbook.Close() 
        ExcelApp.Quit() 
 القادم التنفيذ في المشاكل لتجنب القيم تحرير '        
        System.Runtime.InteropServices.Marshal.ReleaseComObject(ExcelApp) 
        System.Runtime.InteropServices.Marshal.ReleaseComObject(ExcelWorkbook) 
        System.Runtime.InteropServices.Marshal.ReleaseComObject(ExcelWorksheet) 
  القيم افراغ '        
        ExcelApp = Nothing 
        ExcelWorkbook = Nothing 
        ExcelWorksheet = Nothing 
 الحفظ بعد المف فتح '        
        If MsgBox("Do you want open file?", MsgBoxStyle.YesNo) = MsgBoxResult.Yes Then 
            Process.Start(sfd.FileName) 
        End If 
    End Sub 
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 25المشروع 

NotifyIcon 

 ستتُقن من خلال المشروع

 NotifyIconلتعامل مع ا 

 ContextMenuStirpلتعامل مع ا 

 MessageBoxلتعامل مع ا 

 اهداف المشروع

 عند تنفيذ المشروع تظهر الواجهة التالية:

 

  النقر على زر عندMinimize يختفي النموذج من سطح من شريط العنوان س

 المكتب.

 

 

 يظهر مربع بجانب ساعة النظام في ناحية الإعلام من شريط المهام كما في الشكل ل

 .التالي

 

 

  ايقونات البرامج الاخرى داخل  مععند النقر على السهم الموجود في القسم الأيمن من شريط المهام ستظهر آيقونة البرنامج

الأيمن ستظهر قائمة مختصرة تحتوي على ثلاث  الفأرةلبرنامج بزر مربع عند النقر على ايقونة ا

لعرض  Aboutلعرض النموذج على سطح المكتب،  Showأوامر بجانب كل أمر صورة فالامر 

  لإنهاء البرنامج. كما في الشكل المجاور. Exitمعلومات عن مبرمج البرنامج والأمر 

 

 

  Form1_Resizeالحدث 

ًىًالنموذجًعندًكلًتغييرًفيًحجمًالنموذج،ًويأخذًالاجراءًالتالي:علResizeًيحصل الحدث 

Private Sub Form1_Resize(sender As Object, e As EventArgs)  

 NotifyIcon1_MouseDoubleClickالحدث 

ن،ًويأخذًالحدثًيحصلًهذاًالحدثًعندًالنقرًعلىًايقونةًالبرنامجًالموجودةًفيًناحيةًالإعلامًمنًشريطًالمهامًمرتينًمتتاليتي

ًالإجراءًالتالي:
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Private Sub NotifyIcon1_MouseDoubleClick(sender As Object, e As MouseEventArgs) 

 MessageBoxصندوق الرسالة 

يُستخدم لاظهار رسالة للمستخدم تخبره بشيء خاص بعمل البرنامج كالخروج من برنامج او معلومات تخص عمليات الحذف او 

 لتحديث.الإضافة او ا

 الشكل العام لصندوق النص هو:

MessageBox( Prompt, Title, Buttons, Icon) 

 حيث ان:

 Prompt.هي الرسالة التي ستظهر داخل الصندوق : 

 Title.يمثل عنوان الصندوق : 

 Buttons.الأزرار التي يمكن وضعها داخل الصندوق : 

 Iconى حد كبير الأيقونات في : الأيقونة التي ستظهر داخل الصندوق والتي تشبه الMsgBox. 

 مراحل المشروع

 انشئ مشروعا  جديدا . -1

 الى النموذج واضبط خصائصها كالتالي: NotifyIconاضف أداة  -2

NotifyIcon  

BalloonTipIcon Info 

BalloonTipText ايقونة الخاصة بالبرنامج الذي انشأته 

BalloonTipTitle البرنامج ايقونة  

ContextMenuStrip ContextMenuStrip1 

Icon اختر ايقونة للاداة 

Text برنامجي 

الى النموذج ثم ضع في القائمة ثلاث عناصر  ContextMenuStripاضف الاداة  -3

 وسمها كما تظهر في الشكل المجاور. واختر الايقونة الملائمة لإسم كل عنصر.

 

 

 

 :From_Resizeاكتب التعليمات التالية على اجراء  -4

الخاصة بنموذج البرنامج يختفي النموذج من سطح المكتب وتظهر ايقونة البرنامج  Minimizeفي هذا الإجراء عند النقر على زر 

 البرنامج لفترة زمنية قصيرة ثم يختفي.بفي شريط المهام ويظهر صندوق بعنوان ومحتوى خاص 

    Private Sub form1_Resize(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.Resize 
 النموذج تصغير زر على النقر عند'        
        If Me.WindowState = FormWindowState.Minimized Then 
 النموذج إخفاء'            
            Me.Hide() 
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 النظام ساعة بجوار البرنامج ايقونة إظهار'            
            NotifyIcon1.Visible = True 
 الأداة بالون اظهار مدة '            
            NotifyIcon1.ShowBalloonTip(5) 
 الأداة بالون داخل الأيقونة'            
            NotifyIcon1.BalloonTipIcon = ToolTipIcon.Info 
 الأداة بالون في سيظهر الذي النص '            
            NotifyIcon1.BalloonTipText = "انشأته الذي بالبرنامج الخاصة ايقونة" 
 البالون في النص عنوان '            
            NotifyIcon1.BalloonTipTitle = "البرنامج ايقونة" 
 
        End If 
    End Sub 

 NotifyIcon_MousDoubleClickبرمجة حدث  -5

تختفي ايقونة البرنامج من شريط المهام ويظهر  بزر الفأرة الايمن ونة البرنامج نقرتين متتاليتينفي هذا الإجراء عند النقر على ايق

 نموذج البرنامج على سطح المكتب بحجمه الاعتيادي.

    Private Sub NotifyIcon1_MouseDoubleClick(sender As Object, e As MouseEventArgs) 
Handles NotifyIcon1.MouseDoubleClick 
 النموذج إظهار'        
        Me.Show() 
 المهام شريط من الأيقونة إخفاء '        
        NotifyIcon1.Visible = False 
 الاعتيادية بالحالة المكتب سطح على النموذج عرض '        
        Me.WindowState = FormWindowState.Normal 
    End Sub 

 :الأيمن الفأرةمن القائمة المختصرة لزر  Showبرمجة العنصر  -6

    Private Sub ShowToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
ShowToolStripMenuItem.Click 
 النموذج إظهار'        
        Me.Show() 
 المهام شريط من الأيقونة إخفاء '        
        NotifyIcon1.Visible = False 
 الاعتيادية بالحالة المكتب سطح على النموذج عرض '        
        Me.WindowState = FormWindowState.Normal 
    End Sub 

 للفأرة:من قائمة الزر الأيمن  Aboutبرمجة العنصر  -7

    Private Sub AboutToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
AboutToolStripMenuItem.Click 
 المشروع مبرمج عن رسالة إظهار'        
        MessageBox.Show("البرنامج عن" ,"جميل حمزة اعداد من برنامج", MessageBoxButtons.OK, 
MessageBoxIcon.Information) 
    End Sub 

 :من قائمة الزر الأيمن Exitبرمجة عنصر  -8
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    Private Sub ExitToolStripMenuItem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
ExitToolStripMenuItem.Click 
 التطبيق انهاء'        
        Application.Exit() 
    End Sub 
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 26المشروع 

 (1)الاحداث 

 تتُقن من خلال المشروعس

 لاحداثالتعامل مع ا 
 Change تغير محتوى صندوق النص 

 KeyPress النقر على مفتاح 

 KeyDown النقر على مفتاح 

 MouseDown النقر على زر الفأرة 

 MouseUp تحرير زر الفأرة المضغوط 

 MouseMove تحريك مؤشر الفأرة مع استمرار الضغط على احد ازرارها 

 اهداف المشروع 

 عند تنفيذ المشروع تظهر الواجهة التالية:

 

  عندما يقوم المستخدم بكتابة او حذف حرفا  في صندوق النص

 الاول سيظهر عدد الاحرف اسفل الصندوق.

 .في صندوق النص الثاني لا يمكن للمستخدم بدخال ارقام 

  عندما ينقر المستخدم على مفتاحShift  اوCtrl  سيظهر اسم

 ي صندوق النص الثالث.المفتاح المضغوط ف

  2عندما ينقر المستخدم على زرnd From  سيظهر النموذج

الثاني الذي يتضمن رسم دوائر ملونة باستخدام مؤشر الماوس 

 تتم العودة الى النموذج الأول. 1st Formوعند النقر على زر 

 

 

 مراحل المشروع

 انشئ مشروع جديد. -1

 .اضف العناصر الظاهرة على النموذجين -2

 برمجة صندوق النص الاول. -3

 يحصل عندما يقوم المستخدم بتغيير محتوى صندوق النص  Changeالحدث 

 TextBox1لصندوق النص  Changeاكتب الاجراء التالي في حدث 
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    Private Sub TextBox1_TextChanged(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
TextBox1.TextChanged 
 النصية السلسلة طول ايجاد '        
        Label1.Text = Len(TextBox1.Text) 
    End Sub 

  TextBox2برمجة صندوق النص الثاني -4

لجعل صندوق النص لا يقبل الا ارقام بالاضافة الى الفاصلة العشرية، يجب علينا فحص المفتاح الذي تم النقر عليه، اذا كان رقم 

يحصل هذا الحدث عندما ينقر المستخدم  KeyPressق النص ولتحقيق هذا الامر سنستخدم حدث نسمح له بالظهور في صندو

 على مفتاح من لوحة المفاتيح.

وهو مختصر يمثل الاحرف الاولى من اسم المعهد الوطني الامريكي للمعاير ويختص بوضع  ANSIحيث تم وضع نظام باسم 

 معايير للغات البرمجةوالانظمة.

 American( ويمثل ASCIIحرفا  من لوحة المفاتيح ويسمى هذا الجدول باسم ) 256لمعهد جدولا  لترميز حيث وضع هذا ا

Standerd Code For Information Interchange. 

( تمثل المحارف الخاصة 256 - 128والمحارف ) US( تمثل المحارف والرموز للحة المفاتيح 0 - 127حيث ان المحارف )

 باللغة العربية للوحة المفاتيح. كما سيمر في الجدول لاحقا .

 للصندوق الثاني. KeyPressاكتب الاجراء التالي في حدث 

    Private Sub TextBox2_KeyPress(sender As Object, e As KeyPressEventArgs) Handles 
TextBox2.KeyPress 
 عليه الضغط تم الذي المفتاح '        
        Select Case e.KeyChar 
            Case Is = ChrW(8)  ' Back Space 
 
            Case Is = ChrW(46)  ' العشرية الفاصلة 
 
            Case ChrW(48) To ChrW(57) ' 9 الى 0 الارقام 
 
            Case Else 
                e.KeyChar = ChrW(0) ' الادخال إلغاء 
        End Select 
    End Sub 

 .TextBox3برمجة صندوق النص الثالث  -5

 على الكائن.  KeyUpاو  KeyDownلتمييز المفاتيح الوظيفية لكائن معين يجب استخدام حدث 

 لمفاتيح.يحصل عندما يقوم المستخدم بالضغط على مفتاح معين من لوحة ا KeyDownالحدث 

 يحصل عندما يقوم المستخدم بتحرير مفتاح مضغوط من لوحة المفاتيح. KeyUpالحدث 

  TextBox3لصندوق النص  KeyDownاكتب الاجراء التالي في حدث 

    Private Sub TextBox3_KeyDown(sender As Object, e As KeyEventArgs) Handles 
TextBox3.KeyDown 
 Shift مفتاح على ضغط '        
        If e.KeyCode = Keys.ShiftKey Then 
            TextBox3.Text = "Shift" 
 Ctrl مفتاح ضغط '            
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        ElseIf e.KeyCode = Keys.ControlKey Then 
            TextBox3.Text = "Ctrl" 
        End If 
    End Sub 

 "2nd Formاكتب الاجراء التالي في زر " -6

 حيث يتضمن هذا الاجراء اخفاء النموذج الاول واظهار النموذج الثاني.

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
 النموذج اخفاء '        
        Me.Hide() 
 الثاني النموذج اظهار '        
        Form2.Show() 
    End Sub 

 رسم الدوائر على سطح النموذج الثاني -7

 في قسم التصريحات العامة للنموذج ضع المتغيرات التالية:

  منطقي متغير'    
    Dim doit As Boolean 
 رسومي متغير '    
    Dim gr As Graphics 

 للنموذج  Loadاكتب التعليمة التالية في حدث 

    Private Sub Form2_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.Load 
 الرسومي بالمتغير التحكم '        
        gr = Me.CreateGraphics 
    End Sub 

 يحصل عندما يقوم المستخدم بضغط اح ازرار الفأرة  MouseDownالحدث 

 للنموذج  MouseDownاكتب التعليمة التالية في حدث 

    Private Sub Form2_MouseDown(sender As Object, e As MouseEventArgs) Handles 
Me.MouseDown 
        doit = True 
    End Sub 

 يحصل هذا الحدث عندما يقوم المستخدم بتحريك مؤشر الفأرة. MouseMoveالحدث 

 للنموذج MouseMoveاكتب التعليمات التالية في حدث 

   Private Sub Form2_MouseMove(sender As Object, e As MouseEventArgs) Handles 
Me.MouseMove 
 المنطقي المتغير قيمة اختيار '        
        If doit Then 
 الرسم فرشة لون تحديد '            
            Dim br As New SolidBrush(Color.FromArgb(Rnd() * 255, Rnd() * 255, Rnd() * 
255)) 
 الهندسي الشكل رسم '            
            gr.FillEllipse(br, New Rectangle(e.X - 5, e.Y - 5, 15, 15)) 
        End If 
    End Sub 
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 يحصل هذا الحدث عندما يقوم المستخدم بتحرير زر الفأرة المضغوط. MouseUpالحدث 

 للنموذج. MouseUpاكتب التعليمات التالية في حدث 

  Private Sub Form2_MouseUp(sender As Object, e As MouseEventArgs) Handles Me.MouseUp 
 المنطقي لمتغير قيمة انساد '        
        doit = False 
  End Sub 

 ":1st Formاكتب الاجراء التالي في زر " -8

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
 النموذج اخفاء  '        
        Me.Hide() 
 الثاني النموذج اظهار '        
        Form1.Show() 
    End Sub 

 US( الخاصة 0 - 127جدول لاهم ترميزات المحارف )

Code char Code char Code char Code char 

1 _ 57 9 81 Q 105 i 

8 BackSpace 58 : 82 R 106 j 

30 - 59 ; 83 S 107 k 

36 $ 60 < 84 T 108 l 

37 % 61 = 85 U 109 m 

38 & 62 > 86 V 110 n 

39 ‘ 63 ? 87 W 111 o 

40 ( 64 @ 88 X 112 p 

41 ) 65 A 89 Y 113 q 

42 * 66 B 90 Z 114 r 

43 + 67 C 91 [ 115 s 

44 , 68 D 92 \ 116 t 

45 - 69 E 93 ] 117 u 

46 . 70 F 94 ^ 118 v 

47 / 71 G 95 _ 119 w 

48 0 72 H 96 ‘ 120 x 

49 1 73 I 97 a 121 y 

50 2 74 J 98 b 122 z 

51 3 75 K 99 c 123 { 
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52 4 76 L 100 d 124 | 

53 5 77 M 101 e 125 } 

54 6 78 N 102 f 126 ~ 

55 7 79 O 103 g 127 _ 

56 8 80 P 104 h 
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 27المشروع 

 (2الأحداث )

 ستتُقن من خلال المشروع

 DragDropلتعامل مع حدث ا 

 DragEnterلتعامل مع حدث ا 

 اهداف المشروع 

 يل المشروع تظهر الواجهة التالية:عند تشغ

ومن  ."Executeفوق زر "التي تتضمن معلومات عن الملف الذي تم سحبه وافلاته 

هذه المعلومات هي مكان حفظ الملف، اسم الملف، نوع الملف، حجم الملف مقاسا  بالكيلو 

(، تاريخ انشاء الملف وتاريخ التعديل. كما تحوي النافذة على صورة صغيرة KBبايت)

 لآيقونة الملف وتختلف صورة الايقونة باختلاف انواع الملفات.

الملف باستخدام البرنامج الخاص به. فلو كان " يتم تشغيل Executeعند النقر على زر "

الملف صورة يتم عرضها من خلال برنامج عارض الصور واذا كان الملف نصي يتم 

 الملفات النصية وهكذا مع بقية الملفات. أو اي برنامج اخر خاص بعرض NotePadفتحه ببرنامج 

 مراحل المشروع 

 مشروعا  جديدا . انشئ -1

تستقبل الافلات عليها.   هالجعل Button للأداة AllowDrag=Trueعلى النموذج. اجعل خاصية  ةردوات الظاهاضف الأ -2

 لضبط مكان ظهور الصورة داخل الاداة. PictureBoxللعنصر  SizeMode=StretchImageوالخاصية 

 في قسم التصريحات العامة للنموذج ضع التعليمة التالية.

Imports System.IO 

 على انواع تسمح بالقراءة والكتابة بالملفات بالاضافة الى انواع الدعم الأساسي للملف والدليل. System.IOتحتوي 

  Class Formاكتب التعليمة التالية في 

Private Myfile As FileInfo 

 بخصائص وطرف انشاء، نسخ، حذف ونقل الملفات.  FileInfoتزودك تعليمة 

 Claas Formائص الملف في قسم التالي والمتضمن عرض خصثم ضع الاجراء 

    Private Sub showfileinfo() 
 الملف خصائص عرض '        
        TextBox1.Text = Myfile.FullName 
        lblfilename.Text = "Filename: " & Myfile.Name 
        lblfiletype.Text = "Filetype: " & Myfile.Extension 
 بايت بالكيلو مقاس الملف حجم '        
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        lblfilesize.Text = "Filesize: " & Math.Round(Myfile.Length / 1024) & " KB" 
        lblcreated.Text = "Created: " & Myfile.CreationTime 
        lblmodified.Text = "Modified: " & Myfile.LastWriteTime 
  الصورة صندوق في الملف ايقونة وضع '        
        PictureBox1.Image = Icon.ExtractAssociatedIcon(Myfile.FullName).ToBitmap 
    End Sub 

 برمجة زر الأمر: -3

 .DargEnterو DragDropيستقبل هذا الزر البيانات المسحوبة والتي سيتم افلاتها فوقه . ونستخدم في هذه الحالة حدثي 

 دما يقوم المستخدم بسحب البيانات وافلاتها فوق الأداة.يحدث عن DragDrop الحدث

 وياخذ هذا الحدث الشكل التالي:

 Private Sub Object_DragDrop(sender As Object, e As DragEventArgs) Handles 
Object.DragDrop 

 : يمثل الكائن الذي يستقبل الحدث.Objectحيث ان 

 الفأرة فوق الأداة محملا  بالبيانات. ويأخذ الشكل التالي: يحدث عندما يكون مؤشر DragEnter الحدث

 Private Sub Object_DragEnter(sender As Object, e As DragEventArgs) Handles 
Object.DragEnter 

Object للحدث يمثل الكائن المستقبل. 

 لزر الأمر  DargDropاكتب على حدث 

    Private Sub Button1_DragDrop(sender As Object, e As DragEventArgs) Handles 
Button1.DragDrop 
 افلاته المطلوب الملف مسار اخذ  '        
        Dim file As String = e.Data.GetData(DataFormats.FileDrop)(0) 
 الملف معلومات و مسار اخذ '        
        Myfile = New FileInfo(file) 
 مقبول غير الملف كان اذا العملية الغاء '        
        If String.IsNullOrWhiteSpace(Myfile.Extension) Then Exit Sub 
 الملف خصائص عرض اجراء استدعاء '        
        showfileinfo() 
    End Sub 

 لزر الأمر DragEnterاكتب التعليمات التالية في حدث 

    Private Sub Button1_DragEnter(sender As Object, e As DragEventArgs) Handles 
Button1.DragEnter 
 سحبه المطلوب الملف عرض '        
        If e.Data.GetDataPresent(DataFormats.FileDrop) Then 
            e.Effect = DragDropEffects.Copy 
        End If 
    End Sub 

 التعليمات التالية: لزر الأمر ضع Clickفي حدث 

 في هذا الحدث سيقوم البرنامج بفتح او تشغيل الملف المسحوب والمفلت فوق زر الأمر.

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
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 البرنامج خلال من الملف فتح او تنفيذ '        
        Try 
            Process.Start(TextBox1.Text) 
        Catch ex As Exception 
 خطأ رسالة '            
            MsgBox(ex.ToString) 
        End Try 
    End Sub 
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 28المشروع 

 التعامل مع قواعد البيانات

 ل المشروعستتُقن من خلا

 DataSetلتعامل مع ا 

 اهداف المشروع 

تحوي على ثلاث أجزاء، الجزء الاول: يضم الشبكة التي تقوم بعرض جميع حقول  عند تنفيذ البرنامج تظهر الواجهة التالية والتي 

 جدول قاعدة البيانات.

الجزء الثاني: يحوي صناديق النص 

 والدلالات الخاصة بيها.

على الأزرار الجزء الثالث: يحوي 

الخاصة بالعلميات المختلفة على 

 البيانات.

 

 

  عندما يقوم المستخدم بالنقر

 " يتم افراغ صناديق النص ليسمح للمستخدم باضافة بيانات جدديدة.Newعلى "

 " عند النقر علىSave يتم حفظ البيانات الجديدة في قاعدة البيانات وتأكيدا  لذلك تظهر الرسالة كما "

 المجاور.في الشكل 

 "ولحفظ تحديث البيانات يتم النقر على زرUpdate." 

 

 

 " اختر السجل المطلوب ثم انقر على زرDelete ليتم حذف البيانات وتأكيدا  لعملية الحذف تظهر "

 الرسالة المجاورة. 

 

 

  للانتقال الى >>على زر "يمكن التنقل بين سجلات قاعدة البيانات من خلال النقر على الازرار الخاصة فمثلا  يؤدي النقر "

"، وللوصول الى <<" للانتقال الى السجل السابق ، للانتقال الى السجل الاخير يتم بالنقر على زر ">السجل الأول، والزر "

 ."<السجل اللاحق يتم بالنقر على زر "
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 مراحل المشروع 

( أو اي برنامج اخر من برامج التعامل (Microsoft Access 2013انشئ قاعدة بيانات باستخدام برنامج مايكروسوفت أكسس  -1

مع قواعد البيانات على ان تتضمن هذه القاعدة الحقول الظاهرة في الشكل 

 المجاور. 

 

 

 انشئ مشروعا  جديدا . -2

  View  Other Windows  Data Sourcesمن خلال  Data Sourcesاظهر صندوق  -3

 لى الاداة كما في الشكل المجاورانقر ع Data Sourcesمن صندوق  -4

ثم انقر على  Databaseستظهر نافذة تسمح لك بتحديد مصدر قاعدة البيانات اختر منها 

Next  ستظهر نافذة اخرى تسمح لك بتحديد اداة الاتصال بقاعدة البيانات اختر منها الأداة

Dataset. 

ستظهر نافذة الاتصال  New Connectionبقاعدة البيانات منها اختر ستظهر نافذة اخرى تمُكنك من تحديد الأتصال  Nextثم انقر 

" تحتوي على عدة مصادر للبيانات Change Data Sourceلتحديد مصدر البيانات ستظهر نافذة باسم " Changeانقر على زر 

ؤها باستخدام برنامج ( لأننا سنتصل بقاعدة بيانات تم انشا Microsoft Access Database File (OLEDB)عليك اختيار ) 

Microsoft Access. 

، ستظهر نافذة تسمح لك باختيار قاعدة Browseعليك تحديد مكان حفظ قاعدة البيانات على جهازك من خلال النقر على زر  

البيانات. بعد تحديد 

مصدر البيانات 

واختيار قاعدة 

البيانات يفُضل 

التحقق من صحة 

الأتصال بقاعدة 

 البيانات من خلال

النقر على زر 

Test 

Connection  من

 Addنافذة "

Connection ،"
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 ( اذا كان الاتصال بقاعدة البيانات صحيح.Test connection succeededسيظهر مربع حوار يحوي على نص )

 

 Noر سيظهر مربع حوار يتيح لك عمل نسخه من قاعدة البيانات داخل مشروعك اخت Nextثم استمر بالنقر على  Okانقر على 

 ومن النافذة التالية ضع اسم للاتصال او اترك الاسم الافتراضي كما هو  انظر الاشكال التالية:

 

 

 

 

 

 

 

 

ستظهر نافذة اخرى تسمح لك باختيار الجدول وكذلك اختيار الحقول المطلوبة منه عليك النقر داخل المربع المجاور  Nextبالنقر على 

دول. كما يمُكنك وضع اسم لاسم الجدول لاختيار جميع حقول الج

او الإبقاء على الاسم الافتراضي لها. كما في الشكل  Datasetللـ

 المجاور.

 .Finishلاتمام عملية الاتصال بقاعدة البيانات انقر 

 

 

 

 

 

يمن على اسم الجدول واختر الامر الأ بزر الفأرةانقر  Data Sourceمن صندوق  -5

DataGridView ول واسحبه الى النموذج ثم افلته لإضافة الشبكة ثم اضغط على اسم الجد

 Detailsيمن مرة اخرى على اسم الجدول واختر الامر الأ بزر الفأرة انقرالى سطح النموذج، 

ثم اضغط على اسم الجدول واسحبه الى النموذج ثم افلته لاضافة صناديق النص والدلالات 

 الخاصة بقاعدة البيانات.

النموذج شريط أدوات خاص بالتعامل مع قاعدة البيانات احذفه ثم رتب سيضاف تلقائيا  في أعلى 

 الأدوات على سطح النموذج.

: عند سحب الأدوات الى سطح النموذج ستضُاف تلقائيا  مجموعة من الاكواد الخاصة بها. احذفها لأننا سنتعامل مع الأمر ملاحظة

 برمجيا  ولا نهتم لما يضيفه البرنامج.
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" Maleموعة باسم "البيانات الاساسية" وضع فيه صناديق النص والدلالات. ثم اضف زري راديو الاول باسم "اضف صندوق مج -6

 " واضف صندوق مجموعة ثاني باسم "ازرار البرنامج".Femaleوالثاني باسم "

 رار البرنامج".أزرار أمر بالتسميات الظاهرة على النموذج وضعها داخل صندوق المجموعة الذي يحمل اسم "أز 9اضف  -7

 في قسم التصريحات العامة للنموذج ضع الاجراء التالي: -8

 " لقاعدة البيانات.Genderيقوم هذا الاجراء بتفعيل أزرار الراديو حسب جنس الطالب الموجود في حقل "

    Private Sub change() 
 Male يساوي الجنس صندوق نص يكون عندما '        
        If GenderTextBox.Text = RadMale.Text Then 
 Male بال الحاص راديو زر تفعيل '            
            RadMale.Checked = True 
 Female بال الخاص راديو زر تفعيل الغاء '            
            RadFemale.Checked = False 
 Female يساوي الجنس صندوق نص كان اذا '            
        ElseIf GenderTextBox.Text = RadFemale.Text Then 
 Female بال الخاص راديو زر تفعيل '            
            RadFemale.Checked = True 
 Male لل راديو زر الغاء '            
            RadMale.Checked = False 
        End If 

 "Newاكتب التعليمات التالية في زر " -9

    Private Sub BtnNew_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles BtnNew.Click 
 جديد سجل اضافة '        
        StudentTableBindingSource.AddNew() 
 code لصندوق الكتابة مؤشر نقل '        
        CodeTextBox.Focus() 
 Male راديو زر تفعيل '        
        RadMale.Checked = True 
 الجنس صندوق في الراديو زر نص وضع '        
        GenderTextBox.Text = RadMale.Text 
    End Sub 

 "Saveاكتب التعليمات التالية في زر " -10

    Private Sub BtnSave_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles BtnSave.Click 
  الحفظ اتمام '        
        StudentTableBindingSource.EndEdit() 
 dataset بيانات تحديث '        
        TableAdapterManager.UpdateAll(Db1DataSet) 
 الحذف عملية تأكيد رسالة '        
        MsgBox("Save data done") 
    End Sub 

 "Updateاكتب التعليمات التالية في زر " -11

    Private Sub BtnUpdate_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
BtnUpdate.Click 
 الحفظ عملية اتمام '        
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        StudentTableBindingSource.EndEdit() 
 dataset بيانات تحديث '        
        TableAdapterManager.UpdateAll(Db1DataSet) 
 البيانات تحديث تأكيد رسالة '        
        MsgBox("Update done") 
    End Sub 

 "Deleteاكتب التعليمات التالية في زر " -12

    Private Sub BtnDelete_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
BtnDelete.Click 
 الحالي السجل حذف '        
        StudentTableBindingSource.RemoveCurrent() 
 السجل حذف عملية تأكيد رسالة '        
        MsgBox("Selected record deleted") 
    End Sub 

 "Exitاكتب التعليمات التالية في زر " -13

    Private Sub BtnExit_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles BtnExit.Click 
 البرنامج من الخروج '        
        Application.Exit() 
    End Sub 

 ">>اكتب الكود التالي في زر " -14

    Private Sub BtnFirst_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
BtnFirst.Click 
 الاول للسجل الانتقال '        
        StudentTableBindingSource.MoveFirst() 
 الجنس صندوق محتوى تغيير اجراء استدعاء '        
        change() 
    End Sub 

 ">اكتب التعليمات التالية في زر " -15

    Private Sub BtnPre_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles BtnPre.Click 
  السابق للسجل الانتقال '        
        StudentTableBindingSource.MovePrevious() 
 الجنس صندوق محتوى تغيير اجراء استدعاء '        
        change() 
    End Sub 

 "<<اكتب التعليمات التالية في زر " -16

    Private Sub BtnLast_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles BtnLast.Click 
 الاخير للسجل الانتقال '        
        StudentTableBindingSource.MoveLast() 
 الجنس صندوق محتوى تغيير اجراء استدعاء '        
        change() 
    End Sub 

 "<ضع التعليمات التالية في زر " -17
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    Private Sub BtnNext_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles BtnNext.Click 
 التالي للسجل الانتقال '        
        StudentTableBindingSource.MoveNext() 
 الجنس صندوق محتوى تغيير اجراء استدعاء '        
        change() 
    End Sub 
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 الثانيالفصل 
VB

 VB يسكبشغيل الفيجوال ت 

 نشاء مشروع جديدا 

 يسكب ئيسية للفيجوالكونات الواجهة الرم 

 Title Barريط العنوان ش 

 Menus Barريط القوائم ش 

 Tools Barريط الأدوات ش 

 Form Designerافذة تصميم النموذج ن 

 Solution Explorerتصفح المشروع م 

 Tool Boxندوق الأدوات ص 

 Code Windowsافذة البرمجة ن 

 Properties Windowsافذ الخصائص ن 
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 VBبيسك وال الفيجتشغيل 

بعد تنصيب الفيجوال بيسك على حاسوبك الشخصي قمُ بتشغيل اللغة من خلال النقر على الأيقونة التي تحمل اسمها. كما في الشكل 

 التالي.

 

 بعدها ستظهر لك الواجهة الرئيسية لِلغة الفيجوال بيسك كما في الشكل التالي.

 

 انشاء مشروع جديد
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 Windows Forms. ستظهر لك النافذة التالية قم بإختيار …New Projectالنافذة أعلاه انقر على من  لإنشاء مشروع جديد

Application  ثم حدد اسم لمشروعك )يفضل أن يكون الاسم مقارب لعمل المشروع( ثم حدد مكان حفظ المشروع وانقر علىOK. 

 

الخطوة الأولى في طريق عمل تطبيق باستخدام الفيجوال بيسك بظهور أول نموذج في نافذة الفيجوال بيسك هذا يعني انك أكملت 

، يمثل النموذج الارضية التي توضع عليها كل أدوات التحكم كما يمكن التحكم بخصائصها وخصائص الأدوات من خلال 2013

 النوافذ الجانبية التي توفرها اللغة.
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للفيجوالً أعلاهً الأولىًعلىًالنافذةً الازدحامًقدًيسببًبعضًالإرباكًنلاحظًابيسك منًالنظرةً مزدحمةًبأدواتًالتحكمًوالنوافذًأنًهذاً نهاً

فيًباديءًالأمر،ًيمكنًتجاوزهًمنًخلالًفهمًودراسةًكلًأدواتًالتحكمًوالنوافذ،ًحيثًسنجدًانًالأمرًأسهلًمماًنتصورًوانًاستخدامً

ًالكثيرًمنًالوقتًوالجهدًفيًانشاءًالتطبيقاتًحيث ًللمشاكلًالتيًتواجهناًًهذهًالأدواتًيوفرًعلينا سنجدًالكثيرًمنًالحلولًالجاهزة

ًوالتيًتتطلبًسطورًبرمجيةًكثيرة.

ً

 بيسك مكونات الواجهة الرئيسية للفيجوال

 Title Barشريط العنوان 

 يغات.يضم هذا الشريط اسم المشروع واسم اللغة  بالاضافة الى أزرار التحكم بالنافذة، كما يحتوي على مربع البحث ورمز التبل

 Menus Barشريط القوائم 

قائمة تضم مجموعة من الأوامر وكل أمر يؤدي وظيفة معينة. اهم القوائم في هذا  يحتويًهذاًالشريطًعلىًمجموعةًمنًالقوائمًوكل

 الشريط هي:

Openًشروعًجديد،ًلإنشاءًمNewًتحتويًهذهًالقائمةًعلىًمجموعةًمنًالأوامرًالخاصةًبالتعاملًمعًالمشاريعًمثلًً:Fileقائمة  -1

 SaveأوSave AsًًأوSaveًًلإضافةًمشروعًجديدًاوًملفًموجودًمسبقا ،ًوحفظًالمشاريعًمنًخلالAddًًلفتحًمشروعًسابق،ً

Allًًبالإضافةًالىًامرًالطباعة،Print ًوالخروجExit.ً

فيًالتطبيقاتًالاخرى،ًحيثًتحتويEditًًفيًالفيجوالًبيسكًعلىًأوامرًمشابهةًلماًتحتويهًقائمةEditًًتحتويًقائمةً: Editقائمة  -2

ً.ReplaceوالإستبدالFindًًعلىًأوامرًالقصًوالنسخًواللصقًوحذفًالنصوصًوأدواتًالتحكمًبالإضافةًالىًأوامرًالبحثً

يمكنًالهدفًالأساسيًمنًالأوامرًالموجودةًفيًهذهًالقائمةًهوًالتحكمًبظهورًمختلفًالنوافذًفيًالفيجوالًبيسك،ًكماً: Viewقائمة  -3

منًخلالًهذهًالقائمةًحذفًعدةًنوافذًمنًواجهةًالفيجوالًبيسكًمماًيسمحًبتوسيعًمساحةًالعملًكماًيمكنًاستدعاءًهذهًالنوافذًعندً

ًالحاجةًاليها.

ًالنماذجًوالواحداتًالنمطيةً: Projectقائمة  -4 ًالقائمةًعلىًالأوامرًالخاصةًباضافةًمكوناتًجديدةًالىًالمشروعًكـ تحتويًهذه

ًفاتًاخرىًبالاضافةًالىًعرضًنافذةًخصائصًالمشروع.ومل

تحتويًهذهًالقائمةًعلىًمجموعةًمنًالأوامرًالخاصةًببناءًوتنظيفًالمشروعًبالإضافةًالىًنشرًالمشروعًوادارةً: Buildقائمة  -5

ًمكوناتًالمشروع.

ق،ًتقومًبإظهارًالنتائجًضمنًنوافذًمخصصةًتحتويًهذهًالقائمةًعلىًمجموعةًمنًالأوامرًالخاصةًباختبارًالتطبي: Debugقائمة  -6

ًفيًالفيجوالًبيسك.ًكماًيمُكنًمنًخلالًهذهًالقائمةًتنفيذًالتعليماتًالبرمجيةًخطوةًخطوة،ًوهذاًيساعدًفيًمراقبةًاداءًعملًالمشروع.

اريةًلتعديلًخصائصًبيئةًالذيًيفتحًنافذةًحوOptionًتحتويًهذهًالقائمةًعلىًأدواتًمتنوعةًومختلفةًمثلًالأمرً: Toolsقائمة  -7

ًالتطويرً.

ًيتمًمنًخلالًهذهًالقائمةًادارةًنوافذًواجهةًالفيجوالًبيسك.: Windowقائمة  -8

ً.VBيمُكنًمنًخلالًهذهًالقائمةًاستدعاءًنظامًالمساعدةًالفوريًللـً: Helpقائمة  -9

ً
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 Tools Barشريط الأدوات 

مثلًحفظًوفتحًالمشاريعًًثلًالأوامرًالأكثرًاستخداما ًفيًشريطًالقوائم.الشريطًعلىًمجموعةًمنًالصورًالمصغرةًتمًهذايحتويً

ًوايقافًالتطبيقاتًوالبحثًفيًالملفاتًوكذلكًاوامرًوضعًاشارةًالتعليقاتًاوًازالتها.

 

ً

 

 Form Designerنافذة تصميم النموذج 

أنًيتكونًالمشروعًمنًعددًكبيرًمنًالنماذج،ًكماًًتحتويًهذهًالنافذةًعلىًالنموذجًالذيًنقومًبتصميمهًووضعًالأدواتًعليه.ًيمكن

ًيمكنًفتحًنوافذًتصميمًأكثرًمنًنموذجًبنفسًالوقت.

 

ً

ً

ً

ً

 Solution Explorerمتصفح المشروع 

ًالنافذةًعلىًشريطًأدواتً ًمنًكائناتًالمشروع.ًتحويًهذه ًالنافذةًمحتوياتًالتطبيقًمنًنماذجًووحداتًنمطيةًوغيرها تظُهرًهذه

ًالأعلىًاهمها:ًصغيرًيقعًفي

 ًPropertiesًًتظُهرًنافذةًخصائصًالمشروعًالتيًتحتويًعلىًكثيرًمن:

 الخيارات.

 ًView Code.ًتظُهرًنافذةًالبرمجةًللكائنًالمحدد: 

 ًShow All Files.ًعرضًكلًملفاتًالمشروع: 

ً

 Tool Boxصندوق الأدوات 

ضعهاًعلىًالنموذجًفيًمرحلةًالتصميم،ًكماًيمُكنًاضافةًأدواتًتحكمًيحتويًهذاًالصندوقًعلىًأدواتًالتحكمًالأساسيةًالتيًيمُكنًو

منًالقائمةChoose Itemsًًاخرىًوالتيًتعتبرًنادرةًالاستخدامًمنًخلالًالنقرًبزرًالفأرةًالأيمنًعلىًصندوقًالأدواتًونختارًالأمرً

ًالمختصرة.
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OKًفتظهرًالنافذةًالتالية،ًنختارًالعنصرًالمطلوبًثمًنضغطًعلىً

 

ً

ً

 

ً

 

ً

ً

 ًًفي ًالتحكم ًأدوات ًتوزيع ًقامًلتنظيم ًالأدوات، صندوق

مصممواًلغةًالفيجوالًبيسكًبإنشاءًقوائمًعديدةًووضعواًفيهاًالأدواتًالتيًتحملًنفسًالغرضًاوًتتقاربًفيًعملها.ًكماًيمُكنً

ا،ًفيًالحالةًالإفتراضيةًللمستخدمًإنشاءًقوائمًجديدةًوفقًتسمياتًيرغبًبهاًمعًامكانيةًوضعًمجموعةًمنًأدواًتًالتحكمًفيه

ً ًقوائمًتبدأ All Windows Formsًًتوجدًعشرة ًالىًصندوقWPF Interoperabilityًوتنتهيًبـ ًقائمةًجديدة ًلإضافة .

(ً ًالأمر ًونختار ًالأدوات ًصندوق ًفوق ًالأيمن ًالفأرة ًبزر ًننقر ًالقائمةAdd Tabًالأدوات، ًمن )

قومًالفيجوالًبيسكًبإضافةًقائمةًفارغةًالىًفيEnterًالمختصرةًثمًنضعًاسمًلهاًونضغطًعلىًمفتاحً

صندوقًالأدواتًلاًتحويًأيًعنصر.ًيمُكنًنقلًأداةًواحدًاوًعدةًأدواتًمنًأدواتًالقوائمًالاخرىً

ًالىًالقائمةً ًإضافية ًأدواتًتحكم ًيمُكنًإضافة ًكما ًالجديدةًعنًطريقًالسحبًوالإفلات. الىًالقائمة

 الجديدة.

ً

 نشاؤها،ًعنًطريقًالنقرًبزرًالفأرةًالأيمنًعلىًاسمًالقائمةًفيًصندوقًالأدواتًثمًإختيارًالأمرًيمُكنًحذفًالقائمةًالتيًتمًإ

(Delete Tab.ًمنًالقائمةًالمختصرة) 

 

 (ًيمُكنًإعادةًتسميةًالقائمةًالجديدةًبإختيارًالأمرRename Tab.) 

ً:ًلايمكنًحذفًأوًتغييرًأسماءًالقوائمًالأساسيةًفيًصندوقًالأدوات.ملاحظة

ً

 Code Windowsنافذة البرمجة 

يمُكنًفيًالفيجوالًبيسكًفتحًناف ذةًتسُتخدمًهذهًالنافذةًلكتابةًالتعليماتًالبرمجيةًالتيًتحددًسلوكًواسلوبًعملًالنماذجًوأدواتًالتحكمً.

ًبرمجةًلكلًنموذج.
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دوجًيمُكنًفتحًنافذةًالبرمجةًبالنقرًالمزدوجًعلىًايًأداةًتحكمًفيًالنموذج،ًأماًبالنقرًالمز

ًالبرمجةًمنًخلالًالنقرًعلىًالأيقونةً ًيمُكنًفتحًنافذة ًكما  Viewعلىًسطحًالنموذج.

Codeًًًمتصفح ًنافذة ًفي الموجودة

ً.F7المشروعًأوًبالضغطًعلىًمفتاحً

 

 

 

 

 

 

 Properties Windowsنافذ الخصائص 

تًتحتويًهذهًالنافذةًعلىًمجموعةًمنًالخصائصًالتيًتحُددًمواصفاتًالنموذجًاوًالأدوا

الموجودةًعلىًسطحًالنموذج،ًكلًخاصيةًتقومًبتحديدًصفةًمعينةًللأداةًكتغييرًالحجمًأوًإخفاءًوإظهارًالأداة،ًعندًالإنتقالًالىًأداةً

اخرىًستظهرًخصائصًهذهًالأداةًفيًالنافذةًتلقائيا ،ًيمُكنًفتحًنافذةًخصائصًأيًاداةًمنًخلالًالنقرًعلىًأداةًالتحكمًبزرًالفأرةً

ً.F4أوًمنًخلالًالضغطًعلىًمفتاحPropertiesًًيارًالأمرًالأيمنًواخت

ً

تستخدمًنافذةًالخصائصًبشكلًكبيرًخلالًعمليةًالتطويرًللتعاملًمعًالأدواتًوضبطًخصائصها.ًحيثًتختلفًالخصائصًحسبًنوعً

ًالأداة،ًإلاًانًهنالكًالكثيرًمنًالخصائصًالتيًتكونًمشتركةًمعًجميعًأدواتًالتحكم.

ىًنافذةًالخصائصًصندوقًقائمةًيضمًأسماءًأدواتًالتحكمًالموجودةًعلىًسطحًالنموذج،ًيمُكنًاختيارًايًأداةًمنًكماًيوجدًفيًأعل

ًالقائمةًلإستعراضًخصائصها.

يحتويًعلىًمعلوماتًتوضيحيةًعنًوظيفةًالخاصيةًالمحددة،ًيمُكنًً Descriptionويوجدًأسفلًنافذةًالخصائصًإطارًالتوصيف

ً.Descriptionالتوصيفًمنًخلالًالنقرًبزرًالفأرةًالايمنًعلىًنافذةًالخصائصًوتحديدًأوًإلغاءًتحديدًالامرًإخفاءًأوًإظهارًإطارً

ً

(Eventsًًتظهر ًعليها، ًالنقر ًعند ) ًالأحداثً ًأداة ًعلى ًالقائمة ًصندوق ًأسفل ًالخصائص ًنافذة تحتوي

ًمجموعةًمنًالفئاتًالخاصةًبالأحداثًًالمتعلقةًبالكائنًالمحدد.

الخصائصًإماًحسبًالترتيبًالأبجديًأوًعلىًشكلًفئاتًحيثًتقُسمًالخصائصًالىًعدةًفئاتًتختلفًحسبًنوعًالكائنًيمُكنًعرضً

ًالمحدد.ًأماًبالنسبةًلأهمًفئاتًالنموذجًفتكونًكالتالي:

 Accessibilityًدد.:ًتحويًهذهًالفئةًعلىًمجموعةًمنًالخصائصًالمتعلقةًبطرقًالوصولًالىًالكائنًالمحالوصولًإمكانية 

 Appearanceًًتحويًهذهًالفئةًعلىًمجموعةًمنًالخصائصًالمتعلقةًبطرقًالإظهارًوالشكلًالعامًللكائنًمثلًاللونًالمظهر:

 الخلفيةًووضعًصورةًللخلفيةًوشكلًالمؤشر.

 Font تًالمتعلقةً:ًتحتويًهذهًالفئةًعلىًالخصائصًالمتعلقةًبنمطًالخطًالذيًسيظهرًعلىًالكائنًكـ)النوعًوالحجمًوالتأثيراالخط

 بالخطً(ًبالإضافةًالىًشكلًحدودًالنموذجًواتجاهًرسمًالكائناتًعلىًالنموذجًبالإضافةًالىًالنصًالذيًيظهرًعلىًالنموذج.

 Behavior ًالىًباقيًالأدواتًفيًالسلوك ًالفئةًطريقةًعملًالكائنًبالنسبة ًالخصائصًالموجودةًضمنًهذه ًتصفًقائمة :

 التطبيق.

 Data  :ذهًالفئةًعلىًعدةًخصائصًتحددًعملًميزاتًمكوناتًملفًالتطبيقًوالأغلفةًالبيانيةًلعنصرًالتحكم.تحتويًهالبيانات 
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 Design  :تحددًخصائصًهذهًالفئةًالأسمًالبرمجيًللنموذجًواللغةًبالاضافةًالىًتوليدًشفراتًخاصةًبالكائنًوالتحكمًالتصميم

 بتحريكًاوًتغييرًحجمًالكائن.

 Miscًًموامتفرقات ًالفئةًعلىًمجموعةًمنًالخصائصًذاتًتأثيراتًمتنوعة.ً:ًويقصدًبها صفاتًمختلفة،ًحيثًتحتويًهذه

 أغلبًالخصائصًالموجودةًفيًهذهًالفئةًكثيرةًالاستخدامًخلالًتطويرًالتطبيق.

ً

ً

ً

ً

ً
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 الفصل الثالث

 ناصر التحكم الأساسية ع 

 ات التحكمندوق أدوص 

 Formلنموذج ا 

 نشاء مشروع جديدا 

 ضافة أدوات التحكم الى نموذجإ 

 سمية أدوات التحكمت 

 Pointerلمؤشر ا 

 Buttonر الأمر ز 

 CheckBoxندوق التحقق ص 

 CheckedListBoxائمة صناديق التحقق ق 
 ComboBoxندوق القائمة المنسدلة ص 

 DateTimePickerنتقاء الوقت والتاريخ ا 

 Labelلدلالة ا 

 LinkLabelالالة الارتباط د 

 LsitBoxندوق القائمة ص 

 ListViewائمة العرض ق 

 MaskedTextBoxندوق النص المقنع ص 

 MonthCalenderلروزنامة ا 

 NotifiIcon ممز الإعلار 

 NumericUpDownلزيادة والنقصان العددي ا 

 PictureBoxندوق الصورة ص 

 ProgressBarريط التقدم ش 

 RadioButtonر الراديو ز 

 RichTextBoxندوق النص الغني ص 

 TextBoxندوق النص ص 

 ToolTipداة التلميح أ 

 TreeViewداة الشجرة أ 

 WebBrowserتصفح النت م 

 FlowLayoutPanelوح التخطيط الإنسيابي ل 

 GorupBoxندوق المجموعة ص 

 Panelللوح ا 
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 SplitContainerصل المحتويات ف 

 TabControlلتبويب ا 

 TableLayoutPanel وح التخطيط المسطحل 

 ContextMenuStripداة القائمة المختصرة أ 

 MenuStripداة شريط القوائم أ 

 StatusBarريط الحالة ش 

 ToolStripContainerعاء شريط الأدوات و 

 ErrorProviderزود الأخطاء م 

  ImageListداة قائمة الصورأ 

 PrintDocumentداة طباعة المستند أ 

 PrintPreviewDialogداة معاينة قبل الطباعة أ 

 PrintDialogربع حوار الطباعة م 

 ColorDialogربع حوار الألوان م 

  FontDialogربع حوار الخطم 

 OpenFileDialogداة فتح الملفات أ 

 SaveFileDialogداة حفظ الملفات أ 

 Chartلمخططات ا 
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 ساسيةأدوات التحكم الأ

لى أدوات التحكم التي نضعها على نماذج المشروع، تتضمن الفيجوال بيسك عددا  من أدوات نعتمد في الفيجوال بيسك بشكل أساسي ع

التحكم الاساسية والاضافية وفي الاحيان عندما يكون المشروع معقدا  نوعا  ما او يحتاج الى اسلوب احترافي يمكن تحميل أدوات 

شاء أدوات تحكم جديدة. ومن ثم اضافة هذه الأدوات الى المشروع التحكم من الانترنت او الشراء من شركات خاصة تقوم بتطوير وان

 والاستفادة منها ومن خصائصها.

 صندوق ادوات التحكم

ادوات يستخدمها المبرمج لتصميم النموذج وتقوم هذه الأدوات بالوظائف المطلوبة من البرنامج، ولكل اداة خصائص واحداث يتم 

ولكل اداة نافذة خصائص يتم من خلالها التحكم بمميزاتها  غرض تؤديه يختلف عن البقية،برمجتها لتقوم بغرض معين ولكل اداة 

 وكذلك يمكن برمجة خصائص الادوات باستخدام الشفرات البرمجية.

 تقسم صناديق أدوات التحكم الى مجاميع وكل مجموعة تضم عدة ادوات.

اجهة يمُكنك مربع بحث يقع في أعلى الو 2013يتوفر في لغة الفيجوال بيسك 

كتابة اسم اي اداة فيه ليتم عرض مكان وجودها مما يسهل عليك ايجادها 

 واضافتها للمشروع او اظهارها ضمن واجهة اللغة.

 

 

 

 :Formالنموذج 

ند هي واجهة التطبيق وهي بمثابة الوعاء الذي توضع عليه كل الكائنات الموجودة في صندوق ادوات الفيجوال بيسك ويظهر تلقائيا  ع

 انشاء مشروع جديد ويمكن ان يحتوي التطبيق على نموذج واحد او عدة نماذج.

لا تظهر النماذج ضمن صندوق أدوات الفيجوال بيسك بل يمكن اضافتها من خلال 

 ProjectAddWindowsFormشريط القوائم 

 :أهم خصائص النموذج هي

 Name  هو اسم النموذج الذي نتعامل معه برمجيا : 

 BackColor ::لتغيير لون خلفية النموذج وهناك ثلاثة انواع من الالوان 

 System .تتأثر الخلفية بسميز الويندوز : 

 Web 6: هي ألوان الفيجوال بيسك ولا توجد في فيجوال بيسك. 

 Custom.لتخصيص درجة لون معين : 

 BackGroundImage.وضع صورة كخلفية للنموذج : 

 BackGroundImageLayout التالية:: وتأخذ القيم 

 None.عرض الصورة من أول النموذج الى نهايته : 

 Tile.عرض الصورة بحجمها الطبيعي اذا كانت اقل من حجم النموذج يتم تكرار الصورة : 

 Stretch.عرض الصورة على كامل النموذج : 

 Center.عرض الصورة بحجمها الطبيعي في منتصف النموذج : 

 Zoomبنسب متفاوتة في الطول والعرض.: وضع الصورة على كامل النموذج و 
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 Cursor.تغيير مؤشر الفأرة على النموذج : 

 Font.تغيير حجم ونمط ونوع الخط  : 

 ForeColor.تغيير لون خط النموذج : 

 FormBorderStyle:تحديد الاطار الخارجي للنموذج ويأخذ القيم التالية : 

 None.حذف شريط عنوان النموذج : 

 FixedSingleم من توسيع او تضييق اطار النموذج.: منع المستخد 

 Fixed3D.جعل النموذج تاخذ شكل ثلاثي الابعاد : 

 FixedDialog.تحجم النموذج : 

 Sizable.جعل اطار النموذج حر بحيث يمكن للمستخدم من توسعته او تضيقه : 

 FixedToolWindowsغلاق فقط.: تحجم النموذج مع حذف مفاتيح التحكم بالنموذج والابقاء على مفتاح الإ 

 SizableToolWindows.التحكم بتوسعة وتضييق النموذج وحذف مفاتيح التحكم بها والابقاء على مفتاح الاغلاق فقط : 

 RightToLeft :تحدد محاذاة الكائنات على سطح النموذج وتأخذ القيم التالية : 

 Yes.المحاذاة من اليمين الى اليسار : 

 Noمن اليسار الى اليمين : المحاذاة. 

 Text.وضع عنوان للنموذج : 

 Size.لتغيير حجم النموذج : 

 AllowDrop.لتمكين السحب والافلات للنموذج : 

 ContextMenuStrip لانشاء قائمة زر ايمن للفأرة باستخدام الاداة :ContextMenuStrip. 

 Enable.تستخدم لتمكين او تعطيل النموذج : 

 Lockedميم.: لمنع التعديل على النموذج وقت التص 

 Icon.لاختيار ايقونة للنموذج : 

 ShowIcon:تأخذ القيم التالية : 

 True.اظهار ايقونة النموذج في شريط عنوانها : 

 Falseايقونة النموذج من شريط عنوانها. : اخفاء 

 ShowInTaskbar:تاخذ القيم التالية : 

 True اظهار النموذج في شريط مهام نظام :Windows .اثناء التنفيذ 

 False: النموذج من شريط المهام. اخفاء 

 StartPosition.تحُدد موقع ظهور النموذج : 

 MaximizeBox.لإظهار او إخفاء مفتاح التكبير : 

 MinimizeBox.لإظهار او إخفاء مفتاح التصغير : 

 Opacity.للتحكم في درجة شفافية النموذج : 

 TopMost.لاظهار النموذج أعلى النوافذ المفتوحة : 

 WindowsState.وضع ظهور النموذج : 

  Normal: .الوضع الطبيعي للنموذج على الشاشة 

  Minimized: .يظهر النموذج في شريط المهام وليس على الشاشة 

  Maximized: .جعل النموذج يظهر ويحتل كامل الشاشة 

 IsMdiContainer.تصبح النموذج حاوية للنماذج الاخرى بداخلها : 
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 شتركة بين النموذج والأدوات الموجودة في شريط الأدوات.كما ان أغلب هذه الصفات هي م

 انشاء مشروع جديد

 لأنشاء مشروع جديد  …New Projectبعد تشغيل الفيجوال بيسك تظهر نافذة نختار منها الامر 

 

 ستظهر النافذة التالية يتم من خلالها تحديد اسم المشروع ومكان خزنه في الحاسوب.

 

 

ال بيسك بامكانية تجريب التطبيق وتنفيذه دون الخروج من واجهة اللغة مع التركيز على الإختلاف بين مرحلة : تمتاز الفيحوملاحظة

 تصميم المشروع ومرحلة تنفيذهُ.
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 في هذه المرحلة يتم اضافة أدوات التحكم الى النماذج واسناد الخصائص لها وكتابة الاكواد البرمجية. :Designمرحلة التصميم 

في هذه المرحلة يتم اظهار الأدوات التي اضُيفت مرحلة التصميم على الشاشة كما ستظهر للمستخدم ولايمكن  :Runذ مرحة التنفي

 في هذه المرحلة التغيير او التعديل على التصميم.

 

 تحكم الى نموذج: أداةاضافة 

 يتم اضافة الاداة الى النموذج بأحد الطريقتين: 

 في أعلى   بوضع الأداة بيسكنريد اضافتها والموجودة في صندوق الادوات، سيقوم الفيجوال  النقر المزدوج على الأداة التي

 يسار النموذج.

  نحتار الأداة التي نريد اضافتها الى النموذج من

صندوق الادوات بالنقر مرة واحدة على ايقونة الأداة 

ثم ننقر فوق النموذج في المكان الذي نريد وضع 

فأرة الى أن تأخذ الأداة حجمها الأداة فيه ونسحب بال

 الطبيعي.

 

 

 

بعد اضافة الأداة يمكن تغيير موقعها وحجمها وتحريكها 

 باستخدام الفأرة.
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  على المفتاح  نحدد الأداة ثم نضغط من سطح النموذج اداة تحكملحذفDelete او ننقر بزر الفأرة الايمن من لوحة المفاتيح ،

من القائمة المختصرة التي  Deleteتار الأمر على الأداة التي نريد حذفها ثم نخ

  ستظهر.

 

 

 

 

 

 

 أدوات التحكمتسمية 

فان الاول  TextBoxعند اضافة أي أداة الى سطح النموذج يقوم الفيجوال بيسك باعطائها اسم افتراضي، مثلا  لو اضفنا عنصري 

اء الافتراضية التي يضعها الفيجوال بيسك ، وتعتبر ، يفُضّل تجنب الإعتماد على الاسمTextBox2والثاني  TextBox1سيحمل اسم 

هذه الطرق مربكة للعمل وتؤدي الى حدوث اخطاء في المشاريع الضخمة التي تستخدم عدد كبير من أدوات التحكم، ويفُضّل اختيار 

افة صندوق نص يحوي على اسم اسم للأداة تكون بادئة الاسم تدل على نوع الأداة ولاحقتهُ تدل على الهدف من الأداة فاذا أردنا اض

تدل  StudNameواللاحقة  TextBoxتدل على نوع الأداة وهو  Txt( حيث ان البادئه TxtStudNameالطالب فالاسم سيكون )

 على ان صندوق النص مخصص لوضع اسم الطالب فيه.

 ويفُضّل ان يكون اسم أداة التحكم صغير حتى يسهل التعامل معه برمجيا .

ة التسمية السابقة حيث يمكن التعديل على البرنامج بأقل وقت ممكن وكذلك سهولة تذكر الاسماء لان التسميات العشوائية من فوائد طريق

 تجعل الأمور أكثر تعقيدا ، وكذلك يمكن الاستفادة من طريقة التسمية السابقة عند العمل ضمن فريق مؤلف من عدة مبرمجين.

الصحيحة سيُسهل على باقي المبرمجين معرفة الأداة الجديدة وسهولة التعامل معها وكذلك عند فعند اضافة أداة وتسميتها بالطريقة 

 انضمام شخص جديد الى فريق العمل لن يحتاج الى فترة طويلة للتأقلم مع اسلوب عمل الطاقم.

 وفي يلي جدول يبُين البادئة المقترحة لأغلب أدوات التحكم:

 البادئة الكائن

Button Btn 

CheckBox chk 

CheckListBox Chklst 

ColorDialog ClrDlg 

ComboBox Cbo 

DataGridView grd 

DataSet DtSt 

FontDialog FntDlg 

GroupBox Grp 

ImageList Imglst 

Label Lbl 
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LinkLabel Lnklbl 

ListBox Lst 

ListView Lstv 

OpenFileDialog OpnFDlg 

Panel Pnl 

PictureBox Pic 

ProgressBar Prg 

Textbox Txt 

Timer Tmr 

TreeView TrV 

 

 Pointerالمؤشر 

هي الأداة الوحيدة في صندوق الادوات التي لا تضُاف ولا ترُسم على النموذج. وعندما يكون المؤشر محددا  نستطيع تغيير حجم 

 حكم بنفس الوقت وضبط الخصائص المشتركة لهم.وتحريك أدوات التحكم الموجودة على النموذج، كما يمُكن تحديد عدة أدوات ت

 Buttonزر الأمر 

 يستخدم زر الامر بشكل أساسي لتنفيذ تعليمات برمجية عند النقر عليه ومن أهم خصائص زر الأمر:

 Textتمثل العنوان الذي سيظهر على زر الأمر، يمكن تحديد حرف نشط في العنوان اي : و

+الحرف المسطر ALTفي مرحلة التنفيذ استخدام مفتاح  يُسطر تحت الحرف ويمُكن للمستخدم

 لتنفيذ التعليمات داخل زر الأمر بدل النقر عليه بالفأرة.

 :OK&وللتسطير تحت الحرف ضع الرمز )&( قبل الحرف في مثالنا هذا كتبنا 

 سيكون شكل زر الأمر 

 

 Anchorتثبيت المسافة من  : ولهذه الخاصية اربع اتجاهات وعند الضغط على كل اتجاه يتم

 ذلك الاتجاه عند التكبير والتصغير.

 AutoSize:التحكم بحجم زر الامر تلقائيا  وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True تفعيل الخاصية حيث يزداد حجم الأداة بزيادة حجم الخط ويقل حجمها عند نقصان :

 حجم الخط.

 False  الغاء تفعيل تغير حجم الأداة تلقائيا :. 

 Dock وضع زر الامر في احد جوانب النموذج ولا يتحرك من مكانه عند تكبير او تصغير :

 النموذج.

 Image.وضع صورة على زر الامر ليس كخلفية بل على جزء منه : 

 ImageAlign.تحديد مكان الصورة : 

 Location تحديد موقع زر الأمر على النموذج عن طريق وضع قيم في الاحداثي :X ثي والاحداY. 

 TabIndex : ترتيب زر الامر في الامرTab. 
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 Margin.تحديد المسافة بين زر الأمر واي عنصر تحكم اخر : 

 FlatStyle.اختيار الشكل المطلوب استخدامه لزر الامر : 

 UseMenmonic.لجعل اول حرف من زر الامر يعمل كإختصار مفاتيح : 

 Visible: :تاخذ القيم التالية 

 True: لامر على سطح النموذج خلال التنفيذ.لاظهار زر ا 

 False: .اخفاء زر الأمر من سطح النموذج 

 TextImageRelation ::تحدد مكان الصورة مع النص وتاخذ القيم التالية 

 Overlay.لجعل الصورة والنص بنفس المستوى : 

 ImageAboveText.لجعل الصورة فوق النص : 

 TextAboveImage.لجعل النص فوق الصورة : 

 ImageBeforeText.لجعل الصورة قبل النص : 

 TextBeforeImage.لجعل النص قبل الصورة : 

 MaximumSize.وضع اكبر حجم لزر الأمر : 

 MinimumSize.وضع اصغر حجم لزر الأمر : 

 

 CheckBoxق صندوق التحق

او اكثر حسب الضرورة كما في النافذة يستخدم لعرض مجموعة من الخيارات امام المستخدم، ويمكن للمستخدم ان يختار واحدة منها 

 التالية:

 

 هي: صندوق التحققاهم خصائص  

 CheckAlign يستخدم لتحديد مكان مربع الاختيار :

 داخل الأداة.

 Checked:تأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 Trueاذا كانت الأداة محددة :. 

 Falseاذا كانت الأداة غير محددة : . 

 CheckedState هذه الخاصية القيم التالية:: وتأخذ 

 Checked.لوضع علامة صح داخل مربع الخاص بالصندوق : 

 UnChecked.لالغاء علامة الصح من مربع الصندوق : 

 Indeterminate.لوضع علامة على شكل مربع بدل علامة الصح داخل مربع الصندوق : 

 ThreeState تتحكم بالحالة الثالثة للصندوق والمتمثلة بـ :Indeterminate :وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية 

 True.لتنشيط الحالة الثالثة للصندوق : 

 False.لإلغاء تنشيط الحالة الثالثة للصندوق : 
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 CheckedListBoxق قائمة صناديق التحق

 كالأداة السابقة مع توفر ميزة اضافة مجموعة من صناديق التحقيق في أداة واحدة وتكمن اهيمتها في تحديد

 هوايات او رغبات لاشخاص معينين.

 

 هي: الأداةاهم خصائص 

 Items وتخص العناصر التي سيتم وضعها داخل هذه الاداة حيث ان كل كلمة او عدة كلمات يتم وضعها في سطر واحد تعتبر :

 عنصر واحد داخل القائمة.

 CheckOnClick:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 Trueمرة واحدة. الفأرةالنقر عليه ب : تحديد الصندوق عند 

 Falseمرة واحدة الفأرة: لا يتم تحديد الصندوق عند النقر عليه ب. 

 HorizantalScrollBar.عمل شريط تمرير لاظهار جميع العناصر الموجودة ضمن القائمة : 

 MultiColumn:تأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 Trueلأداة.: عرض العناصر في اكثر من عمود داخل ا 

 False.عرض العناصر في عمود واحد داخل الأداة : 

 Sorted:تأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True. فرز عناصر القائمة أبجديا : 

 False.ابقاء عناصر القائمة دون فرز : 

 

 ComboBoxصندوق القائمة المنسدلة 

مكن للمستخدم ان يكتب فيها او يختار عنصر من هي اداة مرنة وفعالة تجمع بين صندوق النص وصندوق القائمة، حيث ي

 عناصرها. كما في النافذة المجاورة.

 

 هي: اهم خصائص صندوق القائمة المنسدلة

 Items.تستخدم لاضافة عنصر او مجموعة عناصر للقائمة : 

 MaxDropDownItems.الحد الأعلى لعدد العناصر التي ستظهر داخل القائمة : 

 DropDownStyle:  لتغيير شكل الاداة وتاخذ القيم التالية:تستخدم 

 DropDownList.تمُكن من تحرير النص في خانة النص : 

 Simple.لا تمكن من تحرير النص داخل خانة النص : 

 DropDown.تمكن من تحرير النص مع إظهار العناصر بشكل مبدئي : 

 DropDownHeight.تستخدم لوضع ارتفاع القائمة : 

 DropDownWeightم لوضع عرض القائمة.: تستخد 

 Sorted:تأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.فرز عناصر القائمة المنسدلة : 

 Falseبقاء عناصر القائمة بلا فرز.: إ 
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 AutoCompleteMode:النص الذي على أساسهُ يقُترح جزء من عناصر القائمة وتاخذ القيم التالية : 

 None  لن تظهر ميزة اكمال النص تلقائيا :. 

 Suggest. تظهر اقتراح لعملية اكمال النص تلقائيا : 

 Append. تظهر تكملة النص تلقائيا : 

 SuggestAppend. تظهر اقتراح وتكملة النص تلقائيا : 

 AutoCompleteSource.مصدر الاكمال التلقائي للبيانات : 

 

 يمكن التعامل مع الاداة برمجيا  من خلال الطرق التالية:

 Addجديد للقائمة. : اضافة عنصر 

 Clear.افراغ القائمة من العناصر : 

 Remove.حذف عنصر من القائمة : 

 RemoveAt.حذف عنصر يحمل ترتيب معين : 

 Count.يظهر عدد جميع عناصر القائمة : 

 IndexOf.لمعرفة ترتيب عنصر داخل القائمة : 

ComboBox1.Items.Add (TextBox1.text) 

ComboBox1.Items.Clear 

ComboBox1.Items.Remove(ComboBox1.SelectedItem) 

ComboBox1.Items.RemoveAt(ComboBox1.SelectedIndex) 

Label1.Text = ComboBox1.Items.Count 

MsgBox(ComboBox1.Items.IndexOf(TextBox1.Text)) 

 

 DateTimePickerانتقاء الوقت والتاريخ 

يدويا  وتساعد في تجنب الاخطاء  تستخدم هذه الاداة لإختيار التاريخ بدل كتابتهُ 

 الناتجة عن تنسيق التاريخ.

 

 

 

 اهم خصائص هذا الكائن هي:

 Format:تستخدم في تحديد تنسيق التاريخ المعروض في داخل هذه الاداة ومن انواعه : 

 Long.ُكتابة التاريخ بدل وضع الارقام مكانه  : 

 Short.يظهر التاريخ على شكل ارقام : 
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 Timeقت فقط.: تظهر الو 

 Custom تظهر ما يتم تخصيصه في :CustomFormat. 

 CustomFormat ( تحديد تنسيق التاريخ وتاخذ عدة اشكال :MM/dd/yyyy  ( ،)dd- MM-yyyy( ،)hh/mm/ss.) 

 MinDate.تحديد أدنى تاريخ : 

 MaxDate.تحديد أقصى تاريخ : 

 ShowUpDown :م الجانبي )السهم للاعلى زيادة ، السهم للاسفل نقصان(.تستخدم لتغيير التاريخ عن طريق النقر على السه 

 Value: .قيمة التاريخ المطلوب عرضها 

 ShowCheckBox : تظهر مربع التحقق بجوار التاريخ الظاهر وهي ترتبط بخاصيةChecked. 

 Checked.ترتبط بالخاصية السابقة وتظهر علامة الصح داخل المربع : 

ن لهذه الخاصيتين اختيار وقت لإنتهاء البرنامج وكما هو معلوم لا يوجد برنامج لا يعتمد يمك MaxDateو  MinDate ملاحظة

 على التاريخ. فتكمن اهيمتهما في حماية البرامج.

 التعامل مع الأداة برمجيا  

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        If DateTimePicker1.Checked = True Then 
            TextBox1.Text = DateTimePicker1.Value 
        Else 
            TextBox1.Text = "" 
        End If 

    End Sub 

 ارجاع رقم اليوم من الاسبوع

    Label1.Text = DateTimePicker1.Value.DayOfWeek 

 ةاليوم من السن رقم او ارجاع

    Label1.Text = DateTimePicker1.Value.DayOfYear 
 

 

 Labelالدلالة 

و  TextBoxتستخدم لاظهار نص أمام المستخدم دون القدرة على تغييرهُ او تعديلهُ، حيث تستخدم كعنوان لأداة تحكم اخرى مثل 

ComboBox  في المثال التالي نستخدم اثنين من الأداةLabel  ان صندوق النص خاص باسم الطالب، والثاني الاول للدلالة على

 للدلالة على ان صندوق القائمة يحوي الصفوف الدراسية.

 

 هي: الدلالةاهم خصائص 

 Text.تحوي النص الذي تظهره التسمية : 

 Visible:وتأخذ هذه الخاصية احدى القيم : 

 True.لإظهار الأداة على سطح النموذج خلال التنفيذ : 

 Falseاة من سطح النموذج عند التنفيذ.: لإخفاء الأد 
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 LinkLabelدلالة الارتباط 

 مع توفير الكثير من المميزات الاخرى كتصفح مواقع الويب او الانتقال الى نموذج اخر. Labelتشبه الى كبير اداة 

 

 اهم خصائص هذا الكائن هي:

 ActiveLinkColor.تحديد اللون عند تنشيط الرابط عند الضغط عليه فقط : 

 DisabledLinkColor.تحديد اللون المستخدم عند وقف الرابط : 

 LinkArea : تحديد نطاق النص المستخدم الرابط منStart   وLength. 

 LinkBeahvior: .تحديد قيمة سلوك الرابط ولها عدة قيم 

 LinkColor: .تحديد لون الرابط الافتراضي عند ظهوره 

 LinkVisited: لرابط عند زيارته.تحُدد تنشيط او إلغاء لون ا 

 VisitedLinkColor: . تحدد لون الرابط الذي تمت زيارته سابقا 

 التعامل مع الاداة برمجيا  

    Private Sub LinkLabel2_LinkClicked(sender As Object, e As LinkLabelLinkClickedEventArgs) 
Handles LinkLabel2.LinkClicked 
        System.Diagnostics.Process.Start("www.google.com") 
    End Sub 

 

 ListBoxصندوق القائمة 

( أمام المستخدم، مع امكانية فرز هذه العناصر او الاضافة عليها او تعديلها وكذلك Itemsتقوم هذه الأداة بعرض قائمة من العناصر )

حذفها بالاضافة الى امكانية عرض هذه العناصر في عمود واحد او اكثر 

 ي الشكل المجاور:كما ف

 

 

 

 

 هي: صندوق القائمةاهم خصائص 

 Items.اضافة عناصر الى القائمة : 

 MultiColumn:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.عرض عناصر القائمة في أكثر من عمود : 

 False.عرض عناصر القائمة في عمود واحد : 

 ColumnWidth الاعمدة داخل القائمة(.: تحديد عرض العمود )تحديد المسافة بين 

 Stored:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True. ترتيب عناصر القائمة أبجديا : 

 False.ترك عناصر القائمة بلا ترتيب : 



143 
 

 HorizontalScrollbar.اظهار شريط التمرير الافقي للقائمة : 

 ScrollAlwaysVisible. اظهار اشرطة التمرير دائما : 

 SelectionModeحديد عدد العناصر داخل القائمة.: ت 

 عامل مع صندوق القائمة برمجيا   الت

 لاضافة عنصر جديد

    Private Sub Form1_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.Load 
        For i As Integer = 1 To 50 
            ListBox1.Items.Add(i) 
        Next 
    End Sub 

 حذف عنصر محدد من قائمة

    Private Sub ListBox1_SelectedIndexChanged(sender As Object, e As EventArgs) 
Handles ListBox1.SelectedIndexChanged 
        ListBox1.Items.Remove(ListBox1.SelectedItem) 
    End Sub 

    Private Sub btndlt_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles btndlt.Click 
        If ListBox2.SelectedIndex = -1 Then 
            MsgBox("القائمة من عنصر اختر") 
        Else 
            ListBox2.Items.RemoveAt(ListBox2.SelectedIndex) 
        End If 
    End Sub 

 ListViewقائمة العرض

 جموعة من العناصر بطرق مختلفة:تستخدم لعرض م

 

 هي: الاداة اهم خصائص هذه

 Alignment.تحدد محاذاة الأدة : 

 AllowColumnReorder.تتيح للمستخدم امكانية تغير عمود من عدمه : 

 CheckBoxes.لعرض ايقونه صندوق التحقق قبل العنصر : 

 Columns تستخدم لاضافة او حذف عمود وتستخدم في حالة :Details=View 

 Items.اضافة او حذف العناصر : 

 Groups.اضافة او حذف مجموعة عناصر : 

 FullRowSelect.اختيار جميع عناصر القائمة : 

 LabelEdit.تسمح بتعديل عناوين العناصر : 

 View.تسمح بتحديد الشكل الذي تعرض به العناصر : 

 Small&LargeImageList.التحكم بطريقة عرض الصور داخل الاداة : 
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 MaskedTextBoxندوق النص المقنع ص

هي اداة تشبه صندوق النص في الشكل الى انها تختلف عنه بالعمل وتستخدم لعمل قناع معين لإجبار المستخدم على استخدام نوع 

 محدد من البيانات.

 

 هي:اهم خصائص صندوق النص المقنع 

 AsciiOnly.تحدد القيم المدخلة بحروف : 

 BeepOnError عند الخطأ: اصدار صوت 

 Mask.تحدد شكل القناع برمز كـ )#، %( كدلالة على البيانات : 

 PasswordChar لاظهار رمز داخل الصندوق بدل البيانات المستخدمة للمحافظة على سرية البيانات وعدم كشفها من :

 الاخرين اثناء الادخال كـ كلمات المرور.

 PromptChar ويمكن تغييره باي حرف اخر.: شكل الحرف المستخدم في تنسيق الاداة 

 Text.تمثل القيمة المدخلة للاداة : 

 HidePromptOnLeave.لاخفاء التنسيق عند الخروج من الاداة : 

 TextMaskFormat اظهار النص بتنسيق خاص في الـ :Mask. 

 

 MonthCalenderالروزنامة 

ايام الاسبوع وارقام ايام الاشهر بالتفصيل مع الاشارة الى تستخدم هذه  الاداة لعرض التاريخ بصورة كاملة على النموذج كاسماء 

 تاريخ اليوم.

 

 هي: الاداة اهم خصائص هذه

 AnnuallyBoldedDates تسمح بتحديد مجموعة من التواريخ :

 السنوية وجعلها غامقة.

 BoldedDates.تسمح لك بتحديد التواريخ بلون غامق : 

 MonthlyBoldedDatesق.: جعل تاريخ الشهر غام 

 FirstDayOfWeek.يحدد اول يوم من ايام الاسبوع : 

 MinDate.الحد الادنى من التاريخ المسموح به : 

 MaxDate.الحد الاقصى من التاريخ المسموح به : 

 ShowToDay:تأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True: كما في الصورة أعلاه سفل الأداةعرض تأريخ اليوم أ. 

 False :سفل الأداة.يوم من أتأريخ الخفاء إ 

 ShowToDayCircle:وتأخذ هذه الاداة القيم التالية : 

 Trueكما في الصورة أعلاه : وضع علامة المربع على تاريخ اليوم. 

 False :إزالة العلامة عن تأريخ اليوم. 
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 ShowWeekNumbers عرض أرقام الأسبوع على يسار كل صف :

 ة.من الأيام الأسبوع كما في الصورة المجاور

 MaxSelectionCount.تحدد عدد الأيام التي يمكن اختيارها في الأداة : 

 ScorllChange عدد الأشهر التي يتم التنقل اليها عند النقر على زر :

 التالي /السابق لعرضها.

 SelectionRange:يمكن من خلالها تحديد نطاق التواريخ المختارة في الأداة وتأخذ القيم التالية : 

 Start :يخ البدء.تار 

 End :الانتهاء. تاريخ 

 CalenderDimentions تحدد أبعاد الأداة )عدد :

صفوف وأعمدة الأشهر المعروضة في الأداة(. وتأخذ 

 القيم التالية:

 Width:  تحدد عدد الأشهر التي يمكن عرضها

 افقيا  داخل الأداة.

 Height تحدد عدد الشهر التي يمكن عرضها :

 عموديا  في الأداة.

 

 NotifyIconز الإعلام رم

تسُتخدم هذه الأداة لوضع ايقونة البرنامج بجوار الساعة في شريط المهام لنظام التشغيل كرمز صغير تظهر عند النقر على السهم 

 الصغير مع باقي الايقونات المخفية داخل علبة النظام في الجانب الأيمن من شريط المهام.

 هي: اهم خصائص رمز الإعلام

 BalloonTipIcon تحديد نوع الايقونة التي ستظهر في :Tip عندما نقف على ايقونة البرنامج في شريط المهام وتضم عدة

 قيم.

 None: .لا تظُهر أي ايقونة 

 Info: .تظُهر ايقونة المعلومات في بالون الاداة 

 Warning.تظُهر ايقونة تحذير في بالون الاداة : 

 Error :.تظُهر ايقونة خطأ في البالون 

 BalloonTipText تحديد النص الذي سيظهر في :Tip. 

 BalloonTipTitle.تحديد العنوان الذي سيظهر في الرسالة : 

 Icon.تحدد الايقونة التي ستعُرض في علبة النظام : 

  ContextMenuStrip.تستخدم هذه الخاصية لعمل قائمة مختصرة لزر الفأرة الايمن : 

 التعامل مع الاداة برمجيا  

 

      NotifyIcon1.BalloonTipIcon = ToolTipIcon.Info 
      NotifyIcon1.BalloonTipText = "Set your text" 
      NotifyIcon1.BalloonTipTitle = "Set title" 
      NotifyIcon1.Visible = True 
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 NumericUpDownالزيادة والنقصان العددي

الاسهم الجانبيه لها زيادة قيمته او نقصانها، كما يمكن ان تستخدم لإدخال بيانات  تظُهر هذه الاداة بداخلها رقم يمكن من خلال

 رقمية.

 هي: الاداة اهم خصائص هذه

 Increment.زيادة قيمة العدد بمقدار معين : 

 DecimalPlaces.تحديد عدد المراتب العشرية للعدد : 

 HexaDecimal عرض القيم بطريقة نظام :HexaDecimal. 

 InterceptArrowKeys.تحدد عمل الازرار بزيادة او نقصان قيمة العدد من خلال النقر على الاسهم الجانبيه : 

 Maximumوهي اقصى قيمة لمقدار الزيادة : 

 Minimum.هي اقل قيمة لمقدار النقصان : 

 UpDownAlign.تحديد موقع الاسهم اما على جانب اليمين او اليسار : 

 ThousandsSeparatorزة المراتب كل ثلاث قيم داخل العدد.: اظهار فار 

 Valueالتي تظهر عند التنفيذ. : القيمة الحالية للاداة 

 التعامل مع الاداة برمجيا  

    Private Sub Form1_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.Load 
        NumericUpDown1.ReadOnly = True 
    End Sub 

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        If NumericUpDown1.Value = 30 Then 
            NumericUpDown1.Value = 0 
        Else 
            NumericUpDown1.Value += 1 
        End If 
    End Sub 

 

 PictureBoxصندوق الصورة 

 ,Bmp, ico, Pngتستخدم هذه الأداة لعرض اي صورة يتم اختيارها من الجهاز، كما يمكنها عرض انواع مختلفة من الصور )

jpg.) 

 

 هي:اهم خصائص صندوق الصورة 

 Image.تستخدم لتحديد الصورة المطلوب عرضها : 

 ImageLocation يحوي مسار الصورة المطلوب تحميلها من القرص او الـ :Web. 

 InitialImage.وضع صورة تظهر عند انتظار تحميل صورة اخرى : 

 ErrorImage.وضع صورة عند فشل تحميل صورة اخرى : 

 SizeMode.تحديد كيفية تعامل الأداة مع الصورة والتحكم بحجمها : 
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 التعامل مع الاداة برمجيا  

  ofd.ShowDialog() 
  PictureBox1.SizeMode = PictureBoxSizeMode.Zoom 
  PictureBox1.Load(ofd.FileName) 
  PictureBox1.Visible = True 

 

 ProgressBarشريط التقدم 

هنالك بعض الاجراءات التي يتطلب تنفيذها المزيد من الوقت وخلال فترة تنفيذها قد يشعر المستخدم بالملل، لذا تسُتخدم هذه الأداة 

يذه من هذا الاجراء من أجل أضافة ميزة عرض تظهر للمستخدم ما تم تنف

 والنسبة المتبقية منهُ. 

 

 هي:اهم خصائص شريط التقدم 

 Maximum.تحُدد القيمة العظمى لشريط التقدم : 

 Minimum.تحُدد القيمة الدنيُا لشريط التقدم : 

 Value. القيمة الإبتدائية لشريط التقدم وغالبا  تكون صفرا : 

 Step.مقدار الزيادة في قيمة شريط التقدم : 

 Style.تحُدد شكل شريط التقدم : 

 

 التعامل مع الاداة برمجيا  

    Private Sub Timer1_Tick(sender As Object, e As EventArgs) Handles Timer1.Tick 
        If ProgressBar1.Value = 100 Then 
            Timer1.Enabled = False 
            Exit Sub 
        End If 
        ProgressBar1.Increment(1) 
    End Sub 

 

 RadioButtonزر الراديو 

تسُتخدم هذه الأداة في التطبيقات بشكل مجموعة داخل إطار تتألف من زرين أو أكثر، ويمُكن للمستخدم إختيار خيار واحد فقط من 

 يدها وإلغاء تحديدهُا من خلال النقر عليها بالفأرة.الخيارات المعروضة أمامه، أي لا يمكنهُ تحديد أكثر من أداة واحدة حيث يتم تحد

 

 هي:اهم خصائص زر الراديو 

 Checked:تأخذ هذه الخاصية أحد القيم التالية : 

 True.اذا كانت الأداة محددة : 

 False.اذا كانت الأداة غير محددة : 



148 
 

 CheckedAlign.تحديد موقع صندوق التحقق على أحد جوانب الأداة : 

 Appearance: :تحديد مظهر الأداة وتأخذ القيم التالية 

 Normal.جعل الأداة تظهر بشكلها المعروف كما في الصورة المجاورة : 

 Button.جعل الأداة تأخذ شكل كزر أمر : 

 التعامل مع زر الراديو برمجيا  

    Private Sub RadioButton1_CheckedChanged(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
RadioButton1.CheckedChanged 
        Dim x As String 
        If RadioButton1.Checked = True Then 
            x = MessageBox.Show("الخروج تأكيد" ,"البرنامج من الخروج تريد هل", 
MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Question) 
            If x = vbYes Then 
                Application.Exit() 
            ElseIf x = vbNo Then 
                RadioButton1.Checked = False 
                Exit Sub 
            End If 
        End If 
    End Sub  

 

 

 

 

 RichTextBoxصندوق النص الغني 

وعة من التنسيقات على كل أو جزء من النص المكتوب في صندوق النص الغني كـ تسُتخدم هذه الأداة لاضافة نص وتحديد مجم

)حجم الخط، لون الخط، اسم الخط،...( كما يمُكن من خلال هذه الأداة التعامل 

 مع الملفات بسهولة كـ)فتح وحفظ( النصوص.

 

 هي:اهم خصائص صندوق النص الغني 

 Text.وضع نص داخل الأداة : 

 AutoWordSelection:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True. تفعيل اختيار الكلمة تلقائيا : 

 False. إلغاء اختيار الكلمة تلقائيا : 

 ShowSelectionMargin:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.رؤية الهوامش المختارة : 

 False.إلغاء رؤية الهوامش : 

 MaxLengthي يمكن إدخالها في الصندوق.: الحد الأقصى لعدد الأحرف الت 
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 Margin.تحديد المسافة بين هذه الأداة وهامش أداة اخرى : 

 HideSelection:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.اخفاء الجزء المحدد : 

 False.إلغاء خاصية الاخفاء : 

 DetecUrls:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 Trueد في الصندوق يعمل كرابط.: جعل عنوان الموقع الموجو 

 False.إلغاء عمل عنوان الموقع كرابط : 

 التعامل مع صندوق النص الغني برمجيا  

 Find.البحث داخل الصندوق : 

 LoadFile.فتح ملف : 

 SaveFile.حفظ ملف : 

 SelectedText.اختيار النص لاجراء عمل معين : 

 SelectedRTF جعل التنسيق بصيغة :RTF. 

 SelectionStart: .)معرفة بداية النص المحدد)المظلل 

 SelectionLength.)معرفة طول النص المحدد)المظلل : 

 SelectionFont.وضع تنسيق للنص المحدد : 

 SelectionColor.وضع لون للنص المحدد : 

 SelectionBackColor.وضع لون لخلفية النص المحدد : 

 SelectionAlignment.وضع محاذاة للنص المحدد : 

 SelectionBullets.تنقيط النص المحدد : 

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        fd.ShowDialog() 
        RichTextBox1.SelectionFont = fd.Font 
    End Sub 

 

 TextBoxصندوق النص 

ت الى البرامج بطريقة سهلة وطبيعية، وتعتبر هذه الأداة من الأدوات الأكثر استخداما  في تسمح هذه الأداة للمستخدم بإدخال البيانا

 الفيجوال بيسك ، حيث تمتلك مجموعة كبيرة جدا  من الأحداث والخصائص والعمليات.

 

 هي:اهم خصائص صندوق النص 

 Text :.تضم النص الخاص بالأداة 

 TextAlign: ق وتأخذ القيم التالية: تحُدد محاذاة النص داخل الصندو 

 Left لليسار: محاذاة النص. 

 Right لليمين: محاذاة النص. 

 Center.وضع النص في الوسط : 
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 MultiLine:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True :تعدد الأسطر داخل الصندوق.تسمح ب 

 False.إلغاء تعدد الأسطر في الصندوق : 

 MaxLengthف التي يمكن إدخالها الى صندوق النص.: الحد الاقصى لعدد الأحر 

 CharacterCasing:تحدد هذه الخاصية حالة الاحرف في صندوق النص وتأخذ القيم التالية : 

 Normal.تكون حالة الأحرق مطابقة لما يكتبهُ المستخدم : 

 Upper.جعل النص المكتوب في الصندوق يظهر بحروف كبيرة : 

 Lowerق يظهر بحروف صغيرة.: جعل النص المكتوب في الصندو 

 AllowDrop:وتأخذ هذه الدالة القيم التالية : 

 True.السماح للمستخدم بسحب النص الى الصندوق : 

 False.لا يمكن سحب النص الى الصندوق : 

 PasswordChar تحُدد الرمز الذي سيظهر بدل الاحرف المكتوبة في النص تفيد هذه الخاصية بالحفاظ على سرية كلمات :

 .المرور

 ReadOnly.جعل نص الأداة للقراءة فقط، أي لا يمكن للمستخدم الكتابة فيه : 

 ScrollBars:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 Noneشرطة تمرير.: جعل الصندوق بلا أ 

 Horizontalفقطظهار شريط التمرير الأفقي : إ. 

 Vertical :فقطظهار شريط التمرير العمودي إ. 

 Both :معا   تمرير الأفقي والعموديشرطي الظهار إ. 

 WordWrap:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True تفعيل خاصية إلتفاف النص في الصندوق )تجعل المؤشر يبدأ بسطر جديد تلقائيا  بعد وصوله الى نهاية السطر :

 الحالي(.

 False.إلغاء خاصية إلتفاف النص للصندوق : 

 التعامل مع صندوق النص برمجيا  

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        If TextBox1.TextLength <> Nothing Then 
            TextBox1.ForeColor = Color.Blue 
            TextBox1.WordWrap = True 
        End If 
    End Sub 

 

 ToolTip أداة التلميح

تستخدم هذه الأداة لعرض تلميح بسيط عند تمرير مؤشر الفأرة على أحد الأدوات دون النقر عليها، ويمكن للتلميح أن يظهر على 

 شكل مربع يحتوي على معلومات متعلقة بالأداة ومن ثم يختفي بعد فترة زمنية قصيرة.

 

 

 هي:اهم خصائص أداة التليمح 
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 Activeيم التالية:: وتأخذ هذه الخاصية الق 

 Trueالفأرة على الأداة المعنية مؤشر : ظهور التلميح عند تمرير. 

 Falseعلى الأداة المطلوبة الفأرة مؤشر : لا يظهر التلميح بتمرير. 

 BackColor.لون خلفية مربع التلميح : 

 ForeColor.لون خط مربع التلميح : 

 ToolTipIconالية:: تحدد ايقونة مربع التلميح وتأخذ القيم الت 

 Noneالتلميح. مربع : لا تظهر اي ايقونة في 

 Info :داخل مربع التلميح معلوماتالظهر ايقونة علامة ت. 

 Warning :في مربع التلميح يقونة على شكل علامة تحذيراظهر ت. 

 Error :في مربع التلميح ظهر ايقونة علامة خطأت. 

 ToolTipTitle.العنوان الذي يظهر في مربع التلميح : 

 AutomaticDelay.وقت )الفترة الزمنية( لظهور التلميح ويقاس بالملي ثانية : 

 InitialDelay.تحُدد الفترة الزمنية التي يجب إبقاء مؤشر الفأرة فوق الأداة ليظهر مربع التلميح : 

 IsBalloon:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.يحول شكل التلميح الى بالون : 

 Falseى شكله العادي.: الإبقاء عل 

 ReshowDelay.تحُدد الوقت الفترة الزمنية لإعادة عرض التلميح : 

 ShowAlways:تأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.إظهار التلميح بصورة دائمة : 

 False :على الأداة المطلوبة الفأرة مؤشر رظهور التلميح عند تمري. 

 التعامل مع أداة التلميح برمجيا  

    Private Sub TextBox1_MouseHover(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
TextBox1.MouseHover 
        ToolTip1.ToolTipTitle = "نص صندوق" 
        ToolTip1.ToolTipIcon = ToolTipIcon.Info 
        ToolTip1.IsBalloon = True 
        ToolTip1.BackColor = Color.Blue 
        ToolTip1.ForeColor = Color.Azure 
        ToolTip1.SetToolTip(Me.TextBox1, "نصية بيانات ادخال يجب ") 
    End Sub 

 

 TreeViewداة الشجرة أ
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تسُتخدم هذه الأداة لعرض مجموعة من العناصر على شكل شجرة ذات فروع، وتقسم فروع هذه الشجرة الى فروع رئيسية تسمى 

Root لفروع الثانية تسمى واParent  والفروع بالمستوى الثالث تسمىChild . 

 

 

 هي:اهم خصائص أداة الشجرة 

 Node.إدخال عناصر للشجرة على اختلاف مستوياتها : 

 CheckBoxes:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 Trueإظهار صندوق التحقق بجانب : Node. 

 Falseق.: إظهار العقد بلا صناديق تحق 

 HotTracking:وتأخذ الخاصية القيم التالية : 

 True: .جعل اسماء العقد تظهر بشكل مماثل للإرتباط التشعبي 

 False: .جعل اسماء العقد تظهر بشكلها الاعتيادي 

 LabelText ::وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية 

 True تسمح للمستخدم بتحرير اسم :Node. 

 False لا تسمح بتحرير اسم :Node. 

 LineColor.تحُدد لون الخطوط التي تربط عقد الشجرة : 

 PathSeperator.العلامة التي تستخدم لمسار عقدة الشجرة : 

 RightToLeftLayout:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.جعل تخطيط الشجرة محاذيا  من اليمين الى اليسار : 

 Falseى اليمين.: إبقاء تخطيط الشجرة محاذيا  من اليسار ال 

 ShowLines:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.إظهار الخطوط بين عقد الشجرة : 

 False.إخفاء الخطوط الموجودة بين عقد الشجرة : 

 ShowNodeToolTips:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.إظهار التلميحات على العقد : 

 False.أخفاء التلميحات من العقد : 

 ShowPlusMinus:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True/+ بجانب عقد  -: إظهار أزرار علامةParent. 

 Falseالموجودة بجانب عقد  -زرار علامة +/: إخفاء أParent. 

 ShowRootLines:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True : عرض الخطوط بين عقدRoot. 

 False: عقد  إخفاء الخطوط الموجودة بينRoot. 

 StateImageList تستخدم هذه الخاصية لربط أداة :Tree  بأداةImageList .لعرض الصور الموجودة فيها 

 

 Edit Nodesتحرير العقد 
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عند اضافة أداة الشجرة الى سطح النموذج، تظهر الاداة بلا اي عقدة ولهذا يجب على المبرمج ان يقوم باضافة عقد مختلفة المتسويات 

وان يقوم بتحرير هذه العقد واختيار الاسماء الخاصة بها والتي تتلائم مع التطبيق الذي يرُيد انشاءهُ بالاضافة الى تنسيقها للشجرة 

 وتحديد الالوان المطلوبة.

يتم تحرير عقد الشجرة أما بالنقر على السهم أعلى الأداة واختيار 

في نافذة  Nodesأو اختياره من خلال  Edit Nodesالامر 

لخصائص. ستظهر نافذة تحرير عقد الشجرة كما في الشكل ا

 المجاور.

 

 

 

 التعامل مع الاداة برمجيا  

 

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        If TreeView1.SelectedNode Is Nothing Then 
            TreeView1.Nodes.Add(TextBox1.Text) 
        Else 
            TreeView1.SelectedNode.Nodes.Add(TextBox1.Text) 
        End If 
    End Sub 

 

  WebBrowserمتصفح الويب 

 تستخدم هذه الأداة لعرض وتصفح مواقع الانترنت.

 

 اهم خصائص متصفح الويب هي:

 AllowNavigationلتالية:: وتاخذ هذه الخاصية القيم ا 

 Trueتحميل : تسمح للأداة باستعراض صفحة اخرى بعد 

 الصفحة الأولى.

 False.لا تسمح بذلك : 

 Url :.ُتحديد الموقع المطلوب تصفحه 

 التعامل مع الاداة برمجيا  

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        WebBrowser1.Navigate(TextBox1.Text) 
    End Sub 
 
    Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click 
        WebBrowser1.GoBack() 
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    End Sub 
 
    Private Sub Button3_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button3.Click 
        WebBrowser1.GoForward() 
    End Sub 
 
    Private Sub Button4_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button4.Click 
        WebBrowser1.GoHome() 
    End Sub 

 

 FlowLayoutPanel الإنسيابي لوح التخطيط

ترتيبها تلقائيا  وبهذا توفر على المبرمج الوقت الذي يستغرقه في ترتيب تستخدم هذه الأداة كحاوية لبقية الأدوات وتعمل على 

 الأدوات بداخلها.

 هي:اهم خصائص لوح التخطيط 

 FlowDirection.تحديد اتجاه العناصر داخل الأداة : 

 WrapContent:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 Trueدم اجتياز حدودهُ.: تسمح للأدوات الموجودة داخل اللوح بالإلتفاف وع 

 False :لتفاف عند وصولها الى حدود اللوح.لا يمكن للأدوات الإ 

 

 GroupBoxصندوق المجموعة 

ليتم  CheckBoxاو  RadioButtonعبارة عن صندوق توضع فيه مجموعة من الأدوات تحمل النوع نفسه. مثلا  توضع فيه أدوات 

 رنامج.اختيار الأدوات التي تحقق الغرض المطلوب في الب

 اهم خصائص صندوق المجموعة هي:

 Text.التسمية الخاصة بالمجموعة : 

 AutoSizeMode:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 GrowAndShrink.ُيتوسع ويتقلص ليناسب حجم محتوياته : 

 GrowOnly.ُيتوسع فقط بما يتناسب مع حجم محتوياته : 

 

 Panelاللوح 

 ة الأدوات التي تقوم بمهام معينه.تستخدم هذه الأداة كحاوية لبقي

 

 اهم خصائص اللوح هي:

 AutoSizeMode:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 GrowAndShrink.ُيتوسع ويتقلص ليناسب حجم محتوياته : 
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 GrowOnly.ُيتوسع فقط بما يتناسب مع حجم محتوياته : 

 

 SplitContainerفصل المحتويات 

يمكن اضافة  Panelوية للأدوات، بالاضافة الى انها تقوم بتقسيم سطح النموذج الى قسمين من نوع تستخدم هذه الاداة ايضا كحا

 الأدوات اليها للقيام بمهام معينه.

 

 اهم خصائص فصل المحتويات هي:

 FixedPanel.تعمل على تثبيت حجم الاداة : 

 IsSplitterFixed:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True الفاصل بين اللوحين ثابت ولايمكن تغييرهُ.: وتعني ان 

 False.امكانية تحريك الفاصل بين اللوحين : 

 Orientation:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 Vertical.جعل الفاصل عمودي : 

 Horizotal.جعل الفاصل افقي : 

 Panel1/2Collapsed:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True 2/  1: قفل اللوح. 

 False 2/  1: فتح اللوح. 

 SplitterDistance.تحديد مسافة الفاصل من يسار او أعلى الحافة مقاسة بوحدة البكسل : 

 SplitterIncrement.تحدد عدد بكسلات مقدار الزيادة عند تحريك الفاصل : 

 SplitterWidth.تحُدد سُمك الفاصل : 

 

 TabControlالتبويب 

 حد او عدة تبويبات، كل تبويب يمكن أن يحتوي على مجموعة أدوات تؤدي مهمة معينة من التطبيق.تتكون هذه الأداة من تبويب وا

 

 اهم خصائص التبويب هي:

 RightToLeftLayout:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.ضبط اتجاه التبويبات من اليمين الى اليسار : 

 Falseن.: ضبط اتجاه التبويبات من اليسار الى اليمي 

 Text.اختيار اسم التبويب : 

 HotTrack:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية: 

 Trueفوقها. الفأرة مؤشر : تغير شكل التبويبات عند تمرير 

 False المؤشر: لا يتأثر شكل التبويبات بمرور. 

 Appearance:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 
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 Normal.أظهار التبويبات بشكلها الطبيعي : 

 Buttonsأمر : جعل مظهر التبويبات على شكل أزرار. 

 FlatButtons.جعل مظهر التبويبات على شكل أزرار مسطحة : 

 ُ  التعامل مع التبويب برمجيا

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        If TabControl1.SelectedTab Is Nothing Then 
            TabControl1.TabPages.Add(TextBox1.Text) 
        Else 
            TabControl1.TabPages.Remove(TabControl1.SelectedTab) 
        End If 
    End Sub 
    Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click 
        TabControl1.Appearance = TabAppearance.Buttons 
        TabControl1.Alignment = TabAlignment.Bottom 
    End Sub 

 TableLayoutPanel التخطيط المسطحلوح 

 ة فقط.هذه الأداة عبارة عن جدول يتكون من مجموعة من الخلايا الموزعة بشكل افقي وعمودي، كل خلية يمكن ان تضم أداة واحد

 

 لوح التخطيط هي: اهم خصائص

 ColumnCount.يُحدد عدد الأعمدة في الجدول : 

 Columns: .اضافة وحذف أعمدة وتحُدد شكل العمود في الجدول 

 RowCount.يحُدد عدد الصفوف في الجدول : 

 Row: .اضافة وحذف صفوف وتحُدد شكل الصفوف في الجدول 

 CellBorderStyleية في الجدول.: يحُدد مظهر حدود الخل 

 

  ContextMenuStripأداة القائمة المختصرة

تسُتخدم هذه الأداة لإظهار قائمة مختصرة عند النقر بمفتاح الفأرة الأيمن على النموذج أو على أي أداة من أدوات التحكم الموجودة 

 على سطح النموذج خلال فترة التنفيذ. 

 

 أداة القائمة المختصرة هي: اهم خصائص

 DropShadowEnable:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.وضع ظل للقائمة : 

 False.ازالة ظل القائمة : 

 Items.اضافة عناصر للقائمة : 

 LayoutStyle.تحُدد شكل تخطيط بنود الأداة : 
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 ShowImageMargin:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية  : 

 True.تحديد هامش لعرض صور ضمن أوامر القائمة : 

 False.لا تترك هامش للصور : 

 ShowCheckMargin ::وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية 

 True.عرض هامش التحقق : 

 False.إلغاء هامش التحقق : 

 ShowItemsToolTips:وتأخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.عرض تلميحات على عناصر القائمة : 

 False :تلميحات العناصر. لا تعرض 

 Checked: :وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية 

 True.إظهار صندوق تحقق بجوار عناصر القائمة : 

 False بجوار العناصر.: لا يظهر صندوق التحقق 

 Text.وضع نص متعلق بالأداة : 

 CheckOnClick ::وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية 

 True واحدة.: وضع علامة صح في صندوق التحقق الذي بجوار العناصر بنقرة 

 False.إبقاء علامة الصح ظاهرة في الصندوق : 

 DoubleClickEnable ::وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية 

 True :.تفعيل العناصر بالنقر المزدوج بالفأرة 

 Falseُالعناصر عل:  لا تف. 

 DropDown.تحديد الأداة التي تحتوي على القائمة المنسدلة : 

 DropDownItemsالقائم المنسدلة. : وضع عناصر داخل 

 ShortcutKeyDsiplayString.النص الذي يعرض كحرف مختصر : 

 ShortcutKeys.اختيار مفتاح اختصار لعناصر القائمة : 

 

 

 MenuStripأداة شريط القوائم 

كبير من الأوامر.  تعتبر القوائم من الأدوات الأساسية في بناء التطبيقات باستخدام الفيجوال بيسك ، خصوصا  عندما يكون لدينا عدد

ويمكن اعتبار كل عنصر من عناصر القائمة كزر أمر نكتب عليه اجراء ينُفذ عند النقر 

 عليه.

 .MenuStripيمكن انشاء شريط القوائم باستخدام أداة 

 

 هي: MenuStripاهم خصائص أداة 

 AllowItemsReorder:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 Trueالعناصر عند الضغط على مفتاح  : تسمح بإعادة ترتيبALT. 

 False.لا تسمح بترتيب العناصر : 
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 Items.مجموع العناصر التي تظهر في الشريط : 

 LayoutStyle.تحُدد اتجاه عناصر الشريط : 

 ShowItemToolTips:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.عرض التلميح على العنصر : 

 False.لا يعُرض التلميح : 

 Stretch:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.تسمح بتوسع اداة الشريط الى نهاية الحاوية : 

 False.لا تسمح بالتوسع : 

 ImageScalingSize.تحُدد حجم صور عناصر القائمة : 

 MdiWindowLsitItem تحُدد العنصر من الشريط الذي سيعرض كقائمة :MdiWindow .)واجهة متعددة المستندات( 

 RenderMode.اختيار شكل رسومي للاداة : 

 TextDirection.تحدد اتجاه رسم النص على الاداة : 

 CheckState :.تبين حالة عنصر صندوق التحقق 

 DisplayStyle ::شكل عرض العنصر وتاخذ القيم التالية 

 None.إخفاء العنصر : 

 Text :نص العنصر فقط. عرض 

 Image :صورة العنصر فقط. عرض 

 ImageAndText.عرض صورة ونص العنصر : 

 DoubleClickEnable ::وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية 

 True تنشيط :Toolstrip الفأرةمن خلال النقر المزدوج ب. 

 False لا تنشُّط :Toolstrip .بالنقر المزدوج للماوس 

 ImageScaling.ضبط حجم الصورة المستخدمة مع العنصر : 

 

 

 

 

 :ملاحظة 

ونختر الامر  MenuStripعلى شريط قوائم قياسي جاهز للاستخدام، نقوم بالنقر على السهم أعلى أداة  2013ل بيسك يحتوي الفيجوا

Insert Standard Items :سيظهر الشريط أعلى النموذج كما في الشكل التالي 
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 StatusStripشريط الحالة 

التطبيق، يضم هذا الشريط عدد من الأدوات كما تظهر في هو شريط يظهر أسفل النموذج يستخدم لعرض معلومات معينة في 

 الصورة التالية:

 لاضافة عنصر من عناصر الأداة انقر على السهم الموجود داخل المربع ستظهر قائمة اختر العنصر المطلوب.

 اهم خصائص شريط الحالة هي:

 GripStyle ::وتاخذ هذه الدالة القيم التالية 

 Hiddenإخفاء القبضة من : ToolStrip. 

 Visible إظهار القبضة على :ToolStrip. 

 Items مجموع العناصر التي تظهر على :ToolStrip. 

 LayoutStyle تحُدد توجيه التخطيط للـ :ToolStrip. 

 التعامل مع الأداة برمجيا  

    Private Sub Form1_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.Load 
        ToolStripStatusLabel1.Text = Today 
        ToolStripStatusLabel2.Text = TimeOfDay 
    End Sub 

    Private Sub Timer1_Tick(sender As Object, e As EventArgs) Handles Timer1.Tick 
        If ToolStripProgressBar1.Value <= ToolStripProgressBar1.Maximum - 1 Then 
            ToolStripProgressBar1.Value += 1 
        Else 
            Timer1.Enabled = False 
        End If 
    End Sub 

 

 

 

 

 

 ToolStripContainer شريط الأدوات وعاء
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كـ) شرطي عنوان، شريط  في الاتجاهات الأربعة والتي يمكن استخدامها لإضافة عناصر تحكم Panelتسمح هذه الأداة بإستخدام 

ادوات، شريط الحالة وغيرها( تعمل كل أداة من من هذه الادوات بشكل 

 مستقل لتؤدي وظائف معينه.

 

 

 

 

 

 

 ErrorProviderمزود الخطأ 

 تسمح هذه الاداة بتحديد مكان الخطأ داخل البرنامج مما يسهل على المستخدم تجنب تكرار الأخطاء.

 

 ي:مزود الاخطاء ه اهم خصائص

 BlinkRate.تحدد الفترة الزمنية لظهور ايقونة الخطأ بجانب الكائن مقاسه بالملي ثانية : 

 BlinkStyle:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 BlinkDifferentError.يحدث الوميض عدة مرات ويتوقف : 

 AlwaysBlink.يستمر الوميض بلا توقف : 

 NeverBlink. لا يحدث الوميض نهائيا : 

 Icon.شكل ايقونة الخطأ : 

 

 التعامل مع الاداة برمجيا  

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        If Val(TextBox1.Text) < 1 Then 
            ErrorProvider1.SetError(TextBox1, "Enter value greater than 0") 
        Else 
            ErrorProvider1.Clear() 
        End If 
    End Sub 

 

 ImageListقائمة الصور أداة 

 تستخدم هذه الاداة لضم مجموعة من الصور وعمل اتصال لها مع الكائنات الأخرى.

 

 اهم خصائص قائمة الصور هي:
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 ColorDepth.تحدد عدد الالوان المستخدمة في إعداد الصور : 

 Images الصور المخزونة في الأداة :Imagelist. 

 ImageSize.تحدد حجم الصور في الأداة : 

 

 PrintDocumentطباعة المستند أداة 

 تستخدم هذه الأداة لتحديد البيانات المطلوب طباعتها.

 

 طباعة المستند هي:  اهم خصائص

 DocumentName.اسم المستند المعروض للمستخدم : 

 

 مجيا  التعامل مع الأداة بر

    Private Sub Button1_Click_1(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        PrintDocument1.Print() 
    End Sub 

 

    Private Sub PrintDocument1_PrintPage(sender As Object, e As Printing.PrintPageEventArgs) 
Handles PrintDocument1.PrintPage 
        Dim fnt As New Font("Arial", 18, FontStyle.Bold) 
        e.Graphics.DrawString(RichTextBox1.Text, fnt, Brushes.Black, 100, 100) 
    End Sub 

 

 PrintPreviewDialogأداة معاينة قبل الطباعة 

 حيث تسمح للمستخدم  قبل طباعتها. Dialogبشكل  تستخدم هذه لعرض محتويات المستند

 الأداة هي: اهم خصائص

 Document.معاينة مستند الطباعة : 

 

 التعامل مع الاداة برمجيا  

    Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click 
        If RichTextBox1.Text = "" Then 
            MsgBox("Write text") 
        Else 
            PrintPreviewDialog1.ShowDialog() 
        End If 
    End Sub 
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 PrintDialog مربع حوار الطباعة

 تستخدم هذه الأداة لعرض نافذة الطباعة. 

 

 

 

 

 

 التعامل مع الاداة برمجيا  

    Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click 
        PrintDialog1.ShowDialog() 
    End Sub 

 

 ColorDialogالألوان  مربع حوار

 تستخدم هذه الأداة لعرض مجموعة من الألوان في نافذة أمام المستخدم ليقوم بإختيار لون واحد منها.

 

 هي: الأداةاهم خصائص 

 AllowFullOpenة:: وتأخذ هذه الخاصية القيم التالي 

 True.تسمح باستخدام زر الألوان المخصصة من مربع الحوار : 

 False.لا تسمح باستخدام زر الألوان المخصصة من مربع الحوار : 

 AnyColor:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.تسمح لصندوق العرض بعرض كل الألوان المتاحة في مجموعة من الألوان الأساسية : 

 Falseرض بها.: لا تسمح بع 

 FullOpen:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True :.تسمح بعرض الألوان المخصصة عند فتح مربع الحوار 

 False :.لا تسمح بعرضها عند الفتح 

 SolidColorOnly:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.تحدد المستخدمين بإختيار الألوان الصلبة فقط من مربع الحوار : 

 Falseلا تحدد : 

 التعامل مع الاداة برمجيا  

    Private Sub Button3_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button3.Click 
        ColorDialog1.ShowDialog() 
        RichTextBox1.ForeColor = ColorDialog1.Color 
    End Sub 
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 FontDialogالخط  مربع حوار

 ه الأداة لعرض مجموعة من انواع، حجوم وأنماط الخطوط في نافذة أمام المستخدم ليقوم بإختيار ما يناسبهُ منها.تستخدم هذ

 

 هي: الأداةاهم خصائص 

 ShowApply:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.تسمح بعرض زر تطبيق في مربع الحوار : 

 False.لا تعرض الزر داخل مربع الحوار : 

 ShowColor:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True.تسمح بعرض خيار الألوان داخل مربع الحوار : 

 False.لا يعُرض خيار الألوان في المربع : 

 ShowEffects:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True: .تسمح بعرض تسطير، توسيط وخيارات لون الخط 

 False: .لا تسمح بعرضهم 

 ة برمجيا  التعامل مع الأدا

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        FontDialog1.ShowColor = True 
        FontDialog1.ShowApply = True 
        FontDialog1.ShowEffects = True 
        FontDialog1.ShowDialog() 
        TextBox1.Font = FontDialog1.Font 
    End Sub 

 

 OpenFileDialog اتملفالأداة فتح 

تستخدم هذه الاداة لعرض مجموعة الملفات من خلال توفير نافذة تفتح للمستخدم للوصول الى مكان وجود ملفاته واختيار الملف 

 المطلوب ليتم فتحه باستخدام الأداة المناسبة لنوع الملف.

 ة هي:اهم خصائص الأدا

 AddExtension:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True :.تسمح باضافة امتدادات تلقائيا  الى اسماء الملفات 

 False :.لا تضع امتداد للملف 

 CheckFileExists ::وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية 

 True.عرض تحذير عندما يقوم المستخدم بتحديد اسم ملف غير موجود : 

 Falseيعرض التحذير.: لا  

 CheckPathExists:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True التحقق من وجود المسار المحدد قبل العودة من :Dialog. 



164 
 

 False.لا يتحقق من المسار : 

 DefaultExtد.: امتداد الملف الافتراضي، عندما يكتب المستخدم اسم الملف يتم اضافة الامتداد الى نهاية الملف المحد 

 DereferenceLinks:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True : تتحكم بمختصرات الوصول للمحتويات قبل الرجوع منDialog. 

 False :.لا تسمح بالمختصرات 

 FileName.عرض اول ملف في مربع الحوار او اخر ملف تم اختياره من قبل المستخدم : 

 Filter  تحدد نوع الملفات المطلوبة مثلا :(WordFile|*.docx|ImageFile|*.Bmp….) 

 InitialDirectory.تعيين دليل ملفات ابتدائي لمربع الحوار : 

 MultiSelect:وتاخذ هذه الخاصية القيم التالية : 

 True : تسمح بتحديد أكثر من ملف فيDialog. 

 False :.لا تسمح بذلك 

 Title :.النص الذي يظهر كعنوان لمربع الحوار 

 لأداة برمجيا  التعامل مع ا

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        OpenFileDialog1.Filter = "FileImage|*.jpg|BmpImage|*.bmp" 
        OpenFileDialog1.InitialDirectory = Application.StartupPath 
        OpenFileDialog1.ShowDialog() 
        PictureBox1.Load(OpenFileDialog1.FileName) 
    End Sub 

 

 SaveFileDialogأداة حفظ الملفات 

 تسمح هذه الأداة للمستخدم بحفظ ملفات محددة بالمكان الذي يرغب به وبالإمتداد المطلوب.

 

 اهم خصائص هذه الأداة هي:

 CreatePromptالتالية: : وتاخذ هذه الخاصية القيم 

 True.تتطلب اخذ اذن من المستخدم لانشاء ملف جديد اذا حدد المستخدم ملف غير موجود : 

 False.لا تنُشأ ملف : 

 

 التعامل مع الأداة برمجيا  

    Private Sub Button2_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button2.Click 
        SaveFileDialog1.Filter = "jpgimage|*.jpg|pngimage|*.png" 
        SaveFileDialog1.InitialDirectory = Application.StartupPath 
        SaveFileDialog1.ShowDialog() 
        PictureBox1.Image.Save(SaveFileDialog1.FileName) 
    End Sub 
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 Chartالمخططات 

 انية على سطح النموذج لتوضيح نسب معينة أو أرقام احصائية تخص دراسة أو موضوع معين.تستخدم هذه الاداة لرسم اشكال بي

 

 

 

 اهم خصائص المخططات هي:

 Name.اسم السلسلة البيانية : 

 BorderColor.وضع لون لحدود السلسلة : 

 BorderDashStyle.وضع شكل لحدود السلسلة : 

 BorderWidth.تحديد سُمك حدود السلسلة : 

 Color :.لون السلسلة البيانية 

 ChartType.تحدد نوع المخطط المستخدم في رسم السلسلة : 

 Points.عدد نقاط السلسلة البيانية : 

 Label.التسمية الخاصة بنقاط السلسلة : 

 

 التعامل مع الأداة برمجيا  

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Me.Chart1.Series("Age").Points.AddXY("Hamza", 30) 
        Me.Chart1.Series("Age").Points.AddXY("Ali", 19) 
        Me.Chart1.Series("Age").Points.AddXY("Ahmed", 24) 
        Me.Chart1.Series("Age").Points.AddXY("muhand", 15) 
    End Sub 
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 الرابعفصل ال

 Variablesلمتغيرات ا 

 لشكل العام لتعريف متغيرا 

 روط اختيار اسم المتغيرش 

 نواع البيانات العددية ا 

 String Variablesلمتغيرات النصية ا 

 Character Variablesلمتغيرات الحرفية ا 

 Date Variablesتغيرات التاريخ م 

 ارات التدقيق، التصريح والاستنتاجيخ 

 Variantلمتغير من نوع ا 

 Objectلمتغير من نوع ا 

 حويل الأنواع البيانية للمتغيراتت 

 علمية الإسناد لمتغيرت 

 Constantsلثوابت ا 

 جال تعريف المتغير وحياة المتغيرم 

 Static Variableلمتغيرات الساكنة ا 

 لعمليات الحسابية ا 

 لعمليات المنطقيةا 

 لبنى الشرطية ا 

 If… Then 

 If… Then… Else 

 If… Then… ElseIf… Else 

 If… Then…ElseIf…ElseIf…Else 

 IIf(Expression , True , False) 

 SelectCase 

 Loopمل التكرار ج 

 For … Next 

 While… Loop 
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 Do While… Loop 

 Do Until… Loop 

 لعبارات المتداخلةا 

 Propertiesلخصائص ا 

 Eventsلأحداث ا 

 Classفئة لا 

 فحة برمجة النموذجص 

 سمية إجراءات الأحداثت 

 Proceduresلبرامج الفرعية ا 

 Arraysلمصفوفات ا 

 Multi-Dimensional Arraysلمصفوفات المتعددة الأبعاد ا 

 Dynamic Arraysلمصفوفات الديناميكية ا 

 وال فحص البياناتد 

 Structuresلتراكيب ا 
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 Variablesالمتغيرات 

المتغيرًهوًعبارةًعنًعنوانًموقعًمعينًمحجوزًفيًذاكرةًالحاسوبًيمُكنًالقراءةًمنهًوالكتابةًفيه،ًتختلفًحجمًالمساحةًالمحجوزةً

ًللمتغيرًباختلافًالنوعًالبيانيًالخاصًبه.ًحيثًتسُتخدمًالمتغيراتًفيًالبرامجًلتخزينًالقيمًبشكلًمؤقت.

.ًوعندًالاعلانًعنًمتغيرًوأسنادًقيمةًلهًيقومً 6نًالإعلانًعنها،ًكماًفيًالفيجوالًبيسكًيسمحًالفيجوالًبيسكًباستخدامًالمتغيراتًدو

 الفيجوالًبيسكًبتحديدًالنوعًالبيانيًللمتغيرًمنًخلالًالقيمةًالمسندهًله.

ًالقواعدًالبرمجيةًالسليمةًتحُتمًعليناًانًنعُرفًكلًمتغيرًنستخدمهًونُحددًنوعهًالبياني.

 متغير:الشكل العام لتعريف 

Dim variablename [As type] 

ًحيثًان:

 Variablename.ًيمثلًاسمًالمتغير: 

 Type(ً.ًيمثلًالنوعًالبيانيًللمتغير:Integer،Double ً،String.) 
 

ًيقبلًاعدادًصحيحةًداخلًإجراءًالنقرًلزرًأمر.aًعندماًننُشأًمتغيرًباسمً

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim num As Integer 
        num += 1 
        MsgBox(num) 
    End Sub 

 كماًيلي:Dimًيمكنًتعريفًأكثرًمنًمتغيرًباستخدامً

  Dim a, b As Integer 

Integerًًففيًهذهًالحالةًسيعْتبرًُالفيجوالًبيسكًالمتغيرينًمنًنوعً

ًالنسبةًللاعلانًالتالي:كذلكًالحالةًب

   Dim a = 0 

علىًالقيمةًالمسندةًللمتغير.Integerًمنًنوعaًًحيثًاعتبرًالفيجوالًبيسكًالمتغيرً ًمعتمداً 

فيًالإجراءًالسابقًسيوُجدًعندًتنفيذًالإجراءًولاًيمكنًالتعاملًمعهًمنًاجراءًاخرًوكذلكًقيمتهًستضيعnumًًبالعودةًالىًالمتغيرً

ًجراء.عندًالخروجًمنًالإ

ً.1ًفعندًتنفيذًاجراءًالنقرًسيؤديًالىًظهورًصندوقًرسالةًيحتويًعلىًالقيمةً

ً ObjectًسيعتبرًالمتغيرًمنًنوعVSًًعندماًنعُلنًعنًمتغيرًولاًنعُطيًلهًُنوعًبيانيًمحددًفانً وتواريخا  ً الذيًيقبلًارقاما

بعمليةVSًًحيثًانObjectًًىًمتغيرًمنًنوعًونصوصا .ًولاًيتطلبًأجراءًايًعمليةًتحويلًللبياناتًعندماًننسبهاًال  ً سيقومًتلقائيا

ًالتحويل.ًولهذاًيجبًعليناًعندًالإعلانًعنًمتغيرًانًنحددًنوعهًالبياني.

 

 شروط اختيار اسم المتغير

ًعندًاختيارًاسمًللمتغيرًيراعىًعدةًشروطًلتجنبًحدوثًالاخطاء:
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ً(.End , for , goto, caseلغةًكـ)ًانًلاًيكونًاسمًالمتغيرًمنًالكلماتًالمحجوزةًفيًالً-1

ً(.… ,a, username, num1انًيبدأًالاسمًبحرفًواحدًاوًاكثرًاوًحرفًمتبوعًبارقامًورموزًمثل)ً-2

ً(.… ,1a, %numلاًيبدأًاسمًالمتغيرًبارقامًاوًرموزًمثلً)ً-3

ًانًلاًيحتويًعلىًعلاماتًترقيمًاوًفراغات.ً-4

ً

 انواع البيانات العددية 

انيالنوعًالبي  
حجمًالتخزين)المساحةً
 المحجوزةًفيًالذاكرة(

 المجال

Byte 1 byte 0 to 255 

SByte 1 byte -128 to 127 

Boolean 2 bytes True Or False 

Short  2 bytes -32,768 to 32,767 

UShort  2 bytes 0 to 65,535 

Integer 4 bytes -2,147,483,648 to 2,147,483,647 

UInteger 4 bytes 0 to 4,294,967,295      بدونًاشارة 

Single 4 bytes 
-3.402823E38 to -1.4011298E45   قيمًسالبة 
1.401298E45 to 3.402823E38       قيمًموجبة 

Long 8 bytes -9,223,372,036,854,755,808 to 9,223,372,036,854,755,807 

ULong 8 bytes 0 to 18,446,744,073,709,551,615 

Double 8 bytes 

−4.94065645841247E-324 to −1.79769313486232E308 

 الاعدادًالسالبة

1.79769313486232E308 to 4.94065645841247E-324 

 الأعدادًالموجبة

Decimal 16 bytes 
0ًالأعدادًالصحيحةًوالكسريةً)ذاتًفاصلةًمدرجةًبواسطةًعاملًتحليلًمنً

(28الىً  

ًهوًاصغرًوحدةًخزنًفيًالحاسوب.ًالبت(ًنبضات،8ًفكلًحرفًاوًرقمًيُخزنًفيًالذاكرةًيمثلًبـ)1Byte=8 bitً:ًملاحظة

ً

 String Variablesالمتغيرات النصية 
ًتخزنًالمتغيراتًالنصيةًالنصوصًفقطً.ًيتمًالإعلانًعنًالمتغيراتًالنصيةًكماًيلي:

  Dim str1 As String 
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بليون2ًًغيغابايتًمنًالنصوصًفيًالمتغير.ًأيًماًيقارب2ًًوكذلكًيمكنًتخزينstr1ًًحيثًنستطيعًاسنادًايًقيمةًنصيةًللمتغيرً

ًحرف.

  str1="Welcome World" 

ًكذلكًيمكنًاسنادًقيمًرقميةًبهئيةًنصيةًالىًالمتغيرًمنًخلالًالتعبيرًالتالي:

     Dim num As Integer = 3200 
     Dim str1 As String = "25,000" 

ًالحالةًيمُكنstr1ًًنًالمتغيرًمعًالتنبيهًالىًا يمكنًاستخدامهًفيnumًًاستخدامهًُفيًالعملياتًالحسابيةًوكذلكًالمتغيرًفيًمثلًهذه

ً(.Offمعطلً)Option strictًسينجرًالتحويلاتًالضروريةًطالماًانًالخيارVSًًالعملياتًالنصية،ًحيثًانًالـً

ً

 Character Variablesالمتغيرات الحرفية 

ً(ًيتمًالتصريحًعنًالمتغيراتًالحرفيةًكماًيلي:bytes 2فيةًتخزنًحرفًمفردًبحجمً)المتغيراتًالحر

  Dim str1 As Char = "A" 

ً.str1للمتغيرAًًفيًالمثالًاعلاهًتمًاسنادًالحرفً

حرفًالأولًففيًهذهًالحالةًيتمًاخذًالstr1ًواسنادًسلسةًنصيةًاوًاكثرًمنًحرفًللمتغيرCharًًعندماًيتمًالاعلانًعنًمتغيرًمنًنوعً

ًفقطًللمتغيرًالحرفي.ًكماًفيًالاجراءًالتالي:

   Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim str1 As Char = "ABC" 
        MsgBox(str1) 
    End Sub 

لهًولكنًعندًتنفيذًالإجراءًفانًقيمةًالمتغيرًستكتفيًباخذًً"ABCاسنادً"وتمstr1ًً فيًالاجراءًالسابقًتمًالاعلانًعنًمتغيرًحرفي

ً.Aالحرفًالاولًفقطًويتمًاهمالًبقيةًالحروف.ًايًستظُهرًالرسالةًداخلًالصندوقًالحرفً

يً(ًعندهاًيمكنًتحويلًالحرفًالىًالقيمًالعدديةًالموافقةًلهاًحسبًنظامًالانسOffمعطلً)Option strictًعندماًيكونًخيارً

ANSIًًالمعهدًالقياسيًالدوليًالأمريكي(ًوتعنيAmerican National Standard Institute.)ً

ًكماًفيًالإجراءًالتالي:

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim str1 As Char = "A" 
        MsgBox(Convert.ToInt32(str1)) 
    End Sub 

وهيًقيمةًحرفية،ًداخلًصندوقAًًواسندتًلهًُالقيمةCharًًمنًنوعstr1ًًنلاحظًفيًالإجراءًالسابقًتمًالاعلانًعنًمتغيرًاسمهً

ًداخلًالصندوق.65ًلتحويلًالنوعًالبيانيًللمتغيرًمنًحرفيًالىًرقمي.ًايًستظهرًالقيمةConvertًًالنصًتمًاستخدامً

 Date Variablesمتغيرات التاريخ 

قيمًالتاريخًوالوقتًتخزنًبشكلًداخليًفيًتنسيقًخاص،ًيمكنًوصفهاًعلىًسبيلًالتقريبًبانهاًقيمًمزدوجة،ًالجزءًالصحيحًمنهاً

ًيمثلًالتاريخًوالجزءًالكسريًيمثلًالوقت.ًيمكنًالتصريحًعنًمتغيرًمنًنوعًوقتًكماًيلي:

    Dim mydate As Date 
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.ًحيثControl PanelًالموجودًفيRegionًًمنًخيارًً Formatديدًصغيةًالتاريخًمنًتبويبًيمكنًتنسيقًالتاريخًمنًخلالًتح

ً.ًلاحظًالمثالًالتالي:dd/mm/yyًاماًفيًباقيًالبلدانًفانًالتنسيقًسيكونmm/DD/YYًًيكونًتنسيقًالتاريخًفيًالولاياتًالمتحدةً

       Dim mydate As Date = #5/3/2017# 

لامتيً)#(ًكماًيجبًمراعاةًتنسيقًالتاريخًبحيثًيكونًمطابقًلتنسيقًتاريخًالجهازًلديكًلتجنبًحدوثًيجبًوضعًالتاريخًبينًع

ًالاخطاءًفاذاًغيرناًترتيبًالتاريخًفيًالقيمةًالمسندةًللمتغيرًكماًيلي:

   Dim mydate As Date = #2017/6/7#ً 

ًلمسندهًللمتغيرًغيرًصحيح.فيًهذهًالحالةًلاًينُفذًالبرنامجًلانًتنسيقًالتاريخًفيًالقيمةًا

ًلاحظًالاجراءًالتالي:

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim mydate As Date 
        mydate = Today 
        MsgBox(mydate) 
    End Sub 

TodayًفيًالخطوةًالتاليةًتمًاسنادًقيمةًللمتغيرًمتمثلةًبدالةDateًًًمنًنوعmydateًًفيًالاجراءًالسابقًتمًالاعلانًعنًمتغيرً

ًحيثًتعُيدًهذهًالدالةًتاريخًاليومًبالاعتمادًعلىًتاريخًالجهاز.ًوهوًماًسيظهرًفيًنافذةًصندوقًالرسالة.

 خيارات التدقيق، التصريح والاستنتاج

ًاملًمعًالمتغيرات:يتُيحًلكًمترجمًالفيجوالًبيسكًثلاثًخياراتًللتع

 ًخيارًالتصريحOption Explicit.ًللدلالةًعلىًالتصريحًعنًجميعًالمتغيراتًالمستخدمةًفيًالبرنامج: 

 ًخيارًالتدقيقOption Strict.ًللدلالةًعلىًانًجميعًالمتغيراتًستكونًمحددةًالنوع: 

 ًخيارًالاستنتاجOption Inferلًالقيمةًالمسندهًاليه.:ًلتمكينًالمترجمًمنًتحديدًنوعًالمتغيرمنًخلا 

 استكشاف خلال من الخيارات هذهعملً وستفهملهذهًالخياراتًالثلاثةًتاثيرًكبيرًعلىًالطريقةًالتيًتصرحًوتستخدمًفيهاًالمتغيرات.ً

(ًجميعًهذهOnًيعاملًالمترجمًالمتغيراتًمنًالافضلًانًتعملًعلىًتفعيلً)ًيفكً أفضل بشكل أيضا تفهم وسوف. الإعدادات هذه

يارات.ًاذاًلمًتعرفًالمتغيراتًالمستخدمةًفيًبرنامجكًفانًالمحررًسيضعًتحتهاًخطًمتعرج.ًتدلًعلىًوجودًخطأًوعندًتحريكًالخ

 Option Explicit.ًولهذاًيجبًوضعًعبارةToolTipًالمؤشرًفوقًالاسمًالذيًتحتهًخطًسيظهرًوصفًللخطأًفيًأداةً

Offًونًتاثيرًهذهًالعبارةًعلىًالاجراءاتًالتيًتقعًعلىًنفسًالنموذجًولاًتؤثرًفيًبدايةًالملف.ًايًقبلًجميعًالاحداثًحيثًسيك

علىًباقيًالاجراءاتًوالاحداثًقيًبقيةًنماذجًالمشروع،ًويمكنًتفعيلًهذاًالخيارًمعًبقيةًخياراتًعلىًلكاملًالمشروعًمنًخلالً

ًكماًفيًالشكلًالتالي:CompileًبويبًستظهرًنافذةًخصائصًالمشروعًاخترًتProject Propertiesًنافذةًخصائصًالمشروعً
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ً

ً

ً

ً

ً

ً

ً

ً

ً

ً

منًخلالًالكودًبدلًالتعاملًمعهاًمنًخلالًنافذةًخصائصًالمشروعًوكماًيلي:  ً ًيمكنًالتعاملًمعًهذهًالخياراتًبرمجيا

Option Explicit Off 
Public Class Form1 
    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        mydate = Today 
        MsgBox(mydate) 
    End Sub 
End Class 

وبهذاًيمكنًاستخدامًالمتغيراتًدونًالاعلانًعنهاًاوًتحديدًنوعهاًالبياني.Option Explicitًًفيًالاجراءًالسابقًتمًتعطيلًخيارً

VariantًًمنًنوعVSًًوبهذاًسيعتبرًالـً

 Variantع المتغير من نو

وتواريخًونصوصا .Variantًًعندماًلاًنُحددًبشكلًصريحًنوعًالمتغير،ًفانًالفيجوالًبيسكًسيعطيهًنوعًالبياناتً  ً الذيًيقبلًأرقاما

بعمليةVariantًًوبهذًلاًيتمًاجراءًايًعمليةًتحويلًللبياناتًعندماًتنُسبًالمتغيراتًالىًالنوعً  ً لانًالقيجوالًبيسكًسيقومًتلقائيا

النوعًالبيانيًالذيًسينُسبًللتغيرًفمنًالافضلًانًنحددًالنوعًالبيانيًعندًتعريفًالمتغير.التحو  ً ًيل.ًاذاًكناًنعرفًمسبقا

 Object المتغير من نوع

يمكنًالقولًبانًالمتغيراتًفيًالفيجوالًبيسكًهيًأكثرًمنًكونهاًاسماءًاوًمكانًلحفظًالقيم.ًفهيًكياناتًذكيةًولاًتخزنًالبياناتًفقطً

ًنماًتعالجًقيمها.ًربماًسمعتًبانًالمتغيراتًفيًالفيجوالًبيسكًهيًكائنات.ًانظرًالىًالتصريحًالتالي:وا

 Dim expr As Date 

ًكماًيلي: exprوبهذاًيمُكنًاسنادًقيمةًتاريخًللمتغيرً

 expr = #2/3/2013# 

ًيمكنًوضعًتعليمةًبرمجيةًتعودًبتاريخًجديدًمنًأربعًسنواتًللأمامًكماًيلي:

 expr.AddYears(4) 
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ًحيثًيتمًاسنادًالقيمةًالجديدةًللتاريخًالىًمتغيرًاخرًمنًنفسًالنوعًكماًفيًالاجراءًالتالي:

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim expr, newdate As Date 
        expr = #2/3/2013# 
        newdate = expr.AddYears(4) 
        MsgBox(newdate) 
    End Sub 

يمكنًاضافةًعددًمنًالسنواتًالىًمتغيرًالتاريخًوكذلكًيمكنًأضافةًأشهرًوأيام،ًبالاضافةًالىًالطرقًفانًالنوعًتاريخًيعرضً

مثلًالخصائصًوالطرقًللأدواتًالتيًنضعهاًًخاصياتًمثلًالأشهرًوالأيامًوالتيًتعودًبشهرًالتاريخًوعددًالأيامًعلىًالترتيب،ًتماما ً

للتعاملًمعًالمتغيرًمنًفئةًمماثلةًللمتغيرًنفسه.  ً ًعلىًالنموذج.ًكلًهذاًيتمًباستخدامًدوالًاعدتًمسبقا

يمُكنكًبناءًدوالًتحويًمتغيراتًمنًنفسًنوعًالمتغيرًلاستخراجًالأشهرًمنًالتاريخًاوًاضافةًعددًمنًالأيامًلتكتشفًبانًالحرفًاوً

لرقمًاوًعلامةًالترقيمًوغيرهاًمنًالدوالًالتيًنستخدمهاًفيًالبرنامجًتمًبناءهاًمنًنفسًالمتغيرات،ًولهذاًعليكًالتفكيرًبالمتغيرًعلىًا

للتعاملًمع  ً بنقطةًلرؤيةًقائمةًبالدوالًالتيًاعدتًمسبقا  ً ًهُ.انهًحافظةًللقيمًوعندماًنريدًانًنعالجًهذهًالقيمًنكتبًاسمًالمتغيرًمتبوعا

بايتًفيًالذاكرة،ًكماًان2ًًياخذIntegerًًتطيعًلغاتًالبرمجةًمعاملةًالمتغيراتًالبسيطةًبفعاليةًاكثرًمنًالكائنات،ًفالعددًالصحيحًتس

المترجمًسيولدًكودًفعالًجداًلمعالجةًالمتغيرًالصحيحًكـ)اضافةًقيمةًرقيمة،ًمقارنتهًبعددًصحيحًاخرً،...(.ًيتضحًمماًسبقًبانً

(ًولهذOOPًاتًوهذهًليستًمفاجئةًولكنهًامرًغريبًبالنسبةًللمبرمجينًقليليًالخبرةًفيًالبرمجةًالكائنيةًالتوجة)المتغيراتًهيًكائن

التيًتسمحًبقراءةًاوًوضعًنصًفيًالأداة،ًوعليهًفانًايTextًًكائنًوتوفرًالخاصيةTextBoxًًيمكنًاعتبارًأداةًصندوقًالنصً

ًئنًوالاسمًالاخرًهوًالخاصيةًاوًالطريقةًللكائن.اسمًيكُتبًويتبعًبنقطةًواسمًواخرًيدلًعلىًكا

 تحويل الأنواع البيانية للمتغيرات

ًفيًكثيرًمنًالاحيانًنحتاجًالىًتحويلًالمتغيراتًمنًنوعًلآخر.ًالجدولًالتاليًيضمًالأنواعًالبيانيةًوطرقًتحويلها.

 طريقةًالتحويل النوعًالبياني

Byte ToByte 

SByte ToSByte 

Boolean ToBoolean 

Char ToChar 

String ToString 

Date ToDateTime 

Decimal ToDecimal 

Double ToDouble 

Short ToInt16 

Integer ToInt32 

UInteger ToUInt32 

Long ToInt64 

ULong ToUInt64 

Single ToSingle 
ً

ًالإجراءًالتاليًيوضحًكيفيةًتحويلًعددًصحيحًالىًعشري:

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
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        Dim zz As Integer = 20303 
        Dim xx As Double 
        xx = Convert.ToDouble(zz / 3) 
        MsgBox(xx) 
    End Sub 

 تعلمية الإسناد لمتغير

ًنةًفيًالمتغير.ًوتأخذًهذهًالتعليمةًالشكلًالتالي:منًخلالًهذهًالتعليمةًيتمًوضعًقيمةًمعي

VariableName = Expression 

ًحيثًان:

 VariableName.ًيمثلًاسمًالمتغير: 

 Expression.ًيمثلًتعبيرًيرُجعًقيمةًمنًنفسًنوعًبياناتًالمتغير: 

ًامثلة:

  Dim x As Integer = 50     ' 50 بقيمة متغير عن الاعلان 
  Dim s As String = "Ali"   ' نصي متغير عن الاعلان 
  x = x * 2                 ' العددي المتغير قيمة مضاعفة 
  s = s + " Hassan"         ' قيمة اصبحت Ali Hassan 

 

 

 

 Constants الثوابت

والتيًن3.14ًفيًبعضًالاحيانًنحتاجًالىًالتعاملًمعًقيمًثابتةًلاًتتغيرًفيًالبرامج.ًكالقيمةً ستخدمهاًفيًالحساباتًالمثلثية.ًمثلاً 

ًيمُكنًتعريفًالثوابتًباستخدامًالتعليمة:

Const Constname = Expression 

ًاليكًالاجراءًالتالي:

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim x As Single 
        Dim r As Integer = InputBox("بيانات ادخال" ,"الدائرة قطر نصف قيمة ادخل") 
        Const pi = 3.14 
        x = 2 * pi * r 
        MsgBox(x) 
    End Subً 

Piًًيمكنًانًتتغيرًقيمهمًمعًكلًعمليةًتنفيذًحسبًالقيمًالمدخلة.ًاماًبالنسبةًلقيمةًالمتغيرx ,rًفيًالاجراءًالسابقًنلاحظًانًالمتغيرانً

ًفهيًثابتةًولاًتتغيرًعندًكًعمليةًتنفيذ.

 مجال تعريف المتغير وحياة المتغير

ًالمتغير،ً ًاوًتعُدلًقيمةًهذا ًانًتقرأ ًالاجراءًفقطًيمكنها عندًتعريفًمتغيرًداخلًاجراءًمعين،ًفانًالتعليماتًالموجودةًضمنًهذا

قط(.ًويمكنًانًتستخدمًعدةًاجراءاتًنفسًاسمًالمتغيرًلانهً)ايًخاصًبهذاًالاجراءًفLocalًويوصفًهذاًالمتغيرًبانهًمتغيرًمحليً
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لاًتوجدًايًعلاقةًبينًالمتغيراتًالمحليةًلاجراءًوالمتغيراتًالمحليةًلاجراءًآخر.ًكذلكًيمُكنًانًنجعلًهذاًالمتغيرًيستخدمًفيًجميعً

ًاجراءاتًالنموذجًأوًالوحداتًالنمطيةًأوًفيًجميعًإجراءاتًالمشروعًمنًخلالًماًيلي:

 Dimًًداخلًالإجراء:ًيعنيًانًالمتغيرًمحليLocalً.ًخاصًبالاجراءًفقطًويمكنًأنًتخزنًفيهًقيمًوسيطة

 Dimًًفيًقسمًالتصريحاتًالعامةًلصفحةًبرمجةًالنموذجًلنموذجًمعين:ًيعنيًأنًالمتغيرًيمكنًانًيستخدمًفيًجميعًإجراءات

ًنفسًالنموذجًوبهذاًيعتبرًالمتغيرًمتغيرًنموذج.

 Publicًالتصريحاتًالعامةًلنموذج:ًيعتبرًالمتغيرًعامًويمكنًأنًيستخدمًفيًجميعًأجراءاتًالمشروعًوبهذاًيجبًانًًفيًقسم

 .Formname.Variablename)يسبقًالمتغيرًباسمًالنموذجًعندًاستخدامهًفيًنموذجًآخر)

 Publicًتًالمشروعًحيثًيكونًمجالًفيًقسمًالتصريحاتًالعامةًلوحدةًنمطية:ًمتغيرًعامًيمُكنًاستخدامهًفيًجميعًإجراءا

 تعريفهًاوسعًمنًكلًالانواعًالسابقة.

 ملاحظات

وتجنبًتعريفًنفسً .1 نمطيةًمخصصةًلتسهيلًالعودةًاليهاً. لجعلًعملناًأكثرًتنظيمًيفضلًوضعًجميعًالمتغيراتًالعامةًفيًوحدةً

ً(.Compilerجمةًالبرنامجً)المتغيرًالعامًفيًوحدتينًنمطيتينًمختلفتينًلتجنبًالاخطاءًالمحتملةًالحدوثًاثناءًتر

أيضا .SumًًومتغيرًمحليًباسمSumًًيمكنًاستخدامًنفسًاسمًالمتغيرًفيًاكثرًمنًمجال،ًيمكنًانًيكونًلديناًمتغيرًعامًباسمً .2

 داخلًالاجراءًتستخدمًالمتغيرًالمحليًوخارجًالاحراءًنستخدمًالمتغيرًالعامًلانًالمتغيرًيعودًللتعريفًالاقرب.

 Static Variableة المتغيرات الساكن

Localًتحُفظًطيلةًفترةًفتحًالمشروع.ًأماًالمتغيراتًالمحليةGlobalًًلكلًمتغيرًيستخدمًفيًالمشروعًمدةًحياة،ًفالمتغيراتًالعامةً

وزةًلهاًلاجراءًفتوجدًخلالًفترةًتنفيذًالاجراء،ًوعندًالانتهاءًمنًتنفيذًالإجراءًتضيعًقيمًهذهًالمتغيراتًوتحُررًمواقعًالذاكرةًالمحج

ًخلالًتنفيذًالإجراءًوعندًتنفيذًالاجراءًمرةًاخرىًيعاودًالفيجوالًبيسكًحجزًاماكنًلهاًفيًالذاكرة.

يمكنًانًنجعلًالفيجوالًبيسكًيحافظًعلىًقيمةًالمتغيرًمنًعمليةًاستدعاءًلآخرًلللإجراءًمنًخلالًتعريفًالمتغيرًباستخدامًالتعليمةً

StaticًًالتيًتماثلًتعليمةDimًًستخدام.فيًالا

 الاجراءًالتاليًيقومًبعدًّمراتًالنقرًعلىًزرًأمرًعندًتنفيذًبرنامجًمعين

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Static combine As Integer 
        combine += 1 
        MsgBox(combine) 
    End Sub 

بدلًمنDimًً،ًولوًاستخدمناًفيًالبرنامجًالسابقًالتعليمةLocalً(ًفيًالبرنامجًالسابقًهوًمتغيرًمحليcombineًلمتغيرًالساكنً)ا

Staticًًًدائما .1ًسيقومًباظهار

ًسنمنحًباقيًالاجراءاتًفرصةًالوصولًلهذاcombineًًكذلكًسنحصلًعلىًنفسًالنتيجةًعندًتعريفًالمتغيرً كمتغيرًعام.ًوبهذا

ًلمتغيرًوتعديله.ا

وكذلكًالحالًبالنسبةًللدوالSubًًفيًبدايةًالاجراءStaticًًيمكنًجعلًجميعًمتغيراتًاجراءًمعينًساكنةًمنًخلالًوضعًالكلمةً

Function.ً

 العمليات الحسابية 

ًتتوفرًفيًلغةًالفيجوالًبيسكًالعملياتًالحسابيةًالتالية:

ًالجمعً)+(:
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6+7=13 

“Hello”+” dad”=”Hello dad” 

ً(:-الطرحً)

5-3=2 

ًالضربً)*(:

5*7=35 

ًالقسمةً)/(:

8 / 2 = 4 

ً(:\القسمًالصحيحًمنًالقسمةً)

7 \ 4 = 1 

ً(:modباقيًالقسمةً)

7 mod 3 = 1 

ًرفعًالقوةً)^(:

7 ^ 3 = 343 

 العمليات المنطقية

ًقا .تسُتخدمًهذهًالعملياتًمعًالمتغيراتًالمنطقيةًأوًالتعابيرًالمنطقيةًكالشروطًكماًسنرىًلاح

(OR): 

False OR False = False 

False OR True = True 

True OR False = True 

True OR True = True 

(AND): 

False AND False =False 

False AND True =False 

True AND False = False 

True AND True = True 

(NOT): 

NOTً False = True 
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NOT True =False 

 البنى الشرطية 

بنىًالشرطًلتحديدًفيماًإذاًكانتًمجموعةًمنًالتعليماتًستنُفذًأمًلا،ًوذلكًحسبًقيمةًتعبيرًمعين.ًهنالكًعدةًأشكالًلبنىًتسُتخدمً

ًالشرطً:

 If… Then 

 If… Then… Else 

 If… Then… ElseIf… Else 

 If… Then…ElseIf…ElseIf…Else 

 IIf(Expression , True , False) 

 SelectCase 

 If… Then 

ًهًالجملةًالشرطيةًلتنفيذًتعليمةًأوًمجموعةًتعليماتًوفقًشرطًمعين.تسُتخدمًهذ

ًيمُكنًكتابةًهذهًالجملةًالشرطيةًعلىًسطرًكماًيلي:

If condition Then statement(s) 

ًحيثًان:

 Condition :يمثلًالشرط 

 Statement(s) :ًأوًأكثر.ًيمثلًتعليمةًبرمجية

ًيمُكنًكتابةًجملةًالشرطًبشكلًاخرًكالتالي:

If condition Then 

 ً  statement(s) 

 End If 

.ًيمُكنًالشرطًأنًيكونًتعبيرFalseًًأوًخطأTrueًًيمُكنًانًيكونًالشرطًعبارةًعنًتعبيرًمنطقيً)مقارنةًمثلا (ًيرُجعًأماًصوابً

وإلاًفانًالشرطًغيرًمحققTrueًًرقميًيعُتبرًالشرطًمحققً ً.Falseإذاًكانتًنتيجةًالتعبيرًلاًتساويًصفراً 

ًيقومًالفيجوالًبيسكًبتنفيذًالتعليماتًالمرافقةًللشرطًالمتحقق.ًكماًفيًالأمثلةًالتالية:

If n>m Then m=n 

 و

If n>m Then 

M=n 

End If 

 If… Then…Else 

ًفيًهذهًالحالةًاذاًتحققًالشرطًسنُنفذًتعلمياتًمعينةًواذاًلمًيتحققًالشرطًسننُفذًتعليماتًأخرى.
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ًيمكنًانًتكتبًبهذاًالشكل:

If condition Then statement(s) Else statement(s) 

ًوكذلكًيمكنًكتابتهاًبالشكلًالتالي:

If condition Then  

      statement(s)  

Else 

       statement(s) 

End If 

 If… Then…ElseIf…Elseً

ًأوًالشكلًالتالي:

 If… Then…ElseIf…ElseIf…Elseً

ًلديناًعدةًكتلًمنًالتعليماتًالبرمجية،ًوكتلةًواحدًمنًبينهاًهيًالتيًستنُفذ.نلجأًالىًاستخدامًاحدًالشكلينًاذاًكانً

ًيمكنًكتابةًهذهًالاشكالًعلىًاسطرًمتعددةًبدلًالسطرًالواحد.ًكماًيلي:

If condition Then 

     Statement(s) 

ElseIf condition Then 

     Statement(s) 

Else 

     Statement(s) 

End If 

 أو

If condition Then 

     Statement(s) 

ElseIf condition Then 

     Statement(s) 

. 

. 

. 
Else 

     Statement(s) 
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End If 

وهكذاًيستمرًالىًانًيتحققًالشرطElseIfًًسينتقلًلاختبارًشرطًًً FalseاذاًكانًغيرًمحققIfًيقومًالفيجوالًبيسكًباختبارًشرطً

ًسيُنفذًكتلةًالبياناتً) )ايًانهًلاًيفحصًايًشرطًمنEnd Ifًًتابعةًللشرطًالمتحققًثمًينتقلًللتعليماتًالتيًتليً(ًالBlockعندها

ًالشروطًالتيًتليًالشرطًالمتحققًوبهذاًفانًكتلةًواحدةًمنًالتعليماتًستنُفذ(.

ًامًلا.ً ElseIfسواءًاستخدمناElseًًيمكنًوضعً

 برنامجًلمعرفةًنتيجةًطالب:

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim z As Integer = InputBox("قيمة ادخل") 
        Dim ss As String 
        If z < 50 Then 
            ss = "Fail" 
        ElseIf z < 60 Then 
            ss = "Accept" 
        ElseIf z < 70 Then 
            ss = "Med" 
        ElseIf z < 80 Then 
            ss = "VeryGood" 
        Else 
            ss = "excellent" 
        End If 
        MsgBox(ss) 
    End Sub 

ًفيًاكثرًمنًمرة.zًيقومًالبرنامجًالسابقًبفحصًالقيمةًالمُدخلةً

ً.Select Caseمًوالانسبًفيًمثلًهذهًالحالةًاستخدا

 IIf(Expression , True , False) 

،ًاماًاذاًكانًالشرطًغيرًمتحققTrueًً،ًفاذاًكانًالشرطًمتحققًفانهاًتعُيدExpressionًًتقومًهذهًالتعليمةًالشرطيةًبفحصًالتعبيرً

ً.Falseفنهاًتعُيدً

أصغرًمنًصفرًفانهاًتعُيدxًًواذاًكانتًقيمةًً”positive“ستعُيدIIfً أكبرًمنًصفرًفانًالدالةًً xفيًالبرنامجًالتاليًاذاًكانتًقيمةً

“Negative”.ً

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim z As Integer = InputBox("قيمة ادخل") 
        Dim ss As String 
        ss = IIf(z > 0, "positive", "Negative") 
        MsgBox(ss) 
    End Sub 

ً

 Select Case 
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لاختيارًكتلةًمنIf… Then…ElseIf…ElseIf…Elseًًخرًبدلا ًمنًالتعليمةًخيارًآSelect Caseًتعليمةًًبيسكيقُدمًالفيجوالً

(ً Blockًالتعليمات ًتعليمة ًتقُدم ًحيث ًالكتل. ًمن ًمجموعة ًبين ًمن )Select Caseًًل ًمشابهة ًامكانيات  …Ifتعليمة

Then…ElseIf…ElseIf…Elseً.واسرعًفيًالتنفيذ  ً ًإلاًانهاًتجعلًالتعليماتًالبرمجيةًأكثرًوضوحا

فيًبدايةًالتعليمةًومنًثمًمقارنةًنتيجةًالتعبيرًمعًمجموعةًمنًالتعابيرً)لكلtestexpressionًًتقومًهذهًالتعليمةًبفحصًتعبيرًواحدً

(ًالمرتبطةًبالـBlockًفانهاًستنُفذًكتلةًالتعليمات)expressionlistًمعًاحدًالتعابيرtestexpressionًً(ًوعندماًتتطابقCaseًتعبيرً

Caseً.ًالمتحققة

Select Case testexpression 

           Case expressionlist1 

                   Statement(s)1 

           Case expressionlist2 

                   Statement(s)2 

          Case Else 

                  Statement(s)n 

End Select 

ًأحدًالأشكالًالتالية:expressionlistًتأخذً

 قيمexpression  

 ًمجالًالقيمexpression To expression 

 ًمقارنةIs Compare Expression 

 (= , =<, =>, <, >هوًمعاملًمقارنةCompareًً)حيثًانً

 ًكلstatement(s)ًًعنًلاًشيءًأوًتعليمةًأوًأكثر.ًعبارة

 ًاذاًتطابقتًعدةًقيمCaseًقيمةًالتعبير،ًفانًكتلةًالتعليماتًالموافقةًلـCase ً.ًالأولىًهيًفقطًالتيًستنُفذ

 ًاذاًلمًتطابقًقيمةًالتعبيرًلايًمنًقيمةCaseًالتعليماتًالبرمجيةًالموجودةًفيًًبيسك،ًعندهاًسينُفذًالفيجوالCase Elseً

ًليًلاختبارًايًعددًاذاًكانًموجبًاوًسالب.البرنامجًالتا

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim z As Integer = InputBox("قيمة ادخل") 
        Dim ss As String 
        Select Case z 
            Case Is > 0 
                ss = "positive" 
            Case Is < 0 
                ss = "Negative" 
            Case Else 
                ss = "no sign" 
        End Select 
        MsgBox(ss) 
    End Sub 
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يتمًحسابًقيمIf…ElseIf…Esleًًتعليمةًًبحسابًقيمةًتعبيرًالاختبارًمرةًواحد،ًبعكسSelect Caseًفيًالبرنامجًاعلاهًتقومً

ًيحدثًهذاًفيًبعضًالحالاتًوليسًفيًجميعًالحالات.Select CaseًبـIf…ElseIf…EsleًًويمكنًاستبدالElseIfًًمختلفةًفيًكلً

 Loopجمل التكرار 

ًتستخدمًجملًالتكرارًلتنفيذًمجموعةًمنًالتعليماتًبشكلًمتكرر.

ًجملًالتكرارًفيًالفيجوالًبيسكًهي:

 For … Next 

 While… Loop 

 Do While… Loop 

 Do Until… Loop 

 For … Next 

ةًتسُتحدمًهذهًالتعليمةًلتنفيذًتعليمةًمعينةًعددًمنًالمراتًبالاعتمادًعلىًالقيمةًالنهائيةًللعدادًالخاصًبها،ًمعًهذهًالجملةًالتكراري

لحلقةًيزدادًاوًينقصًفيًكلًمرةًمنًمراتًتكرارًمتغيرًيسمىًعدادًاForً.ًحيثًتستخدمDoًيكونًالاجراءًاكثرًفاعليةًبخلافً

ًالتعليمات.ًشكلهاًالعام:

For counter = initial_vlaue to end_value [step ] 

     Statement(s) 

Next  

ًحيثًان:

 Counter.ًعدادًالحلقةًالتكرارية: 

  initial_vlaue.ًالقيمةًالابتدائيةًلعدادًالحلقةًالتكرارية: 

 end_valueالنهائيةًلعدادًالحلقةًالتكرارية.ً:ًالقيمة 

 Step.ًمقدارًالتغيرًفيًقيمةًالعدادً)زيادةًأوًنقصان(ًبعدًكلًتنفيذ: 

ًملاحظات:

 ًيمكنًانًتكونstepًًموجبةًأوًسالبة،ًاذاًكانتًموجبةًيجبًانًتكونًقيمةinitial_valueًًأصغرًمنًأوًتساويend_valueً،

ًتًُ ًلن ًللحلقة ًالبرمجية ًالتعليمات ًفان ًوإلا ًقيمة ًتكون ًان ًيجب ًكانتًسالبة ًاذا ًاما ًتساويinitial_valueًًنفذ. ًأو ًمن أكبر

end_valueً.ًوإلاًفانًالتعليماتًالبرمجيةًللحلقةًالتكراريةًلنًتنُفذ،ً

 ًعادةًاذاًكانًالتغيرًفيًقيمةًعدادًالحلقةًهوًالزيادةًبمقدارًواحد،ًفلاًتوجدًضرورةًلكتابةstepًًًسيعتبرهاًبيسكلانًالفيجوال

زيادةًبمقدارًواحد.  ً ًتلقائيا

 ًيمكنًاستخدامًالتعليمةExit Forً.ًلايقافًتكرارًالحلقةًعندًتحققًشرطًمعين

 Forخطوات تنفيذ الحلقة 

ًقيمةًابتدائية.counterًنضعًلعدادًالحلقةًً-1

يقفزًالتنفيذًالىًماًبعدend_valueًًموجبة،ًواذاًكانتًأكبرًمنًً stepفتكونend_valueًتدقيقًقيمةًالعدادًاذاًكانتًاصغرًمنًً-2

nextًًًاذاًكانت،stepًًسالبةًيدققًاذاًكانتًقيمةًالعدادًاصغرًمنend_value.)ً

ًتنفيذًتعليماتًالحلقة.ً-3
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ً.stepمحدد،ًاوًيزيدهًاوًينقصهًبمقدارstepًًيزيدًقيمةًالعدادًبمقدارًواحدًاذاًلمًيكنًً-4

ً.4الى2ًًستكررًتنفيذًالخطواتًمنًً-5

5ًالى1ًًعةًالاعدادًمنًبرنامجًلطبا

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        For i As Integer = 1 To 5 
            MsgBox(i) 
        Next  
    End Sub 

 While… Loop 

(ًمنًالتعليماتًعددا ًغيرًمحددًمنًالمرات،ًوهنالكًعدةًاشكالًلهذهBlockً(ًلتكرارًتنفيذًكتلةً)Loopتسُتخدمًتعليماتًالتكرارً)

،ًوالشرطًإماًيكونًتعبيرًمنطقيًيرُجعIfًالتعليمةًولجميعهاًيكونًهنالكًشرطًيحددًاستمرارًالتكرارًأمًلا.ًكماًهوًالحالًمعًتعليمةً

TrueًًأوFalseً ًًاذاًكانتًلاًتساويًصفرا(ًأوًتعبيرًيرُجعًقيمةًرقميةTrueًًوإلاFalse.)ً

(ًاذاًكانتًالشرطًمتحققًيستمرًبالتنفيذ،ًويتوقفBlockًحيثًيتمًفحصًالشرطًقبلًتنفيذًكتلةًالتعليماتً)Whileًفيًالشكلًالتاليًللـً

ًالتنفيذًاذاًكانًالشرطًغيرًمتحقق.

Initial_value 

While condition 

  ً   Statement(s) 

End While 

،ًواذاًلمWhileًيستمرًبتنفيذًالتعليماتًداخلًالحلقةًالتكراريةTrueًًاذاًكانًمتحققconditionًًشرطًًيبدأًالفيجوالًبيسكًباختبارًال

،ًويعودًمرةًأخرىًالىًليتحققًمنًصحةًالشرطًلينُفذًالتعليماتًوهكذاEnd WhileًسيقفزًالىًالسطرًالذيًيليFalseًًيكنًمتحققً

ًمتحقق(.ًفيخرجًمنًالجملةًالتكرارية.)غيرFalseًًالىًانًيصلًالىًمرحلةًيصبحًفيهاًالشرطً

ًمثالًيوضحًكيفيةًاستخدامًهذهًالحلقة:

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim i As Integer = 1 
        While i < 5 
            MsgBox(i) 
            i += 1 
        End While 
    End Sub 

ًعندًتحققًشرطًمعين.WhileًلكسرًتكرارًحلقةًالـExit Whileًً:ًيمكنًاستخدامًالتعليمةًملاحظة

 Do While… Loop 

ًكماًفيًالشكلًالتالي:ًمتحقق،ًويتوقفًالتكرارًعندماًيصبحًالشرطًغيرًمتحقق.conditionًتنُفذًالتعليماتًالبرمجيةًاذاًكانًالشرطً

Initial_value 

Do While condition 



183 
 

    Statement(s) 

Loop  

ًيمكنًكتابةًالمثالًالسابقًبالشكلًالتالي:

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim i As Integer = 1 
        Do While i < 5 
            MsgBox(i) 
            i += 1 
        Loop 
    End Sub 

ًكماًيلي:Do Whileًهنالكًشكلًاخرًللجملةًالتكراريةً

Initial_value 

Do 

    Statement(s) 

Loop While condition 

DoًيعودًالىًالعبارةًالتيًتليTrueًًاذاًكانًالشرطًمتحققconditionًًيقومًالفيجوالًبيسكًبتنفيذًتعليمةًواحدةًومنًثمًيختبرًشرطً

ً.WhileسيقفزًالتنفيذًالىًماًبعدFalseًًستمرًبالتنفيذًواذاًكانًالشرطًغيرًمتحققًلي

ًالبرنامجًالتاليًيوضحًعملها:

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim i As Integer = 1 
        Do 
            MsgBox(i) 
            i += 1 
        Loop While i < 5 
    End Sub 

 Do Until… Loop 

ًشكلهاًالعام:

Do Until condition 

     Statement(s) 

Loop  

Trueً،ًاماًاذاًكانًالشرطًمتحققFalseًغيرًمتحققconditionًًعندماًيكونًالشرطDo Untilًًيتمًتنفيذًالتعليماتًالخاصةًبالـً

ً.Loopمجًالىًماًبعدًسيقفزًتنفيذًالبرنا

ًتعملًعندماًيكونًالشرطًغيرًمتحققًوالعكسًصحيح.Do Untilًوبهذاًنستدلًعلىًانً

ًبرنامجًيوضحًعملها:

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
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        Dim i As Integer = 1 
        Do Until i > 5 
            MsgBox(i) 
            i += 1 
        Loop 
    End Sub 

اذاًكانًالشرطconditionًًفيًالبرنامجًالسابقًتمًالاعلانًعنًمتغيرًواسنادًقيمةًابتدائيةًله،ًثمًيقومًالبرنامجًبالتحققًمنًالشرطً

Trueًًينتقلًالتنفيذًالىًماًبعدloopًًاماًاذاًكانًالشرطًغيرًمتحقق،ً

ً.Do Untilاخرًللـًًهنالكًشكل

Do 

     Statement(s) 

Loop Until condition 

ثمًيختبرًالشرطًايًستنُفذًعلىًالأقلًمرةًواحدةً،ًيتوقفًالتكرارًعندماًيصبحًالشرطًمحققا ً ً:فيًالشكلًأعلاهًًيتمًتنفيذًالتعلمياتًاولاً 

 :5و1ًًبرنامجًجمعًالاعدادًالمحصورةًبينً

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim sum = 0, i As Integer = 1 
        Do 
            sum += i 
            i += 1 
        Loop Until i > 5 
        MsgBox(sum) 
    End Sub 

ًتحققًشرطًمعين.ًلكسرًالتكرارًعندExit Doًً:ًيمكنًاستخدامًعبارةًملاحظة

ً

 العبارات المتداخلة

تتطلبًالحاجةًفيًبعضًالبرامجًالىًاستخدامًعبارةًشرطيةًمعًجملةًتكراريةًلاداءًغرضًمعينًاوًيتطلبًالامرًاستخدامًاكثرًمنً

ًجملةًتكرارًفيًنفسًالبرنامجًكماًسيمرًعليناًفيًالبرامجًالتالية:

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim x = 0, i As Integer = 1 
        Do While i < 10 
            If i Mod 2 = 0 Then 
                x += i 
            End If 
            i += 1 
        Loop 
        MsgBox(x) 
    End Sub 

،Do Whileً،ًيتمًالمرورًعلىًالاعدادًمنًخلالًالحلقةًالتكرارية10ًو1ًًيتمًجمعًالاعدادًالزوجيةًالمحصورةًبينًفيًالبرنامجًاعلاهً

ًيتمًالتحققًمنًالعددًاذاًكانًزوجيًليتمًجمعهُ.ًوفيًالنهايةًيتمًعرضًالنتيجةًفيًصندوقًالرسائل.Ifًفيًجملةًالشرطً
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اخرىًللتحكمًفيًاظهارًواخفاءًصندوقًالنصIf… ElseًًداخلًجملةًشرطIf  …Elseًًفيًالبرنامجًالتاليًسنجدًانًجملةًالشرطً

سيظهرًصندوقًالنصًعلىًالنموذج،ًعندماًً”Admin“هوًً”username“علىًالنموذج،ًاذاًكانًاسمًالمستخدمًالمدخلًفيًالمتغيرً

ًيتمًاخفاءًالصندوقًمنًسطحًالمكتب.ً”customer“يكونًالاسمًالمُدخلً

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        Dim username As String = TextBox1.Text 
        If username = "Admin" Then 
            TextBox2.Visible = True 
        Else 
            If username = "customer" Then 
                TextBox2.Visible = False 
            Else 
                MsgBox("Error, try Again") 
            End If 
        End If 
    End Sub 

 Propertiesالخصائص 

منًخلالًًهيًصفاتًتخصًالكائناتًيتمًتحديدهاً)بعدًتكوينًالكائن(ًاماًمنًالخياراتًضمنًنافذةًالصفاتًخلالًفترةًالتصميمًاو

منًصفاتًصندوقًالنصًهيًحجمًالصندوقًوقيمةًالنصًولونًالخطًوغيرها،ًعندًكتابةًالكودًالتالي: ًالشفرةًالبرمجيةًمثلاً 

TextBox1.text=”Welcome” 

هيWelcomeً هيًاحدىًالصفاتًالخاصةًبصندوقًالنصًوTextًهوًاسمًالكائنً)يمثلًصندوقًالنص(ًوTextBox1ًًحيثًانً

ًوبهذاًفانًصفاتًالكائناتًتكونًكماًيلي:Textًتظهرًداخلًالصندوقًوالتيًتخزنًفيًصفةًالقيمةًالتيًس

Object.properties=Value 

ًحيثًان:

Object.ًيمثلًالكائن:ً

Properties.ًصفةًالكائن:ً

Value.ًتمثلًقيمةًالصفة:ً

 

 Eventsالأحداث 

هوًهيًالافعالًالخارجيةًالتيًتطبقًعلىًالكائناتًوالتيًتنتجًعنهاًر  ً دودًأفعالًوتتحققًعندًتنفيذًالشفرةًومنًاكثرًالاحداثًاستخداما

وتتجاوبًمعهاًلكونًهذهًالاحداثًمُعرفةًمسبقا .ًمثلا Clickًحدثًالنقرًبالفأرةً)  ً (،ًويتعرفًالنموذجًوالادواتًعلىًالاحداثًتلقائيا

ًدوقًالنص.ًكماًيلي:عندًالنقرًبالفأرةًعلىًكائنًزرًالأمرًيؤديًالىًمسحًالنصًالموجودًداخلًصن

    Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
        TextBox1.Text = "" 
    End Sub 

TextًإعطاءًقيمةًفارغةًلصفةClickًًزرًامرًوالحدثًالذيًيطبقًعليهًهوًالنقرًوالذيًسينتجًعنًعمليةًالنقرButton1ًًحيثًانً

ًالخاصةًبكائنًصندوقًالنص.
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 Class الفئة

يحتويًعلىًخصائصًالجزءًالذيًيمثلهClassًًُوكلclassesًًهيًجزءًمنًأجزاءًالبرنامجًالذيًتقومًبانشاءهًوالبرنامجًهوًمجموعةً

ً هيًالتيًتعطيًغيًالنهايةًالمشروعًالذيًسClassًوفدًتكونًهذهًالخاصيةًشكلًأوًسلوكًأوًوظيفةًومجموعةًالفئاتً يصبحًبرنامجا

فمنًالممكنًانًيكونًسطرًمنًالاوامرToolBoxًًشئًنراهًفيًصورةًماديةًمثلClassًًفيماًبعدًوليسًمنًالضروريًأنًيكونً

وهيًلغةًوسيطةًيمكنًلايًلغةًمنًلغاتMSILًًوتختصرMicrosoft Intermediate Languageًًوالفئاتًتخزنًفيًجزءًيسمىً

الموجودةClassesًًيمكنكًاستدعاءًأحدًالفئاتًًبيسكهاًبلاًايًوسيط.ًوعندماًتعملًعلىًالفيجوالًفهمهاًوالتعاملًمعًبيسكالفيجوالً

وبعدًانًتنتهيًمنًالعملًفانًتجويلًنواتجًالعملًمرةًاخرةًالىPrimary Microsoft Dotnet Framework Componentsًًفيً

 .CLRوتختصرCommon Language Runtimeًً(ًعنًطريقMSILًاللغةًالوسيطةً)

 صفحة برمجة النموذج

تخُزنًاجراءاتًاحداثًالنموذجًوالادواتًالموضوعةًعلىًسطحهًفيًصفحةًبرمجةًالنموذج،ًوتعتبرًجزءًمنًالنموذجًوتحُفظًمعهً

ًفيًنفسًالملف.

ًتضمًصفحةًبرمجةًالنموذجًعلىًقسمًالتصريحاتًالعامةً)أعلىًالصفحة(ًويحويًهذاًالقسمًعلى:

ًلجعلًتعريفًالمتغيراتًواجبًأمًلا.Option Explicit On/Offًالتعليمةًً-1

وجعلهاعامةًعلىًمستوىًالنموذجً)ايًيمُكنًاستخدامهاًفيًجميعًإجراءاتConstantًًوالثوابتVariablesًًتعريفًالمتغيراتًً-2

ًالنموذج(.

فيًجميعًإجراءاتًً-3 لاًترتبطًهذهًتعريفًالبرامجًالفرعيةًوجعلهاًعامةًعلىًمستوىًالنموذجًحيثًيمُكنًاستخدامهاً وعادةً  النموذجً.

ً)ترُجعًقيمةً(.Functionً)لاًترُجعًقميةً(ًأوًدالةSubًًالبرامجًبأداةًتحكمًاوًحدث.ًالبرامجًالفرعيةًإماًتكونًإجراءً

 تسمية إجراءات الأحداث

حدثًعلىًأداةًتحكم.ًوبهذاًًبإنشاءًقالبًإجراءًالحدثًويقومًبإعطاءًاسمًللإجراءًعندماًنطلبًبناءًاجراء2013ًيقومًالفيجوالًبيسكً

ًلاًيستوجبًعليناًالقيامًبتسميةًإجراءاتًالأحداث.

ًيقومًالفيجوالًبيسكًبوضعًاسماءًلاجراءاتًالاحداثًكماًيلي:

ً.Eventnameثمًالإشارة)_(ًمتبوعًباسمًالحدثFormًًًإجراءاتًأحداثًالنموذجًحيثًيتألفًالاسمًمنًكلمةًً-1

    Private Sub Form1_eventname(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase. eventname 
        Statement(s) 
    End Subً 

ثمًالاشارةً)_(ًثمًاسمًالحدثToolnameًًإجراءاتًأدواتًالتحكمًعلىًسطحًالنموذجًفانًاسمًالاجراءًيتألفًمنًاسمًاداةًالتحكمًً-2

eventname.ً

  Private Sub toolname_eventname(sender As Object, e As EventArgs) Handles toolname.eventname 
        statament(s) 
  End Sub 

ًتمثلًاسمًالاجراءSubًتحُددانًبدايةًونهايةًالاجراء،ًالكلمةًالتيًتتبعSub ,End Subًًالكلمتانً

statement(s)ًً.ًتمثلًالتعليماتًالبرمجيةًالمطلوبًتنفيذهاًعندًوقوعًالحدث

Privateً.ًتدلًعلىًانًالاجراءًخاصًيمكنًاستدعاؤهًُمنًاجراءاتًعلىًنفسًالنموذج
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عندًتغييرًاسمًأداةًتحكمًبعدًكتابةًملاحظة :ًيجبًتغييرًاسمًالكائناتً)أدواتًالتحكم(ًقبلًكتابةًإجراءاتًالأحداثًعلىًأدواتًالتحكمً.

راءاتًالمكتوبةًوإلاًفلنًيتمكنًالفيجوالًبيسكًمنًمطابقةًأداةًإجراءًحدثًمعينًيخصًتلكًالأداةًعليكًأنًتقومًبتغييرًأسماءًالإج

ًالتحكمًمعًالإجراءاتًالموافقةًالمكتوبة.

ًالىًصقحةًبرمجةًالنموذجً ًالتحكمًفيقومًالفيجوالًبيسكًبنقلنا علىًأداة  ً لكتابةًإجراءًحدثًمعينًعلىًأداةًتحكمًننقرًنقرا ًمزدوجا

لاجراءًالحدثًالافتراضيً  ً ًلأداةًالتحكمًثمًنقومًبكتابةًالشفرةًالبرمجيةًالمطلوبةًداخلًهذاًالاجراء.وينُشئًقالبا

ًيمكنًاختيارًحدثًجديدًمنًقائمةًالأحداثًلأداةًالتحكمًفيقومًالفيجوالًبيسكًبإنشاءًقالبًجديدًللحدثًالمختار.

ً.TextBoxلصندوقًالنصClickًًمثلاًُنريدًكتابةًإجراءًلحدثًالنقرً

 للحدثًالافتراضيًلصندوقًًعندًالنقرًالمزدوجًعلى  ً صندوقًالنصًيقومًالفيجوالًبيسكًبفتحًصفحةًبرمجةًالنموذجًوينُشئًقالبا

 .TextChangedهوTextBoxًًالنصً

 

 

 

ً

ً

ً

 ًمنًقائمةًالأحداثًنختارًحدثًالنقرClickً.للحدث،ًنكتبًضمنًالقالبًالتعليماتًالبرمجية  ً  فينُشئًالفيجوالًبيسكًقالبا

 

 

ً

ً

 Proceduresية البرامج الفرع

هيًعبارةًعنًشفراتًبرمجيةًيتمًكتابتهاًلاداءًغرضًمعين.ًيتمًتنفيذًهذهًالشفراتًعندًاستدعاؤهاًبشكلًصريح.ًللبرامجًالفرعيةً

ًالكثيرًمنًالفوائدًتتمثلًبتجنبًتكرارًكتابةًكودًمعينًفيًأكثرًمنًمرة.

التعليماتًفنضعًهذهًالتعليماتًفيًبرنامجًفرعيًواحدًونجعلًجميعًًتسُتخدمًالبرامجًالفرعيةًاذاًكانًهنالكًعدةًاجراءاتًتقومًبنفس

ًالاجراءاتًالاخرىًتستدعيًهذاًالبرنامجًوبهذاًيتمًالقضاءًعلىًتكرارًالتعليماتًوتسهيلًالتعديلًعليهاًلاحقا .

رعيًفيًوحدةًنمطيةًيتمًاستدعاؤهًُتكُتبًالبرامجًالفرعيةًإماًفيًصفحةًبرمجةًالنموذجًأوًفيًالوحداتًالنمطية.ًاذاًكُتبًالبرنامجًالف

ًفيًجميعًاجزاءًالمشروعً)ايًفيًجميعًالاجراءاتًالموجودةًفيًنماذجًالمشروع(.

ًالبرنامجًالفرعيًفيًصفحةًبرمجةًالنموذجًفيمُكنًاستدعاؤهًفيًاجراءاتًالخاصةًبنفسًالنموذجًبذكرًاسمًالبرنامجً ًكتبنا ًاذا أما

باسمًالبرنامجًًالفرعيًفقطًوكذلكًيمُكنًاستدعاؤهًُفي  ً إجراءاتًالنماذجًالاخرىًلنفسًالمشروعًمنًخلالًكتابةًاسمًالنموذجًمتبوعا

ً(.Formname.Procedurenameالفرعيً)

ً.FunctionأوًدوالSubًًتتكونًالبرامجًالفرعيةًمنًإجراءاتً

 ًالإجراءاتSubً.لاًترُجعًقيمة،ًويتمًاستدعاؤهاًبذكرًاسمهاًفقط: 

صاسم صندوق الن قائمة أحداث صندوق النص  قالب الحدث 
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 ًالدوالFunctionقيمة،ًوتستخدمًفيًالتعابير.ًوتكونًالقيمةًالمُرجعةً)رقيمةًأوًنصيةًأوًمنطقيةًأوًغيرها(.ً:ًترُجع 

 Subالإجراء 

ًالنموذجًاوًفيًالوحدةًالنمطيةًكماًفيًالشكلًالتالي:Classًيمكنًالتصريحًعنًالاجراءًداخلً

[Public | Private | Friend] Sub name([argument]) 

   Statement(s) 

Exit Sub 

  Statement(s) 

End Sub 

ًحيثًان:

 Public.)ًجعلًالاجراءًعام،ًايًيمُكنًاستدعاؤهًفيًجميعًاجزاءًالمشروعً)وهيًالحالةًالافتراضيةًاذاًلمًنكتبًشيء:ً

 Private.)ًجعلًالاجراءًخاص،ًايًلاًيسُتدعىًالاًفيًمكانًتعريفهً)صفحةًبرمجةًالنموذجًأوًالوحدةًالنمطية:ً

 Friendًلوصولًالىًجميعًأنواعًوالاعضاءًالتيًتمًوضعًعلامةًالصديقًعليها.:ًيمُكنكًمنًا

 Name.ًيمُثلًاسمًالاجراء:ً

 Statement(s).ًتمثلًالتعليماتًالبرمجيةًالتيًستنُفذًعندًاستدعاءًالاجراء:ً

 Exit Sub :.ًتعليمةًكسرًالإجراء

 Argument( ويفصلًبينهماً تمثلًالمتغيراتًالمدخلةًللإجراءً كانًهن(ً,ً: وتعرفًالمتغيراتًفيًالإاذاً جراءًالكًأكثرًمنًمتغيرً.

ًكماًيلي:

[ByRef | ByVal ] variablename [As Type] 

ًحيثًان:

 ByValًًطريقةًالتمريرًللمتغيرًهيًتمريرًالقيمة:Value.ً

 ByRefًًطريقةًالتمريرًللمتغيرًهيًتمريرًالعنوان:Referenceً..وهيًالطريقةًالافتراضيةًاذاًلمًنكتبًشيء 

 Type:ً(تمثلًالنوعًالبيانيًللمتغيراتًالمدخلةًللإجراءًكـInteger, Long, Double, String, Currency, …ًًاو)

VariantًًأوًكائنObjectً.إذاًلًنُحددًالنوعًالبياني 

ًاستدعاءًالإجراء:

[Call] SubName [argument] 

Callًًالادخالًضمنًقوسينً)(.:ًيمُكنًالاستغناءًعنًاستخدامها،ًواذاًاستخُدمتًيجبًوضعًمتغيرات

Subname.ًاسمًالاجراء:ً

Argument.ًمتغيراتًالادخالًالخاصةًبالاجراء:ً

ً.xاليكًالاجراءًالتاليًالذيًيقومًبطباعةًرسالةًحسبًالقيمةًالمُدخلةًللاجراءًفيًالمتغيرً



189 
 

    Sub showmsg(ByVal x As String) 
        MsgBox(x) 
    End Sub 

ًءًكماًيلي:يكونًاستدعاءًالإجرا

    Call showmsg(n) 

 :Functionالدالة 

ًوتأخذًالشكلًالتالي:ModuleًالخاصةًبالنموذجًاوًفيًالوحدةًالنمطيةClassًًيُصرحًعادةًعنًالدالةًفيً

[ Public | Private | Friend ] Function name ([argument]) As Type 

    Statement(s) 

Exit Function 

    Statement(s) 

End Function 

ًتعملًمتغيراتًالادخالًللدالةًعملًمتغيراتًادخالًالإجراء.ًلكنًيمُكنًتمييزًالدالةًعنًالإجراءًبماًيلي:

 .تنُسبًالقيمًالمُرجعةًالىًاسمًالدالةًوبهذاًيمُكنًاستخدامهاًفيًالتعابير 

 .يجبًوضعًأقواسًبعدًاسمًالدالةًعندًاستدعائها 

 مةًالمُرجعة.للدالةًنوعًبيانيًيُحددًنوعًالقي 

يمكنًانًنستخدمًدالةًلسحابًنصفًقطرًالدائرة. ًمثلاً 

    Function radcir(pi As Single, r As Integer) As Long 
        radcir = 2 * pi * r 
    End Function 

ًيتمًاستدعاءًالدالةًبالطريقةًالتالية:

        Dim z As Long 
        z = radcir(x, y) 

 ا سبق يمُكن ان نستنتج ما يلي:بالنظر لم

 البرامجًالفرعيةًعبارةًعنًإجراءاتSub ًأوًدوالFunction .ً

 ًخاصةPrivateً.ًيمُكنًاستدعاؤهاًفيًالمكانًالذيًأنُشئتًفيهًوفيًكلًإجراءاتًصفحةًبرمجةًالنموذجًعلىًنفسًالنموذج

 ًعامةPublicًلمًتحُددًتعُتبرًعامة.ًوتعرفًفيًهذهًالحالةًفيًًوبهذاًيمُكنًاستدعاؤهاًفيًجميعًأجزاءًالمشروع.ًكذلكًاذا

ً.Moduleوحدةًنمطيةً

 .ًلاًيمُكنًتعريفًبرنامجينًعامينًبنفسًالاسمًحتىًاذاًكاناًفيًوحدتينًنمطيتينًمختلفتين

 ًيتمًاستدعاءًالبرنامجًالعامPublicًًعنًطريقًذكرًاسمًالنموذجًمتبوعًمنًنموذجًآخرالمعرفًفيًصفحةًبرمجةًالنموذج

ًالبرنامج.ًباسم

Formname.Procedurename 

 ًأماًاذاًكانًالبرنامجًمعرفًفيًوحدةًنمطيةModuleً.ًفيتمًاستدعاءهًُعنًطريقًاسمهًفقط
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Procedurename 

 Arraysالمصفوفات 

حدًًمتسلسل.ًلكلًمصفوفةIndexًهيًعبارةًعنًسلسلةًمنًالمتغيراتًتحملًجميعهاًنفسًالاسمًوالنوعًالبيانيًولكلًوقعًفيهاًفهرسً

أدنىًوحدًأعلىًوتكونًالقيمًبينًهذينًالحدينًمتجاورة.ًتقومًالفيجوالًبيسكًبحجزًمواقعًفيًالذاكرةًلجميعًعناصرًالمصفوفة.ًولهذاً

ًيجبًاعطاءًطولًللمصفوفةًيتناسبًمعًماًنحتاجه.

ً ًالنوع ًمن ًالمصفوفة ًتكون ًوعندما ًالبياني. ًنفسًالنوع ًالمصفوفة Variantًًتحملًجميعًعناصر ًمنًعناصرًفيكون ًعنصر لكل

ًالمصفوفةًنوعًمختلفًمنًالبياناتً)عددًصحيح،ًنص،ًتاريخ(ًفيمكنًتعريفًمصفوفةًمنًكلًالانواعًالبيانية.

صحيحا .ًلاحظًالتعاريفًالتاليةً عندًتعريفًالمصفوفةًنتبعًاسمهاًبالحدًالأعلىًلهاًبينًقوسين.ًعلىًانًيكونًالحدًالأعلىًلهاًعدداً 

ًللمصفوفات.

Dim x(10) as integer , 10الى0ًًعناصرًتبدأًمن10ًًالاعلانًعنًمصفوفةًتضمًًً  

Dim a(20)as single , ً(20الى0ًًعنصرً)20ًمصفوفةًتضم  

10ًًالى0ًًعناصرً)اعدادًصحيحة(ًويبدأًترقيمًمواقعًعناصرًالمصفوفةًمن10ًًالتعريفًالاولًسيخلقًمصفوفةًتتكونًمنً

وبهذاًنلاحظ20ًًالى0ًًصرً)عددًعشري(ًحيثًيبدأًترقيمًمواقعًعناصرًالمصفوفةًمنًعن20ًالتعريفًالثانيًسيخلقًمصفوفةًتضمً

ًانًالحدًالادنىًالافتراضيًللمصفوفةًهوًصفر.ً

ًتستخدمًالحلقاتًالتكراريةًفيًأغلبًالأحيانًكطريقةًفعّالةًلمعالجةًالمصفوفات.ًمثلا ً،ًالحلقةًالتكراريةًالتاليةًتعطيًقيمًاوليةًالى

ًةًاكبرًبمقدارًواحدًمنًقيمةًموقعًكلًعنصر.عناصرًالمصفوف

        Dim x(5) As Integer 
        For i As Integer = 0 To 5 
            x(i) = i + 1 
        Next 

 

بالنظرًلماًسبقًيمكنًانًنلاحظًبانًاالحدًالأعلىًالموضوعًبينًقوسينًللمصفوفةًهوًرقمًصحيحًواحدًلذلكًيُسمىًهذاًالنوعًمنً

ًوتكونًعبارةًعنًمصفوفةًصفًأوًعمود.One-Dimensional Arraysًبالمصفوفات الأحادية البُعد المصفوفاتً

 Multi-Dimensional Arraysالمصفوفات المتعددة الأبعاد 

ًتتألفًهذهًالمصفوفاتًمنًصفوفًوًأعمدةًويتمًالأعلانًعنهاًبالطريقةًالتالية:

A(5,5) As Integer 

يكونًصفرا .ًحيثًيكونًالحدًالأدنى  ً ًالافتراضيًللصفوفًهوًصفر.ًوكذلكًالحالًبالنسبةًللأعمدةًايضا

.ًفيًالمثالًالتاليًتقومًالحلقاتًالتكراريةًباسنادًقيمًلكلForًتعُالجًالمصفوفاتًالمتعددةًالابعادًبفعاليةًباستخدامًالحلقاتًالتكراريةً

ًحسبًموقعًكلًعنصر.aًعنصرًفيًالمصفوفةً

        Dim a(5, 5) As Integer 
        For i As Integer = 0 To 5 
            For j As Integer = 0 To 5 
                a(i, j) = i + j + 5 
            Next 
        Next 
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 Dynamic Arraysالمصفوفات الديناميكية 

ًيمكنًتغييرًحجمًاحيانا ،ًقدًلاًيكونًلديناًعلمًمسبقًبطولًالمصفوفةًالتيًنحتاجها،ًفبالا مكانًتغييرًطولًالمصفوفةًاثناءًالتنفيذ.

المصفوفةًالديناميكيةًاثناءًالتنفيذ.وتعتبرًالمصفوفاتًالديناميكةًمنًبينًأكثرًالميزاتًفيًالفيجوالًبيسكًمرونةًوفعالية،ًحيثًيمكنً

ًوزةًلهاًعندماًلاًنعودًبحاجةًاليها.انًنستخدمًمصفوفةًضخمةًلفترةًزمنيةًقصيرةًومنًثمًنقومًبتحريرًمواقعًالذاكرةًالمحج

ًكماًانًتعريفًمصفوفةًبحجمًكبيرًسيؤديًالىًحجزًمكانًكبيرًفيًالذاكرةًبلاًفائدةًوتؤديًالىًإبطاءًسرعةًالبرنامج.

ًلتعريفًمصفوفةًديناميكيةًنتبعًماًيلي:

ًمعًأبعادًفارغة.StaticًأوDimًًيتمًتعريفًالمصفوفةًباستخدامًالتعليمةًً-1

Dim a() As Integer 

.ًوتعتبرًتعليمةًحجزًتنفيذية،ًتجعلًالبرنامجًيقومًبحجزReDimًنعُيدًحجزًعددًحقيقيًمنًالعناصرًعندًالحاجةًباستخدامًالتعليمةًً-2

أنًتغُيرًعددًالعناصرًالكليًللمصفوفةًأوًالحدًالأدنىًأوًالحدReDimًًمواقعًفيًالذاكرةًعندًكلًتنفيذًللتعليمة،ًكماًيمكنًلتعليمةً

ًعلى.الأ

ًمنًخلالًتعريفهاًفيًالوحدةًالنمطية:aًفيًالمثالًالتاليً،ًيتمًخلقًمصفوفةًديناميكيةً

Dim a() As Integer 

ًبعدًذلكًيتمًحجزًحجمًمحددًللمصفوفةًباستخدامًدالةًأوًاجراء:

Sub | Function calcvalue() As Integer 

: 

ReDim a(5,6) 

: 

End Sub | Function 

 دوال فحص البيانات

منًخلالًفحصًالانواعًالبيانيةًللتعابيرًقبلًالقيامًبالعملياتًالحسابية،Variantًًيمكنًتجنبًبعضًأخطاءًالتنفيذًعندًاستخدامًالنوعً

ًالجدولًالتاليًيوضحًدوالًفحصًالبيانات:

 الوصف الدالة

IsArray(varname) ًتعيدTrueًًاذاًكانًالمتغيرًمصفوفة

IsDate(Expression) ًتعيدTrueاًكانًمنًالممكنًتحويلًالتعبيرًالىًتاريخًاذ

ً.Falseوإلاًتعيدً
ًمنًالممكنًانًيكونًالتعبيرًتاريخ.

IsError(Expression) ًتعيدTrueًًاذاًكانًالتعبيرexception typeً

IsDBNull(Expression) ًتعيدTrueًًاذاًكانًالتعبيرًلاًيحتويًعلىًبيانات

ً
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 Structuresالتراكيب 

ًالنموذجًوكماًيلي:Classًمنًسلسلةًمنًالمتغيراتًالمختلفةًبالتسميةًوالنوعًالبياني،ًيتمًالاعلانًعنًالتركيبًداخلًًيتكونًالتركيب

Private | Public Structure name 

   Statement(s) 

End Structure 

ليتمًاستدعاءهًُداخلًالاجراءاتًبعدًالاعلانًعنًالتركيبًووضعًالمتغيراتًاللازمةًداخلهًيتمًتعريفًمتغيرًاخرًمنًنوعًتركيبً

ًبنفسًمكانًتعريفًالتركيب.

ًالمثالًالتاليًيتضمننًالاعلانًعنًتركيبًيضمًبياناتًموظفًفيًشركةًمعينه.

    Private Structure cutomers 
        Public Fname As String 
        Public Lname As String 
        Public age As Integer 
        Public salary As Double 
    End Structure 
    Private employee As cutomers 

ً  employeeيتيحًلناًالمتغيرً التعاملًمعًعناصرًالتركيبًويمكنًمنًخلالهًاعطاءًقيمًلهاًاوًطباعةًقيمهاًوكذلكًالتعديلًعليها،ًعلما

 انًالبياناتًالمدخلةًتخصًشخصًواحدًفقطًكماًفيًالامثلةًالتالية:

ًاعطاءًقيمًلعناصرًالتركيبً

   employee.fname = "Hamza" 

   employee.lname="Jameel" 

ًطباعةًعنصرًمعينًمنًعناصرًالتركيب.

    MsgBox(employee.fname) 

ًالعنصرً ًباسم ًمتبوع ًالتركيب ًاسم ًذكر ًخلال ًمن ًالتركيب ًفي ًعنصر ًكل ًمع ًالتعامل ًطريقة ًلنا ًيتضح ًالسابقة ًالامثلة من

(structurename.elementname.)ً

اذاًكانًلديناًمجموعةًاشخاصًففيًهذهًالحالةًيتمًالاعلانًعنًمصفوفةًبحجمًمعينًمنًنوعًتركيبًوكلًعنصرًفيًهذهًالمصفوفةً

ًكماًيلي:fname, lname, age, salary) )يضمًالبياناتًالمعلنةًفيًالتركيبًكـً

    Private Structure cutomers 
        Public fname As String 
        Public lname As String 
        Public age As Integer 
        Public salary As Double 
    End Structure 
    Private employee(5) As cutomers 

ًالمصفوفةًفيًمواقعًالذاكرة.لعناصرًالشكلًالتاليًيوضحًكيفيةًخزنًبياناتًالتركيبً

110 100 مواقعًالذاكرة  102… 105 

 A(0) A(1) A(2)… A(5) عناصرًالمصفوفة
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البياناتًالتيًيحتويهاً

 كلًعنصر

Fname Fname Fname Fname 

Lnaem Lnaem Lnaem Lnaem 

Age Age Age Age 

salary salary salary salary 

 

ًالتركيبً ًعنصر ًباسم ًمتبوع ًالتركيب ًمصفوفة ًموقع ًذكر ًخلال ًمن ًلها ًالقيم ًاعطاء ويتم

(Structurename(Index).Elementname:ًكماًيلي)ً

        employee(0).fname = "Hamza" 
        employee(0).lname = "Jameel" 

ًكذلكًالطباعةًًستكونًبالشكلًالتالي:

        MsgBox(employee(0).fname) 
        MsgBox(employee(0).lname) 

ًعنصرًداخلًالتركيبًيتمًبنفسًالطرقًالسابقة.ًوكذلكًالحالًبالنسبةًلتعديلًبياناتًاي

 .Forً:ًالطريقةًالاكفأًفيًالتعاملًمعًمصفوفةًالتركيبًيتمًباستخدامًحلقةًتكراريةًملاحظة

ً.Forفيًالمثالًالتاليًيتمًاعطاءًقيمًلمصفوفةًالتركيبًمنًخلالًحلقةً

        For i As Integer = 0 To 5 
            employee(i).fname = InputBox("Enter First name " & i, "Input") 
            employee(i).lname = InputBox("Enter last name " & i, "Input") 
            employee(i).age = InputBox("Enter  age " & i, "Input") 
            employee(i).salary = InputBox("Enter salary " & i, "Input") 
        Next 

 

 

 


