
  )2حلقة  (Trainerآيف نصنع 
  

 Trainers متقدم، ولكن تلك الطريقة لن تمكننا مـن صـنع        Trainer بسيط ثم آيف نصنع      Trainerرأينا في الدرس السابق آيفية صنع       
ي العالم آافة صانعي التراينر فجب عليك أن تعلم أن  ، ولكن ي  Trainersهناك العديد من العوائق التي تواجه صانعي الـ         ! لألعاب آثيرة 

مستعدون لمساعدتك، ولكن بالنسبة لك آمبتدئ نرجو أن تقوم ببعث بريد إلكتروني لمجلتنا لتشرح لنـا مـشكلتك ومـن ثـم سـوف                        
   )com.mag-1f@ask ( !!نقوم بمساعدتك

، Trainersحاول أن نناقش آافة المـشاآل التـي تواجـه صـانعي الــ       نود أن تعلم أننا سوف ن  Trainerوالآن بعودتنا إلى آيفية صنع الـ       
  !!!ولكننا لن نتمكن من سردها طبعاً في درس واحد

  
  :DMAآيفية آسر الـ 

  
   ؟ DMAما هو الـ 

ا ، إذا آنـت قـد حاولـت بالطريقـة التـي تعلمته ـ     الـديناميكي  أو توزيـع الـذاآرة   Dynamic Memory Allocation هو اختـصار للــ   DMAالـ 
عنـد بحثـك عـن عنـوان الـذاآرة      فإنـه   مـثلاً ) Need For Speed Most Wanted( لألعاب أخرى مثـل  Trainerبالدرس السابق أن تصنع 

سوف تجد العنوان بالطريقة العادية ومن ثم سوف تقوم آما تعلمنـا بتغييـر              اللعب  الذي يتم فيه خزن قيمة النقود التي تجمعها خلال          
 الـذي صـنعته   Trainer مثلاًً ولكن إذا حاولت أن تعيد تشغيل اللعبة سوف تجـد أن الــ   $ 99999العنوان إلى القيمة التي يحملها هذا 

إذا لقد ذهب عملك سداًً، وإن ظننت أن اللعبة تحمل عدداً محدداً من العنـاوين لتخـزين قيمـة النقـود فـسوف تكـون       !!!! لم يعد يعمل  
  مخطئاً

   في الألعاب إذا؟DMAفما هو عمل الـ 
 ، وقد قام مبرمجوا الألعاب بإضـافة هـذه الميـزة إلـى الألعـاب        تستحوذ على حجم آبير من الذاآرة     آما تعلم أن أغلب الألعاب الحديثة       

 طريقـة حجـز الـذاآرة فكمـا     تختلـف فـي    الميزة لكي يقللوا من الذاآرة التي تحجزها اللعبة ولكي تصبح أسرع، في الواقع إن هذه           
 تشغيلها تحجز قسماً من الذاآرة، ولكن ما فائدة هذه الذاآرة إذا آانت اللعبـة لـن تـستخدم إلا سـتة أو سـبعة             ذآرنا أن الألعاب عند   

 هـو حجـز عنـوان مـن الـذاآرة      DMAبالطبع سوف يقوم هذا الأمر بتبطيئ الحاسب، ولذلك فإن عمـل الــ              !! )أثناء اللعب طبعاً   (عناوين
 الـذي   Trainer، أعتقد الآن أن سبب عدم عمل الــ          )وان لا يحجز حتى تطلب اللعبة ذلك      أي أن العن  (الى ذلك اللعبة    متى ما احتاجت    

إن السبب في ذلك هو أنه من الممكن أن اللعبة قد طلبت عناوين أخرى قبل العنوان            !! صنعته عند إعادة تشغبل اللعبة أصبح واضحاً      
 سوف يصبح هذا الأمـر معقـداً   Need For Speed Most Wantedالذي سوف تحجزه لوضع قيمة النقود، وبالطبع مع لعبة ضخمة مثل 

  .جداً
  !!ه يتوجب علينا إيجاد العنوان آل مرة نلعب اللعبةنهل هذا يعني أ!!!! فما العمل إذا

  !!☺فلو آان هذا الأمر صيحاً لم آان لهذه الدرس من فائدة ! بالطبع لا
  

  :البداية
 وهـي لعبـة   Commandos Strike Forceوف نصنع في هذا المثال تراينر للعبة  عن طريق مثال، سDMAسوف تتعلم طريقة آسر الـ 

  .، لن نصنع تراينر لخط الحياة هذه المرة بل لعدد الطلقات أو السكاآين التي يمكنك رميها على الأعداءحديثة وضخمة
  

  :الأدوات التي سوف تحتاجها
 لأننا الآن في هذه المرحلة سوف نحتاج الى المزيد من القـدرات  Game Expertبعد أن قطعنا خط المبتدئين سوف نقوم بترك برنامج 

، ولكننـا فـي هـذا    Cheat Engineيمكنك أن تستخدم برنامج  (tSearchفي برنامج البحث عن العناوين، لذلك سوف نستخدم برنامج 
   )، وقد قمنا بوضع البرنامجين في القرص المرفقtSearchالدرس سوف نستخدم برنامج 

  
  :لعملبدء ا

  : سوف يكون شكل البرنامج آالتاليtSearchبعد أن تشغل برنامج 

  
  
  
  
  
  
  



أنصحك بوضع اللعبـة علـى أقـل دقـة عـرض حتـى تـصبح عمليـة البحـث           (Commandos Strike Forceثم قم بعد ذلك بتشغيل لعبة 
  :بعد البدء باللعب سوف تكون اللعبة آما يلي) أسرع

  

  
  

 ومن ثم نضغط علـى الـزر   Alt + Tab باستخدام TSearchسوف نقوم بتثبيتها، يمكننا العودة الى برنامج الآن وبعد أن عرفنا أي قيمة 
  التالي

  
  

فتظهــر لنــا نافــذة مليئــة بأيقونــات وأســماء البــرامج التــي تعمــل فــي هــذه اللحظــة، نختــار مــن هــذه القائمــة اســم اللعبــة وهــو       
CommXPC.exe ثم نضغط على زر Open:  

  

  
  

 أن اسم البرنامج قد ارتـبط بلعبتنـا، بعـد ذلـك تبـدأ عمليتنـا بالبحـث عـن العنـوان الـذي تقـوم اللعبـة بتخـزين قيمـة عـدد                              نلاحظ الآن 
 الموجـودة فـي   Search، ومـن ثـم تظهـر لنـا نافـذة نختـار مـن قائمـة         السكاآين فيه، نضغط على الزر الذي شكله مثل المكبـرة           

، ومن ثم نقوم بالبحث، بعـد الإنتهـاء نـضغط زر    Byte 4 على Type ونضبط مربع 6قيمة  نضع Value وفي مربع Extract Valueالأعلى 



OK                ثم نعود الى لعبتنا وننقص عدد السكاآين برمي أحدها، ومن ثم نعود الى برنامج TSearch       ونضغ على الزر الذي بجانب المكبرة 

 بنجد أن عدد العناوين التي وجدها البرنـامج، وبتكـرار   OKثم نقوم بضغط زر     وهو بنفس الشكل ولمكن تحت المكبرة يوجد خط،
  :العملية السابقة مرّة أخرى فسوف نجد أنه لا يوجد سوى عنوان واحد

  

  
  

فنضغط عليه مرتين بالزر الأيسر للفأرة، فنجد أن هذا العنوان قد تمت إضافته الى القائمة الموجودة في يـسار البرنـامج، لكـي تتأآـد                      
 مثلاً ثم عد الى اللعبة فتجد أن عدد السكاآين قـد أصـبح              15 الى أي رقم تريد وليكن       Valueن يمكنك تغيير القيمة     أن هذه هو العنوا   

، %99 ولكن العنوان الذي سوف يكون احتمال اختلافه 2C5C1E4:  مثل الرقم الذي اخترت، إن العنوان الذي وجدته أثناء بحثي هو           15
فتحها من جديد سوف تجد أن العنوان الذي وجدته لم يعد يعمل، بل يجب عليك أن تعود وتبحث                  والآن إذا قمت بإغلاق اللعبة وإعادة       

  . التي تحدثنا عنها في بداية الدرسDMAمن جديد، ومن هنا تبدأ عملية آسر الـ 
  

  :DMAالبدء بكسر الـ 
  .مللعنوان، أي قبل إغلاق اللعبة وإلا فلن تعيق هذه الخطوات مباشرة بعد إيجاد ايجب تطب

، فتظهر لك نافذة اخرى، عد الـى  AutoHack Window  ، ومن ثم اخترEnable Debugger في الأعلى اختر أمر AutoHackمن قائمة 
، والآن عـد    AutoHackالنافذة السابقة وقم بتحديد العنوان الذي وجدته من القائمة اليسرى ومن ثم اضغط الـزر الأيمـن عليـه واختـر                      

 هـي العنـوان الـذي وجدتـه،     ADDR  حيـث تكـون   Address: ADDR:  فسوف تجد في أسفل هذه النافذة عبارةAutoHackالى نافذة 
، AutoHackالى نافـذة  ) أي قبل أن تقوم بأي شيء(والآن عد الى اللعبة، وقم برمي أحد السكاآين مرّة أخرى وقم بالعودة مباشرة            

 : فتجد أن هناك سطر قد تمت إضافته، وهو
47765E: mov [esi+0x1c], eax  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



إنّ هذا السطر هو السطر البرمجي بلغة الأسـمبلي الـذي قـوم بإنقـاص     . يجب أن يكون هذا السطر هو نفسه السطر الذي ظهر لك    
عدد السكاآين، وتنحصر مهمتنا نحن هنا بأن نقوم بإيقاف اللعبة عـن تنفيـذ هـذا الـسطر البرمجـي عـن اسـتدعاءه أي يجـب علينـا                             

 وه الأمر الذي تستخدمه لغة الأسمبلي لأمر لا يفعل أي شيء، ولكي no operation أي nopتعليمات هذا السطر الى الأمر تحويل 
نقوم بهذه الخطوة نقوم بالضغط على المربع الموجود علـى يـسار الـسطر الـسابق، فـنلاحظ أن هـذا المربـع قـد امـتلأ بوجـه أحمـر،                       

  :آالتالي

  
  .☺ وحاولت أن ترمي سكينة، فسوف تجدها لاتنتي، آذلك الأمر بالنسبة لباقي الأسلحة والآن إذا عدت الى اللعبة

  
 Game Trainerوالآن بقي لدينا أمر واحد في هذا الدرس وهو آيفية تحول هذا الخطوات في هذا البرنامج لكـي نطبقـا فـي برنـامج     

Studio        الذي علمنا أنه يمكننا من صنع Trainer    ،ولكي نقوم بهـذا نختـار الـسطر الـسابق، ومـن ثـم نقـوم               على شكل ملف تنفيذي 
 في أعلى البرنامج، إن هذا الـزر مخـصص فـي الأسـاس للاسـتخدام مـع برنـامج آخـر هـو          Tmk من قائمة Button Scriptباختيار أمر 

Trainer Making Kit ولكن هذا البرمج يصنع Trainers أما برنامج ) حوالي نصف ميغا( بأحجام آبيرةGame Trainer Studio فإنه يقوم 
باسـتخدام الأمـر   ( صغير الحجم، ولكن لحسن الحظ فإن السطور البرمجية التي يـستخدمها البرنـامجين هـي نفـسها      Trainersببناء  
Pokeالذي تعلمنا في الدرس السابق (  

  
ك أن تكون خبيراً بنظام العـد الـست    يجب علي)TMKأي زر الـ  (والآن لكي نتعلم آيفية آتابة هذا السطر بدون استخدام الزر السابق          

عشري، للبدء يجب عليك أن تضغط مجدداً على المربع بجانب السطر السابق لكي يعود أبيضاً آما آان، ومن النافذة الـسفلية تجـد                       
ف تجـد   الكود بلغة الأسملي لماقبل وما بعد هذا السطر وما يهمنا هو مابعد، لاحظ أنه على يسار سطرنا الموجود في الأسفل سـو                     

 والآن ما يجب علينا فعله هـو طـرح الـرقم الأول مـن               00477661: ، وسوف تجد على يسار السطر الذي يليه العدد        0047765e: العدد
 أو الـست عـشري، فنجـد أن نـاتج     Hex ولكن بعد ضبطها على الإسـتخدام  الرقم الثاني باستخدام الآلة الحاسبة المرفقة مع ويندوز       

 علـى ثلاثـة   nop وهذا يدلنا أنه لكي نقوم بتعديل الـسطر الـسابق يجـب أن نبـدل آـوده بتعليمـة                     3ذا هو   عملية الطرح في مثالنا ه    
  : الأخريتين يجب أن تكونا على السطور التي بعده أي تصبح السطور الثلاثة آما يليnopأسطر يكون هو أولها وتعليمتي الـ 

  
  هذا السطر هو السطر الذي توجد عليه التعليمة الأساسية

0047765e       90       nop      Æ 
   

   الى العدد الست عشري السابق 1حصلنا على على عنوان هذا السطر من خلال إضافة 
 0047765f       90       nop       Æ    

    حصلنا على عنوان هذا السطر بنفس العملية السابقة
  00477660       90      nop       Æ   

  
  
  



حيث أنه لا يوجد فقط نظام أرقام ست عشري، بل ( بطريقة البرمجة الست عشرية   nop فهو مايقابل التعليمة     90م  أما بالنسبة للرق  
  )بإمكانك تحول تعليمات الأسمبلي الى النظام الست عشري أيضأ

  
   آما يليPoke فسوف يكون بحسب تعليمة Game Trainer Studioوبالنسبة الى السطر الذي يجب علينا إضافته الى برنامج الـ 

Poke (عنوان السطر الأساسي) 90 90 90 
  
  :أي

Poke 0047765e 90 90 90 
 

 في إثناء التصميم فسوف يقوم التراينر الـذي صـنعناه   Game Trainer Studioبرنامجي وبإضافة هذا الأمر الى وظائف أحد الأزرار في 
  .بتعطيل هذا الأمر ولن تنقص عدد السكاآين أو الرصاصات بعد الآن

  
 Commandos Strikeلا يمكنك ذلك في لعبـة  (بالطبع يمكن أن تقوم بتطبق هذه العملية نفسها على خط الحياة في بعض الألعاب 

Force    آما أنه يجب عليك أن تعلم أن هـذه  الطريقـة والطريقـة التـي تعلمناهـا فـي الـدرس الـسابق لا                         ) ، لأنها تستخدم غير طريقة
لألعاب، وآما لاحظت في هذا الدرس أننا استخدمنا قليلاً من علم لغـة الأسـملبي، فيتوجـب عليـك أن              لجميع ا  Trainerتكفينا لصنع   

  . لغة الأسمبلي قبل البدء بالدرس التالي لأننا سوف نستخدم تعليمات الأسمبلر بكثرةمنتبداً بتعلم القليل 
  
  

  :ملاحظات على هذا الدرس
  

 يكون موجوداً في Debugger الـ أنالألعاب اللعبة، فسوف تلاحظ أنه في بعض  لهذا Debuggerآما لاحظت أننا قمنا بإضافة  .1
 ولكن لا تخف فإن لهـذه  tSearch الموجود في برنامج  Debuggerاللعبة في الأساس، ولهذا لن يكون بإمكاننا من إضافة الـ 

سنتكلم عن هذا (خل برنامج اللعبة  وهو برنامج مصمم لعملية حقن الأآواد في دا Winject17bالمشكلة حل، وهو برنامج 
 مـن  Debuggerولكن سوف نستفيد من هذا البرنامج في درسنا هـذا فقـط فـي عمليـة اخـراج الــ               ) الأمر في دروس أخرى   

 نختـار اللعبـة التـي نريـد أن نخـرج الــ       Target Processاللعبة،  ولكي نقوم بهذا الأمر نقوم بتشغيل البرنامج ثم مـن قائمـة   
Debuggerها، آما في الشكل من: 

  

  
  

  :فنلاحظ ظهور مربع الحوار التالي) …(بعد ذلك نضغط على الزر بجانب هذا المربع، والذي يحمل الاسم 
  



  
  

 قد أصبح مفعـلاً ووظيفـة هـذا الـزر     Reset Dbg فنلاحظ أن الزر الذي يحمل الاسم Debuggerفإذا آانت اللعبة تحتوي على 
  . الخاص بناDebuggerلكي نتمكن من إذافة الـ ) إذا آانت تحتوي عليه(بة  من اللعDebuggerهي إلغاء الـ 

  
 

  . الذي تعلمنا صنعه في هذا الدرس مع القرص المرفق Trainerلقد قمنا بإضافة الـ  .2
  
  
  

  بشر آيالي 
tRAINER2006 


