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        ىدة انؼهى و انرؼه فًانً يٍ ػهًًُ يؼُى انذٍاج وغشط  

صؼىتاخ انذٍاج نٍضسع  نً انفشح و انشادح   يٍ ىانزي كافخ وػاَ  

 أبـــــــــــــــــي 

، وجاهذخ الأٌاو صثشا  انهٍانًسهشخ وانً يٍ أثقهد  انجفىٌ   

 وشغهد انثال فكشا 

 أمــــــــــــــــــي 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

رتي ارحى اَاس  تحت الارض احة انيُا عٍ يٍ فٕقٓا 

,انهٓى ارحى ييتا في قهثي حيا , اْذي ْذا انكتاب 

اني ارٔاح احثتي ٔاصذقائي  رحًٓى الله , ٔجعهّ في 

 ييذاٌ حسُاتٓى ,رتي اجعم ْذا انعًم خانصا نٕجٓك 

 

 نٕلا ْذا انشخص نًا كُت قذ +احًذ عثذانثاقي"َيــٕتٍ"

 انحاسٕب  كتثت ْذاانكتاب,تم نى اكٌٕ يٍ ضًٍ رٔادعهٕو

 فٕٓ انذي دنُي عهي ْذا انًجال انزائع , رحًك الله ي اخي يٍ الاياو!.

 

" رحى الله صذيقُا ٔسييهُا في يهعة Neymar+عثًاٌ تشيز "

 كزِ 

 . 8102ريضاٌ  3,ٔانذي تٕفي غزقا يٕو  انقذو

 

 رحى الله اخاَا ٔصذيقُا في انحي +عثذالله ُْذي 

 . 8102ريضاٌ  3ٔانذي تٕفي غزقا يٕو 

 

 رحى الله اخاَا ٔصذيقُا في انحي +يحًذ ضزار 

 . 8102ريضاٌ  88ٔانذي تٕفي غزقا يٕو 

 

 سفياٌ "ريهي" رحى الله رفيقي في انذراسّ+يحًذ 

 . في يذرسّ انثزكة انًُٕسجيّ تُيٍ اساس 



 

 

ك فقذ رانذًذ لله انزي تُؼًره ذرى انصانذاخ ستً اوصػًُ أٌ اشكش َؼً   

 أػطٍد يا أَد أهم نه فهك انذًذ وانشكش وانثُاء انلائق تسهطاَك انؼظٍى .

 .انزي ػهى تانقهى ػهى الإَساٌ يا نى ٌؼهى ش أولاً و أخٍشاً لله ػض وجم انشك 

  

 

 انشكش يىصىل انً

 كم يٍ ساػذًَ ونى يؼُىٌا فً اَجاص هزا انكراب وهى اصذقائً 

: واخص يُهى تانزكش  

 .يذًذ ادًذ انغانً )اتى ػضا( -1
 .(  Boos Almasheilدسٍٍ ػثذالله انًشضً ) -2
لاَظًه انًؼهىياخ )فثها كاَد تذاٌرً يغ   Arab seaششكه  -3

 انهغه(.
 .انً كم يٍ اسرؼاس جهاصي وػطهًُ ػٍ انؼًم ^_&  -4
 انً ثىاس تلادي الادشاس  -5

 
 
 

 



 

 

 

  ِكّى جٌّؿطرٟ ػرحِ :ُ ـــجلاْ

 

 +249929762500: ف  ـحضـجٌٙ

 

  21/12/2000: ١ى  ـِٛجٌ

 ٛوجْ ــجٌٓ –َٛ ـٍؿـجٌه 

 

 

 ١ٕٗ :ـٙـّـحءجش جٌـجٌىف

 ٌغـــحش جٌرٍِؿسأ/

C  ,c#.net ,Java ,VB.Net 

 خ/جٌــ٠ٛد 

HTML , CSS ,JAVA SCRIPT ,PHP  

 ؼ/ لــٛجػى جٌرـ١حٔحش

Microsoft Access , Microsoft Sql Server 



 

 



 

 

 ٌٍغس ضؼ١ٍّٟ و١ًٌ ذّػحذس جٌىطحخ ً٘ج

 أْحْح ضٓطٙىف ٟٚ٘ .ْٟ شحٌخ جٌرٍِؿس

 يٚٞ ٌٍّرٍِؿ١ٓ ِف١ىز ٟٚ٘ ,جٌّرطىت١ٓ

 .وًٌه جٌهرٍز

 

 ِح وً وحْ ئيج ػِّٛح يٌه ِٓ ٚجٌٙىف

 جٌٍّفحش قفظ و١ف١س ٘ٛ جٌكٛج١ْد ػٓ ضؼٍفٗ

 ِٓ ْٟ شحٌخ ضطؼٍُ أْ ئيْ ف١ّىٕه جٌٕظ١س

 ِٓرمس نرٍز ٌى٠ه وحْ ٚئيج ,خ جٌىطح ً٘ج

 ْٟ شحٌخ ضطؼٍُ أ٠ؼحأْ ف١ّىٕه جٌرٍِؿس ػٓ

 .جٌىطحخ ً٘ج ِٓ

 فٓطىْٛ ذحٌرٍِؿس، ِٓرمس نرٍز ٌه وحْ ئيج

 ٌٚغس ْٟ شحٌخ ذ١ٓ جلانطلاف ذأٚؾٗ ِٙطّح

 جٌّفؼٍٗ. ذٍِؿطه

 

 وػ١ٍج جلطرٓص جٌىطحخ ً٘ج فٟ ِشٛجٌٞ نلاي

 وً ج١ٌٛض١ٛخ، ػٍٝ,انسعذاَي خانذ وٌِٚ ِٓ

 قٕٓحضٗ، ١ُِجْ فٟ الله ٚؾؼٍٙح ٌٗ، جٌشىٍ

جلأنٍٜ,ٚذؼغ  جٌىطد ذؼغ ئٌٝ, ذحلإػحفس

 .جلاطىلحء
 



 

ً٘ج جٌىطحخ ٌىً شهض ؿّٛـ فٟ ضؼٍُ 

ىطحخ ٌجٌرٍِؿٗ ,ًٖ٘ جٌٕٓهٗ جلاٌٟٚ ِٓ ج

 ضٓطٙىف ؿرمط١ٓ

*ِرطىب   

 *ِطْٛؾ

٠ٓحػىن جٌىطحخ لاقطٍجف جْح١ْحش جٌرٍِؿٗ 

, جٌشحشس  cmdشحشٗ جٌىٛٔٓٛي )فٟ 

 جٌٓٛوجء(

فؿ١ّغ ٌغحش جٌرٍِؿٗ ِطشحذٗ جٌٟ قى ِح فٟ 

 .ٚجلاوجء  Syntaxجٌظ١غٗ 

ءٖ جيج  جٌوش جقطٍجف جٌٍغٗ ٠ّىٕه لٍج 

 5-4جٌٍٓٓٗ وحٍِٗ ٚجٌطٟ ضكطٛٞ ػٍٟ 

 جؾُجء.

٠ٕظف ٌٍّرطىت١ٓ فٟ ضؼٍُ جٌرٍِؿٗ ذطؼٍُ 

ٌغس ِػً ٌغس ْٟ شحٌخ لأٙح ِٓ جٌٍغحش 

جٌٍٓٙٗ ٚضٕؿُ ِٙحَ وػ١ٍٖ ْٕٚؼٍف جٌٓرد 

 فٟ جٌّمىِٗ.



 

 جٌرىج٠ٗ

ٚػح١ٌٗ  جٌم٠ٛس جٌرٍِؿس ٌغحش ِٓ ٟ٘ #c  شحٌخ ْٟ ٌغس

 أٔطؿطٙح جٌطٟ Net.   ذ١ثحش ئقىٜ ٟٚ٘  ،  جٌّٓطٛٞ

, ٚيٌه ِٓ جؾً جٌهٍٚؼ ِٓ   Microsoft شٍوس ٚؿٌٛضٙح

 .جٌش١ٍٙز ٚجٌمؼ١س جٌؿحفحٌٚؿس 

ذٕٓهٙح جٌطؿ٠ٍر١س ذشىً ِططحذغ ػحَ  c#.Netظٍٙش ٌغٗ 

ػّٓ جؿحٌ  2002, ٚضُ جطىجٌ جٚي ٔٓهس ١ٌّْس ػحَ 2000

٠ٚؼطرٍ ِٓ جٌـرحلحش جلاْح١ْٗ  Framework 1.0جٌؼًّ 

ٌطؼًّ جٌٍغٗ ػٍٟ جٔظس ج٠ٌٕٛىَٚ,شٙىش جٌٍغس ضـٌٛج 

ػّٓ  4.5ٍِكٛظح ِغ ضمىَ جٌٛلص ٌطظً جٌٟ جٌٕٓهس 

 . Framework  4.5جؿحٌ 

ؼٍّٙح ٔظٍج ٌٌٓٙٛطٙح ْٚلاْطٙح ٚوفحءضٙح جٔح جٔظف ذط

جٌؼح١ٌٗ ,وّح ضؼطّى ػٍٟ ذٍِؿس جٌىحتٕحش جٌطٟ ضؼطرٍ 

ِم١حِ جٌّرٍِؿ١ٓ "٠طٛلف ِم١حِ جٌّرٍِؽ ذشىً ور١ٍ 

ػٍٟ جضمحٔٗ ٌٍرٍِؿٗ جٌىحت١ٕٗ" ٍْٕٚج٘ح ػّٓ جٌؿُء 

جٌػحٟٔ ِٓ ٍْٓس ضر١ٓؾ ٌغحش جٌرٍِؿس ذحيْ الله ٚجٌطٟ 

","جٌرٍِؿٗ لّٓطٙح جٌٟ "جْح١ْحش جٌٍغٗ

 جٌىحت١ٕس","جٌٛجؾٙحش","لٛجػى جٌر١حٔحش".

ٌٙح ضغ٠ٍرح ٔفّ  Net.وً جٌٍغحش جٌطٟ ضؼًّ ػّٓ جؿحٌ 

جٌىٌٚ ًٌٌه فحْ جنط١حٌن ٌٍغٗ لى ٠رمٟ ػّٓ ِٕـمٗ 

جٌؼًّ "ْٛق جٌرٍى جًٌٞ ضم١ُ ف١ٗ " جٚ جٌض١حقه 

,ٚجٔح جٔظف ٌٍرٍِؿٗ فٟٙ ِف١ىٖ فٟ ق١حضٕح ج١ِٛ١ٌٗ 

 .ذحٌٟٓ شحٌخ 



 

 :  C#.Netِؿحلاش جْطهىجَ 

 طٕحػس ٚذٍِؿس ضـر١محش ٔظحَ ٠ٕٚىَٚ,

 . Asp.netذٍِؿس ضـر١محش جلأطٍٔص، ٚيٌه ػرٍ ِٕظس  

 , ٚجٌْٛحتؾ جٌّطؼىوٖ , Graphicsذٍِؿس جي  

ٌؼحخ ٚيٌه ذحْطهىجَ ذ١ثحش ِشغلاش جلأٌؼحخ ذٍِؿس جلأ 

  ,ٚغ١ٍ٘ح  Unityِػً 

 ذٍِؿس ضـر١محش جلأٔى٠ٌٚى ٚيٌه ذحْطهىجَ ذٍٔحِؽ 

Xamarin , 

ذٍِؿس ضـر١محش ضطؼحًِ ِغ لٛجػى جٌر١حٔحش ذحْطهىجَ  

 . ADO.Netِىطرس 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 جٌّمىِٗ
 شركة طورتها التً  Visual Studio .NET المتكاملة التطوٌر بٌئة الكتاب هذا فً نستخدم سوف

 البسٌطة الواجهة ذات الاوامر سطر تطبٌقات من بدء, التطبٌقات لإنشاء وذلك ماٌكروسوفت

 .تطورا أكثر مشارٌع إلى ووصولا

 ضـ٠ٍٛ ٚئْ قظٍٞ ذشىCً#  ضـر١محش ٌطـ٠ٍٛ Visual Studio .NET ٠ظُّ ٌُ

 ِٓ ٠ؿؼً ٠ٛفٍ٘ح جٌطٟ جٌّطىحٍِس جٌطـ٠ٍٛ ذ١ثس ذٛجْـس جٌطـر١محش

 ٌٍطـر١ك جٌش١فٍزجٌّظى٠ٌس وطحذس ِغ ذحٌّمحٌٔس ؾىج ْٙلا أٍِج جٌرٍِؿس

 جٌُّج٠حًٖ٘ ذؼغ ٚ ,جٌّفىٍز ذٍٔحِؽ ِػً ػحوٞ ٔظٛص ِكٌٍ ذٛجْـس وىً

 ضـر١محش ٌطـ٠ٍٛ جٌظحتد جلانط١حٌ  Visual Studio .NET ِٓ ضؿؼً جٌطٟ

.NET 

 ٌطٍؾّس جٌّـٍٛذس جٌهـٛجش جوّحي Visual Studio .NET  ٠ٓطـ١غ .1

 وٛو جٌرٍٔحِؽ.

 وطحذس أنـحء ٠ٓطشؼٍ فٙٛ جٌىٛو ٌىطحذس يوٟ ٔظٛص ِكٌٍ ٠طؼّٓ .2

 ذًوحء جٌىٛو

 .جٌظحترس جٌكٍٛي ٠مطٍـ .3

 ْكد ذُّج٠حWindows Formsٚ Web Forms  ٌطـر١محش ِظّّحش ٠طؼّٓ .4

 .جٌّٓطهىَ ٚجؾٙس ّٔٛيؼ ػٍٝ جٌطكىُ ػٕحطٍٚجفلاش 

#  ذٍغس ضـ٠ٍٛ٘ح ٠ّىٓ جٌطٟ جٌّشح٠ٌغ أٔٛجع ِٓ جٌؼى٠ى ٕ٘حن .5

Cٟوطحذس ِٓ ٚذىلا غحذطس ضكؼ٠ٍ١س ش١فٍز ئٌٝ ضكطحؼ ٚجٌط ًٖ٘ 

 Visual فاْ ؾى٠ىز ِشح٠ٌغ ذأشحء ف١ٙح ٔمَٛ ٍِز وً فٟ جٌش١فٍز

Studio .NET َٛذظٌٛز ٌٕح ٚضٛف١ٍ٘ح جٌش١فٍز ًٖ٘ ذىطحذس ٠م 

 .جٌؿٙى ٚجٌُِٓ ٠ٛفٍ ِّح ِرحشٍز

 لاْطؼٍجع جٌم٠ٛس جلاوٚجش ِٓ جٌؼى٠ى Visual Studio .NET  ٠طؼّٓ  .6

 ػٓ ػرحٌز جٌؼٕحطٍ ًٖ٘ وحٔص ذ١ٕٙح ف١ّح ٚجلأطمحي ػٕحطٍجٌّشٍٚع

 أٚ ١ٌِْٛس وٍّفحش أنٍٜ أِٚظحوٌ ذٍِؿ١س ش١فٍز ضكٛٞ ٍِفحش

 .طٛض١س ٍِفحش

 ضـر١ك شىً ػٍٝ جٌّشٍٚع ٌٕشٍ أوجز Visual Studio .NET  ٠طؼّٓ  .7

 .جٌٕٙحتٟ ٌلاْطهىجَ ؾحُ٘

 ضـ٠ٍٛ ػٕىdebugging) ( جلأنـحء ٌطٕم١ف ِطمىِس ضم١ٕحش جْطهىجَ  .8

 ذهـٛز، نـٛز جٌطـر١ك ضٕف١ً فٟ جلأطمحي واِىح١ٔس جٌّشح٠ٌغ

,٠ٚٛػف ِىحْ جٌهـأ جٌطـر١ك قحٌس ػٍٝ يٌه أغٕحء فٟ ٍٔوُ ذ١ّٕح

 فٟ جٌىٛو.

 



 

ٔفطف جٌرٍٔحِؽ   Visual Studioذؼى ضك١ًّ ٚضٕظ١د جي 

 وّح فٟ جٌظٌٛ 

جٚ   projectِٚٓ غُ  Newٔهطحٌ   Fileِٓ لحتّٗ 

 . Ctrl+Shift+Nجلانطظحٌ 

 ِٚٓ غُ ضظٍٙ ٔحفًٖ جنٍٞ ٟ٘ جنط١حٌ ٔٛع جٌّشٍٚع .

ٔهطحٌ   Recent Templatesِٓ جلظٟ ج١ٌٓحٌ ِٓ لحتّٗ 

Visual C#  غُ ٕٔطمً جٌٟ جٌمحتّس فٟ ِٕطظف ِٓٚ

 . Console Applicationجٌشحشٗ ٚٔهطحٌ 

ً وّح فٟ ِٚٓ غُ ٔغ١ٍ جػىجوجش جٌّشٍٚع ِٓ جلاْف

 جٌظٌٖٛ جٌطح١ٌٗ 



 

 

Name , جُْ جٌّشٍٚع 

Location  ٍِٟٓحٌ جٌّشٍٚع ِٚٓ غُ جٌؼغؾ ػok . 

 ٔؼ١ى جٌهـٛجش ٍِج جنٍٞ ٌٍفُٙ 

 .#Visual Cجنط١حٌ -1

 جٌٓٛوجء.ضـر١محش جٌشحشس -2

 جُْ جٌّشٍٚع.-3

 ِىحْ قفظ جٌّشٍٚع.-4

5-ok .ٌرىج٠ٗ جٌّشٍٚع 

 

 



 

 

)ِٓ  -4,-3ِىحْ ظٌٙٛ جلانـحء.-2ِىحْ وطحذس جٌىٛو.-1

ِكط٠ٛحش ضـر١محش ج٠ٌٕٛىَٚ ْٕطؼٍفح فٟ جٌؿُء جٌػحٌع 

 ذحيْ الله.

 

جلاٌٟٚ وطحذٗ 

جٌىٛو فٟ 

 جٌىٛٔٓٛي 

 

 

 

 

 

ظٌٙٛ جلانـحءِىحْ   



 

:  

 

 Firstجٚي ذٍٔحِؽ ذٍغٗ ْٟ شحٌخ :   -1

App Using C# 

 

 #Hello Cٍِقرح ْٟ شحٌخ    

 

using System; 

 

namespace FirstApp 

{ 

    static class Program 

    { 

         

        static void Main()//ذىج٠س ضٕف١ً ٌرٍٔحِؽ 

        { 

            Console.Write("Hello C#"); 

        } 

    } 

} 

ض٠ٕٛٗ * ضطُ ػ١ٍّٗ ذٕحء ٚضٍؾّٗ ٚضٕف١ً 

ٚجٞ جٍِ فٛق   Mainجٌرٍٔحِؽ ِٓ جٌىجٌٗ 

ٌٓ ٠طُ جٌطـٍق ج١ٌٗ جلا  ()Mainجٌىجٌٗ 

ػٕىِح ٠طُ جْطىػحءٖ ,ْٕٚؼٍف و١فس جٔشحء 

 ٚجْطىػحء جٌىٚجي فٟ وٌِٚ ِطمىِٗ



 

 

,ٌٚىٓ وً ِح ػ١ٍه ِؼٍفطٗ جلاْ ٘ٛ ِٓ ج٠ٓ  

٠رىجء ضٕف١ً جٌرٍٔحِؽ "١ْٓحػىن ً٘ج ػٍٟ 

فُٙ جٌىٚجي ٚض٠ٍٍّ جٌرٍج١ِطٍجش " ٚوٍٙح 

 ِفح١ُ٘ ِطمىِٗ.

جء ِىطٛخ ػٕى جٌطٕف١ً ْطظٍٙ شحشٗ ْٛو

ٌٚــىٓ ْطهطفٟ ذٍٓػٗ !    #Hello Cػ١ٍٙح 

لاْ جلاٍِ جشرٗ ذأْ ضؿٍٞ جضظحي ٘حضفٟ ٌُٚ 

 ٠طُ جٌٍو.

طٟ جٍِ )وجٌـــٗ( ٌؿؼً جٌشحشٗ ضٕطظٍ ق

ؼّحي وجٌٗ ضؿؼً جٌشحشٗ جٌهٍٚؼ ٠ؿد جْط

 جٌٓٛوجء ل١ى جلأطظحٌ .

جٚ    ;()Console.Readٟٚ٘ جٌىجٌٗ 

Console.ReadLine(); 

  ١ٌىْٛ جٌىٛو

using System; 

 

namespace Intro 

{ 

    static class Program 

    { 

         

        static void Main() 

        { 

            Console.Write("Hello C#"); 

            Console.Read(); 

 

        } 

    }} 



 

   

 

ػٕى ضٕف١ً ً٘ج جٌىٛو ْططٛلف جٌشحشٗ جٌٟ 

 ق١ٓ جونحي ل١ّٗ ِٓ جٌّٓطهىَ .

 

 جٌفٍق ذٟ جٌىجٌٗ 

Consle.Read()   ٍضٓطمرً ل١ّٗ ِٓ جٌّطغ١

ٌٚىٓ فٟ ٔفّ جٌٓـٍ . )ضؿؼً جٌّكع فٟ 

 ح٠س جٌٓـٍ(.ٔٙ

 جِح

Console.ReadRline()  ٟضٓطمرً جٌم١ّٗ ف

ْـٍ ؾى٠ى. )ضؿؼً جٌّكع فٟ ذىج٠س ْـٍ 

 ؾى٠ى(.

 

 Variableجٌّطغ١ٍجش    -2

ضٓطــهىَ ٌكؿُ ل١ُ )ذ١حٔحش ِإلطٗ 

جٚ  –جٚ ذ١حٔحش ٔظ١ٗ  –"ذ١حٔحش ٌل١ّٗ 

غٕحت١ٗ جٚ غ١ٍ٘ح ِٓ جٔٛجع جٌر١حٔحش "(  

ل١ّطٙح( فٟ جٌُجوٍٖ, ٠ّٚىٓ )ضغ١١ٍ 

 جٌطؼحًِ ِؼٙح جغٕحء ػًّ جٌرٍٔحِؽ  .



 

 

 ط١غس جلاػلاْ ػٓ جٌّطغ١ٍجش 

 جلاػلاْ ػٓ جٌّطغ١ٍ فمؾ.

Type_Of_Var Name_Of_Var; 

 جٚ

 جلاػلاْ ػٓ جٌّطغ١ٍ ِغ جْٕحو ل١ّٗ ٌٗ

Type_Of_Var Name_Of_Var=Value_Of_Var; 

 

 -ِػحي ػٍّٟ ٌلاػلاْ ػٓ جٌّطغ١ٍجش :

 

using System; 

 

namespace var 

{ 

    static class Program 

    { 

        

        static void Main() 

        { 

  

 //جػلاْ ػٓ ِطغ١ٍجش ذـ٠ٍمٗ جلاػلاْ فمؾ

            int a;     

            int b; 

            float c; 

 

 //جلاػلاْ ػٓ جٌّطغ١ٍجش ذـ٠ٍك جلاػلاْ ٚجْٕحو جٌم١ُ

            int d = 10; 

            int f = 15; 

        } 

    } 

} 



 

 

فٟ جٌّػحي جٌٓحذك جْطهىِٕح ِح ٠ؼٍف 

ذحٌطؼح١ٌك جلاقحو٠ٗ , ِٓ جؾً ج٠ؼحـ ؿ٠ٍمٗ 

 جلاػلاْ فٟ جٌّػحي.

  جٌطــؼح١ٌك لا ضٕفً فٟ جٌرٍٔحِؽ

 جٌّؼٕٟ وحًِ(. ح ٘ٛ)ْٕؼٍف لاقمح ِ

 

 : ِؼٕٟ جٌّػحي

جٕٔح قؿُٔح ِطغ١ٍ ٌلّٟ فٟ جٌُجوٍٖ  

 a  ٚb  , cذحُْ 

ٚٔٓطـ١غ جْٕحو ل١ّٗ ٌٗ ٚضغ١ٍ ل١ّطٗ 

 جغٕحء ضٕف١ً جٌرٍٔحِؽ.

 

ج٠ؼح جػٍٕح ػٓ ِطغ١ٍ فٟ جًٌجوٍٖ ذأُْ 

d  "   ّٗ10ٚجْٕىٔح ٌٗ جٌم١" 

  ”15“ٚجْٕىٔح ٌٗ جٌم١ّٗ   fٚجٌّطغ١ٍ 

. 

 

لاظٙحٌ )ؿرحػٗ( ل١ّٗ جٌّطغ١ٍ فٟ 

ؼًّ جٌىجٌٗ جٌطٟ ضٓطؼًّ ٔٓط  جٌشحشٗ 

 ٌٍــــرحػٗ.

            Console.WriteLine("d="+d); 

 



 

 

ذؼى جلاػلاْ ػٓ جٌّطغ١ٍ جًٌٞ ٔٛو 

 ؿرحػطٗ , ٚلا ٕٟٔٓ وجٌٗ ج٠محف جٌشحشٗ. 

static void Main() 

        { 

 

            int a; 

            int b; 

            float c; 

 

            int d = 10; 

            int f = 15; 

 

            Console.WriteLine("d=",+ d); 

            Console.Read(); 

        } 

 

 

 Constجٌػــــــــٛجذص   -3

 

ٟ٘ شر١ٙٗ ؾىج ذحٌّطغ١ٍجش ٚجٌفٍق ٚجػف 

 ضغ١ٍ ِٓ جّْٙح جْ جٌّطغ١ٍجش ٠ّىٓ

ل١ّطٙح جغٕحء ػًّ جٌرٍٔحِؽ , 

ٚجٌػٛجذص لا ٠ّىٓ ضغ١ٍ ل١ّطٙح جغٕحء 

 ػًّ جٌرٍٔحِؽ.

 

 

 

 



 

 

 ط١غس جلاػلاْ ػٓ جٌػٛجذص 

 جلاػلاْ ػٓ جٌػحذص ِغ جْٕحو ل١ّٗ ٌٗ

Type_Of_Const Name_Of_Const=Value_Of_Const; 

 

 -ِػحي ػٍّٟ ٌلاػلاْ ػٓ جٌػٛجذص :

 

using System; 

 

namespace Const 

{ 

    static class Program 

    { 

        

        static void Main() 

        { 

 

 

          const  int a = 10; 

          const  int b = 15; 

 

            Console.WriteLine("b=",+ b); 

            Console.Read(); 

        } 

    } 

} 

 

 

 

 



 

 

 ِؼٕٟ جٌّػحي :

 

جٕٔح قؿُٔح غحذص ٌلّٟ فٟ جٌُجوٍٖ  

ٚجْٕحؤح ل١ّٗ ٌٗ ٚجػلأح ػٓ  aذحُْ 

جْٕىٔح ذٗ جٌم١ّٗ   bغحذص جنٍ ذحُْ 

15 . 

فٟ جٌشحشٗ   bٚؿرؼٕح ل١ّٗ جٌػحذص 

 ٌطظٍٙ جٌٕط١ؿٗ 

b=15 

 

  DataTypeجٔٛجع جٌر١حٔحش    -4

 

 

 شه فٟ جٔه جيج وٕص ِرٍِؽ ؾى٠ى ًٚ٘ج لا

جٚي وطحخ ٌه فحٔه لى جقطٍش فٟ ش١ة ٌُ 

جضؼّك ف١ٗ فٟ وٌِ جٌّطغ١ٍجش ٟٚ٘ 

  int ,Floatجٌىٍّحش 

ٌَٖٛ فًٖٙ جٌىٍّحش ٟ٘ وٍّحش ِكؿ 

 ٌلاػلاْ ػٓ جٔٛجع جٌر١حٔحش 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 جُْ ٚٔٛع جٌر١حٔحش ِكطٛٞ جٌم١ّٗ

 ;int Number1=10 ل١ّٗ طك١كٗ

ل١ّٗ ػش٠ٍٗ )ْٕؼٍف 

جٌفٍق ذ١ٕٙح ٚذ١ٓ 

Float ) لاقمح 

Double Number3=30; 

ل١ّٗ ٔظ١ٗ ٠ٚؿد جْ 

 ضىطد ذ١ٓ شٍؿط١ٓ

strint 

name=”mohammed”; 
جيج   ٠trueكطٛٞ ػٍٟ ل١ّط١ٓ جِح 

جيج  falseوحٔص جٌم١ّٗ طك١كٗ جٚ 

 وحٔص ل١ّٗ نحؿثٗ .

Bool=validate; 

 ;DateTime MyDate جٌطح٠ٌم ٚجٌٛلص



 

 

ٚ string  ٚBoolجْطهىجَ جٔٛجع جٌر١حٔحش 

DateTime 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            

 

            string name = "Dida"; 

            DateTime MyDate = DateTime.Now; 

            bool valiate = 10 < 11; 

             Console.WriteLine("Hello !"+name); // ُْجhello 

 ِىِٛؾح ذحُْ جٌشهض

            Console.WriteLine(MyDate);//ؿرحػٗ جٌطح٠ٌم 

            Console.WriteLine(valiate); ؿ١حػٗ جيج وحٔص جٌم١ّٗ  

 trueطكك١كٗ 

      Falseٚجيج وحٔص نحؿثٗ 

            Console.Read(); 

        } 

    } 

} 

 

 ١ْـرغ 

Hello !Dida  . 

5/31/2019 3:24:57 AM  . 

True    ُجلً ِٓ  10جٌٓرد ٘ٛ جْ جٌٍل

11 . 

 

 Consoleِٓ نظحتض جٌىلاِ 

ضمَٛ ذطغ١١ٍ جُْ جٌرٍٔحِؽ فٟ وجٌٗ  - أ

 جٌشحشٗ 
 ;"Console.Title = "My First App             - خ

  My First Appضغ١ٍ جُْ جٌٍذٕحِؽ جٌٟ 



 

 

 

  لاقظ جٌفٍق ذ١ٓ جػلاْ ػٓ ِطغ١ٍ جٚ غحذص

 string , intِٓ جٌٕٛع 

 String name=”mohammed”; 

 Int age=18; 

 جٌٕظٛص وجتّح ضىْٛ ذ١ٓ ػلاِطٟ ضٕظ١ض .

 

 

 Commentجٌطؼح١ٌك  -5

جٌطؼح١ٌك ػرحٌٖ ػٓ ٔض وجنً جٌرٍٔحِؽ 

, ً٘ج جٌٕض لا ٠طٍؾُ ِٓ لرً جٌّطٍؾُ 

Compiler  ٚجٌٙىف ٘ٛ ٚػغ ػٕح٠ٚٓ ٌٍىٛو

, قطٟ لا ٠ٕٟٓ جٌّرٍِؽ جٌىٛو جًٌٞ 

لىَ ٌٍّجؾؼطٗ ذؼى شٌٙٛ جٚ وطرٗ جيج 

. ٓ١ْٕ 

 جٔٛجع جٌطؼح١ٌك 

أ/ جٌطؼح١ٌك جلاقحو٠ٗ ٚضىْٛ فٟ ْـٍ 

 ٚجقى ٚضرىجء ذحٌؼلاِٗ // .

خ/ جٌطؼح١ٌك ِطؼىوٖ جلاْـٍ ٚضىْٛ فٟ 

ٚضٕطٟٙ    */ػىٖ ٌٓـٍ ٚضرىجء ذحٌؼلاِٗ 

 ذحٌؼلاِٗ */ 



 

 /*ً٘ج ضؼ١ٍك 

 

 ػىوٖ جْـٍ

/* 

 

وٚجي جْطمرحي ل١ُ ِٓ جٌّٓطهىَ   -6

Read Fun 

 ;()  ReadLine# جٌىجٌٗ 

ضٓطؼًّ ِٓ جؾً جونحي ل١ّٗ ِٓ جٌّطغ١ٍ 

ٚ  . . )ضؿؼً جٌّكع فٟ ذىج٠ٗ جٌٓـٍ(

 ط١غطٙح :

            Console.ReadLine(); 

 جْطهىجَ وٚجي جلاونحي وجٌٗ جلانٍجؼ  -7

using System; 

 

namespace جلاٚي_جٌىٌِ_شحًِ_ِػحي 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.Write("Enter Your Name ");//ٗجّْه جوطد ؿرحػ 

            string name = Console.ReadLine();//ٚٚػغ جلاُْ جونحي 

 name فٟ جٌّىنٍٗ جٌم١ّٗ

            Console.WriteLine("Enter Your Address"); //ٗؿرحػ 

 ػٕٛجٔه جوطد

            string address = Console.ReadLine();//ٗجٌؼٕٛجْ ؿرحػ 

 add فٟ جٌّىنٍٗ جٌم١ّٗ ٚجونحي

 

            Console.WriteLine("Hello mr " + name + "Your Addres 

" + address); /*جُْ ِٗ جٌطٍق١د ؾٍّٗ ٟٚ٘ جلاٌٟٚ جٌؿٍّٗ ٔـرغ ٕ٘ح 

  جٌّىنً



 

 /* جٌؼٕٛجْ جُْ ِغ ٘ٛ ػٕٛجٔه ؾٍّٗ ِٗ وِؿٙح غُ            

        } 

    }} 

 

 : ٗجٌطك٠ًٛ ( جْطهىجَ جونحي جٌم١ُ جٌٍل١ّ

 ِٓ ل١ُ ٔظ١ٗ جٌٟ ٌل١ّٗ(

شر١ٙٗ ذحٌـ٠ٍك جٌٓحذمٗ فمؾ ضكطحؼ جي ضك٠ٛلاش 

 ٚؿٍق جٌطك٠ًٛ ؿ٠ٍمطحْ

 

 ()int.Parseأ/

 

            Console.WriteLine("Enter Your Age"); //ٗجوطد ؿرحػ 

 ػٍّن

            int age = int.Parse(Console.ReadLine()); //ًضك٠ٛ 

  Read جٌىجٌٗ لاْ ٌل١ّٗ ل١ّٗ جٌٟ ٔظ١ٗ ل١ّٗ ِٓ جٌّىنٍٗ جٌم١ّٗ

 فمؾ ٔظ١ٗ ل١ُ ضٓطمرً

 

 
 

جٚ  16جٚ  Convert.ToInt32 خ/ جٌىجٌٗ  

64  
            Console.WriteLine("Enter Your phone"); //ٗجوطد ؿرحػ 

 ػٍّن

            int phone = 

Convert.ToInt32(Console.Read());////ًل١ّٗ ِٓ جٌّىنٍٗ جٌم١ّٗ ضك٠ٛ 

 فمؾ ٔظ١ٗ ل١ُ ضٓطمرً  Read جٌىجٌٗ لاْ ٌل١ّٗ ل١ّٗ جٌٟ ٔظ١ٗ
 

ً ٌىً َ ضؼٍّٕحٖ فٟ ً٘ج ِػحي شحِ

 -جٌىٌِ :
Full Example// 

 

using System; 

 

namespace جلاٚي_جٌىٌِ_شحًِ_ِػحي 

{ 



 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

        

 

 

 

 String name, add; //ْٚجٌؼٕٛجْ جلاُْ ِطغ١ٍجش ػٓ جػلا 

           

 

  int age;//ٌٍْؼٍّ ٌلّٟ ِطغ١ٍ ػٓ جػلا 

            const int  id=1; //ْجٌطؼ٠ٍفٟ ٌٍٍلُ غحذص ػٓ جػلا  

          

            Console.WriteLine("Enter Your Name "); //ٌجٌشحشٗ فٟ ٌْحٌٗ جظٙح 

  جّْٗ ٌىطحذٗ جٌّٓطهىَ ضٕرٗ

 

            name = Console.ReadLine(); // فٟ ٚضه٠ًٕٗ جٌّٓطهىَ ِٓ جلاُْ جْطمرحي 

  جلاُْ ِطغ١ٍ

 

            Console.WriteLine("Enter Your Addres ");//ٌجٌشحشٗ فٟ ٌْحٌٗ جظٙح 

  ػٕٛجٔٗ ٌىطحذٗ جٌّٓطهىَ ضٕرٗ

 

            add = Console.ReadLine();// ٚضه٠ًٕٗ جٌّٓطهىَ ِٓ جٌؼٕٛجْ جْطمرحي 

  جٌؼٕٛجْ ِطغ١ٍ فٟ

 

 

            Console.WriteLine("Enter Your Age "); //ٌجٌشحشٗ فٟ ٌْحٌٗ جظٙح 

  ػٍّٖ ٌىطحذٗ جٌّٓطهىَ ضٕرٗ

 

            age = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());// جٌؼٍّ جْطمرحي ِٓ 

  جٌؼٍّ ِطغ١ٍ فٟ ٚضه٠ًٕٗ جٌّٓطهىَ

 

            /* 

 جٌّؼٍٓ جٌطؼ٠ٍفٟ جٌٍلُ ِغ ِىِٛؾح  " ٘ٛ جٌطؼ٠ٍفٟ ٌلّه" جٌٕض ؿرحػٗ             

 جلاُْ جٌّطغ١ٍ فٟ جٌّهًْ جلاُْ ِغ ِىِٛؾح " ٘ٛ جّْه" جٌٕض ِغ وِؿٙح ٚ وػحذص ػٕٗ

  . جٌّٓطهىَ ذٛجْـٗ جونحٌٗ ضُ ٚجًٌٞ

 

 جٌّطغ١ٍ فٟ جٌّهًْ  جٌؼٕٛجْ ِغ ِىِٛؾح " ٘ٛ ػٕٛجٔه" جٌٕض ِغ وِؿٙح ٚ            

  . جٌّٓطهىَ ذٛجْـٗ جونحٌٗ ضُ ٚجًٌٞ  جٌؼٕٛجْ

 

 جٌّطغ١ٍ فٟ جٌّهًْ جٌؼٍّ ِغ ِىِٛؾح " ٘ٛ ػٍّن" جٌٕض ِغ وِؿٙح ٚ            

  . جٌّٓطهىَ ذٛجْـٗ جونحٌٗ ضُ ٚجًٌٞ جٌؼٍّ

             */ 

 

            Console.WriteLine("Your id Is " + id+ ", Your Name Is  " + 

name+", Your Addres Is " + add+ ", Your Age Is " + age); 

 

 

        } 

    } 

 

} 

 

 



 

 

 

 

 

شٍـ جٌّػحي ٔـٍد ِٓ جٌّٓطهىَ جونحي 

جّْٗ ٚػٕٛجٔٗ ٚػٍّٖ ِٚٓ غُ ؿرحػطٙح 

فٟ ٌْحٌٗ ذحلاػحفٗ جٌٟ جٌٍلُ جٌطؼ٠ٍفٟ 

 جًٌٞ ضُ جلاػلاْ ػٕٗ وػحذص .

 

: 

ِح ٟ٘ جٌّطغ١ٍجش ٚجٌػٛجذص ٚو١ف   -1

ضٓطهىَ ٚؿ٠ٍمٗ جلاػلاْ ػّٕٙح ٚجٌفٍق 

 ذ١ّٕٙح؟

ِح ٟ٘ جٔٛجع جٌر١حٔحش , جػٍٓ ػٓ  -2

 وً ٔٛع ؟

 ؼ١ٍمحش ٚوُ جٔٛجػٙح ؟ِح فحتىٖ جٌط -3

ِح ٟ٘ وجٌٗ جونحي جٌر١حٔحش ِٓ  -4

 جٌّٓطهىَ؟

و١ف جْطمرً ل١ّٗ ٌل١ّٗ ِٓ  -5

جٌّٓطهىَ , جْطؼًّ ِػحي ٠ٓطهىَ وً 

 جٌـٍق جٌّّىٕٗ .؟

و١ف جؿرغ ٔظٛص ِغ ِطغ١ٍجش  -6

 ذحْطهىجَ وجٌٗ ؿرحػٗ ٚجقىٖ ؟



 

جِػٍٗ ػ١ٍّٗ  ضكطٛٞ وً َ  5جٔؿُ  -7

ضؼٍّطٗ فٟ جٌّكحػٍٖ جلاٌٟٚ ١ٌٚىٓ 

 ذحٌّػحي جٌشحًِ ؟! ١ِٕٗٙح شر جغ١ٕٓ

 

 ػٛجًِ جٌفشً ٘ٛ جْ ضشؼٍ ذحًٌٍّ ، *ٍِكٛظٗ جُ٘ ػحًِ ِٓ

 جٌرٍِؿٗ ،شؼٍ ذًٍٍّ جغٕحء وٌجْطه ٚٔظ١كطٟ ٌه قطٟ لا ض

حضه ١ٙح فٟ قِٓ جٌرٍِؿٗ ش١ة ِّطغ ! جْطّطغ ذ ًؼجؾ

ٚقحٚي جْ ضمؼٟ ف١ٙح  ٚجؾؼٍٙح طى٠مه ٌٚف١مه جلاٚي ،

فّٓ غ١ٍ جٌّؼمٛي جْ ٠شؼٍ جٌٛلص ، ٍ ِٓ جٌىػ١ٍ جٌىػ١

قحٚي جْ ضظٕغ  حًٌٍّ ِٓ ش١ة ٠ٓطّطغ ذٗ ،جلأٓحْ ذ

ضـر١محش طغ١ٍٖ فٟ جٌشحشٗ جٌٓٛوجء ٚجنطرٍ٘ح ِغ جٍ٘ه 

 ٚجطىلحته .

ٓ ِىػف فٟ جٌٕمـٗ شه فٟ جٔه لاقظص جْ شٍقٟ ِرٓؾ ٌٚى* لا 

ٚجٌغٍع ِٓ يٌه جْ ضطمٓ َ ضطؼٍّٗ لرً جًٌ٘حخ جٌٟ ِح 

  ٍِجش . 5ذؼىٖ ًٌٚٙج ؾؼٍطه ضٕفً جٌط٠ٍّٓ 

 

 

: 

 

 Operatorsجٌٍٚجذؾ  

ىَ ِٓ جؾً جٔؿحَ ٟ٘ جٌٍَِٛ جٌطٟ ضٓطه

 ذؼغ جٌؼ١ٍّحش ٌٚٙح ػىٖ جٔٛجع 



 

 جٌٍٚجذؾ جٌكٓحذ١ٗ  -1

ضٓطهىَ ِٓ جؾً جؾٍجء جٌؼ١ٍّحش جٌكٓحذ١ٗ 

 وّح ٘ٛ ٚجػف ِٓ جّْٙح 

 

 

 

 

جٌؼ١ٍّٗ جٌطٟ ٠مَٛ 

 ذٙح

 ٌُِ جٌٍجذؾ

,ٌٚذؾ جٌٕض ِغ  + جٌؿّغ

 ل١ّس جٌّطغ١ٍ

 - جٌـٍـ

 * جٌؼٍخ

 / جٌمّٓٗ

 % ذحلٟ جٌمّٓٗ

 ِػحي

using System; 
 
namespace Operators 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
 
            int x, y, sum, sub, div, prod, bgdiv; 
            x = 10; 
            y = 20; 
            sum = x + y;            sub = x - y; 



 

            div = x / y;            prod = x * y; 
            bgdiv = y & x; 
Console.WriteLine(sum);            Console.WriteLine(sub); 
Console.WriteLine(div);            Console.WriteLine(prod); 
Console.WriteLine(bgdiv);            Console.ReadKey(); 
        } 
    } 
} 
 

 

 جٌٍٚجذؾ جٌّٕـم١ٗ  -2

جٚ نـأ  Trueضؼ١ى جٌم١ّٗ طك١ف 

False   ٗقٓد جٌؼ١ٍّٗ جٌّٕـم١ 

 

 وٌٖٚ جٌٍجذؾ

كٗ جيج وحٔص وً طك١ضؼ١ى ل١ّٗ  &&

 ضؼٕٟ ٚجلاؿٍجف طك١كٗ ,

ضؼ١ى ل١ّٗ طك١كٗ جيج وحٔص ل١ّٗ  ||

 ٚجقىٖ طك١كٗ ٚضؼٕٟ جٚ

Cond?Var1:var2 

 جٌّؼحًِ جٌػلاغٟ

ٚضؼ١ى   Condجيج ضكمك   var1ضؼ١ى 

Var2  جيج ٌُ ٠طكمكCond"جٌشٍؽ" 

 

 

using System; 
 
namespace Operators 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 



 

        { 
 
            bool test = 5 < 6 && 7 < 9; 
            Console.WriteLine(test);//True ششط اي ٌخرم نى 
 
            bool test2 = 5 > 6 && 7 < 9; 
            Console.WriteLine(test2);//False ذواد ششط اخرم   
 
            bool test3 = 5 < 6 || 7 < 9; 
            Console.WriteLine(test3);//Trueصذٍخ وادذ ششط وجذ ارا 

 

 

 
 
            bool test4= 5 > 6 || 7 < 9; 
            Console.WriteLine(test4);//Trueصذٍخ وادذ ششط وجذ ارا  
 
            Console.ReadKey(); 
 
        } 
    } 
} 

 

 ٌٚجذؾ جٌّمحٌٔٗ -3

ضٓطهىَ ِٓ جؾً جٌّمحٌٔٗ ذ١ٓ 

 جٌّطغ١ٍجش

 وٌٖٚ   ٌُِ جٌٍجذؾ

Is ٍجٌطكمك ِٓ جٌّطغ١ 

 جطغٍ ِٓ  >

 جورٍ ِٓ  <

جطغٍ ِٓ جٚ ٠ٓحٚٞ,جورٍ ِٓ جٚ  =>,  =<

 ٠ٓحٚٞ

 ٠ٓحٚٞ ==

 لا ٠ٓحٚٞ  =!
using System; 
 



 

namespace Operators 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            bool test = 5 < 6; 
            Console.WriteLine(test);//True 
 
            bool test2 = 5 > 6; 
            Console.WriteLine(test2);//False 

 

 
 
            bool test3 = 5 <= 6; 
            Console.WriteLine(test3);//True 
 
            bool test4 = 5 >= 6; 
            Console.WriteLine(test4);//False 
 
            bool test5 = 5 == 6; 
            Console.WriteLine(test5);//False 
        } 
    } 
} 

 

 

 ٌٚجذؾ جػـحء جٌم١ُ -4

وّح ٘ٛ ٚجػف ِٓ جّْٙح ضٓطهىَ 

 لاػـحء جٌم١ُ 

 وٌٖٚ جٌٍجذؾ

 لإْحو ل١ّٗ ٌٍّطغ١ٍ =

 

+=,-

=,*=,/=,%= 

 ٔفّ وٌٚ جٌؼ١ٍّحش جٌكٓحذ١ٗ

ض٠ًى ٚضٕمض ل١ّٗ جٌّطغ١ٍ ذّمىجٌ  --,++



 

 ٚجقى

 

 

 

 

 

 

 ِػحي ٌٚجذؾ جػـحء جٌم١ُ 

 

int i= 0; int j = 2; 
            Console.WriteLine(i); // ٗجٌّطغ١ٍ ل١ّٗ ؿحػ i 
            i++;//  ٖ1 ذّمىجٌ جٌّطغ١ٍ ل١ّٗ ي٠حو 
            Console.WriteLine(i);//ٗجٌؿى٠ىٖ جٌم١ّٗ ؿرحػ 
            i++;//ٖ1 ذّمىجٌ جٌؿى٠ىٖ جٌم١ّٗ ي٠حو 
            Console.WriteLine(i);//ٗجٌؿى٠ىٖ جٌم١ّٗ ؿرحػ 
            i++;//ٖ1 ذّمىجٌ جٌؿى٠ىٖ جٌم١ّٗ ي٠حو 
            Console.WriteLine(j);//ٗجٌّطغ١ٍ ل١ّٗ ؿرحػ j 
            j--;//جلاٌٟٚ جٌم١ّٗ ِٓ 1 ؿٍـ 
            Console.WriteLine(j);//ٖجٌؿى٠ىٖ جٌم١ّٗ ؿرح  
           j--;//جٌؿى٠ىٖ جٌم١ّٗ ِٓ 1 ؿٍـ  
            Console.WriteLine(j); //ٗجٌؿى٠ىٖ جٌم١ّٗ ؿرحػ  
             
            /* 
 جٌٕحضؽ             
 
            0 
            1 
            2 
            2 
            1 
            0 
              
             */ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

: 

 

 ِح ٟ٘ جٌٍٚجذؾ ؟ -1

 ٔٛجع جٌٍٚجذؾ ؟جػىو  -2

ٌٍٚجذؾ جٔؿُ ِػحلا ضٓطهىَ ف١ٗ ج -3

 ؟ ذىً جٔٛجػٙح قطٟ ضطمٕٙح ^_*

لا ضٕٟٓ جٌط٠ٍّٓ فٟ جٌّػحي جلاٚي  -4

 فٟ جٌىٌِ !

  ضؼّك فٟ  ضكىُ ػٍٟ جٌىطحخ ِٓ غلافٗ ،لا

 ًٖ٘ جٌىٌِٚ فٟٙ ٍْٙٗ ؾىج ...

 

 



 

: 

 Conditionalجٌشٍٚؽ   

جٌغح٠ٗ ِٓ جْطؼّحي جٌشٍٚؽ جؾٍجء ضكمك ِٓ 

طكٗ وٛو ِؼ١ٓ ٚيٌه ٌطف١ً وٛو وْٚ ذحلٟ 

 جلاوٛجو 

 

 

 

 بمعنً الشرط البسٌط وصٌغتها   If_ simpleجٚلا  

 
 

if (cond) 
            { 
                statement; //ٍّٗجٌشٍؽ ضكمك قحٌٗ فٟ ْطٕفً جٌطٟ جٌؿ 
            } 

 
 

 Statementنفذ الجمله   Condوتعنً فً حاله تحقق الشرط 
 

 مثال
using System; 
 
namespace Operators 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 



 

            Console.Write("Enter Your Name "); 
            string name = Console.ReadLine(); 
            if (name != "Dida")//٠ٓحٚٞ لا ٌّىنً جلاُْ ِٓ ٠طكمك Dida 
            { 
                Console.WriteLine("Hello Mr " + name);//ٍِقرح ٠ـرغ 
 جٌّٓهىَ ِٓ جٌّىنً ذحلاُْ ِىِٛؾح ١ْى
            } 
        } 
    } 
} 

 

  جيج لحَ جٌّٓطهىَ ذحونحيDida  ٞفٍٓ ٠كىظ ج

 شٟء
 
 

 

 
 

 بمعنً الشرط المعقد وصٌغتها   If_ else_Ifغح١ٔح  

 
 

if (cond) 
            { 
//statement  ٍّٗجٌشٍؽ ضكمك قحٌٗ فٟ ْطٕفً جٌطٟ جٌؿ 
            } 
 
           else if (cond==otherValue1) 
            { 
                //statement  ٍّٗجٌشٍؽ ضكمك قحٌٗ فٟ ْطٕفً جٌطٟ جٌؿ 
            } 
            else if (cond == otherValue2) 
            { 
                //statement  ٍّٗجٌشٍؽ ضكمك قحٌٗ فٟ ْطٕفً جٌطٟ جٌؿ 
            } 
 
            else 
            { 
                //statement  ٍّٗجٌشٍؽ ضكمك قحٌٗ فٟ ْطٕفً جٌطٟ جٌؿ 
            } 

 



 

 
 

 جورٍ وحٔص جيج جٌـحٌد وٌؾٗ ذهظٛص جٌطحٌٟ جٌّػحي 
 ٠ـرغ 55 ِٓ جلً وحٔص ٚجيج better ٠ـرغ 55 ِٓ

Repet  ٌطبع  55واذا كانت تساويGood 
 

using System; 
 
namespace Operators 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.WriteLine("Enter Your Mark ");//ٗوٌؾطه جونً ؿرحػ 
 

 

 
 
            int mark = int.Parse(Console.ReadLine());//ًجٌىٌؾٗ ٠ىن 
 mark جٌّطغ١ٍ فٟ ٠ٚهًٔٙح
            if (mark > 50)//50 ِٓ جورٍ جٌىٌؾٗ ِٓ جٌطكمك  
            { 
                Console.WriteLine("better");//ؾ١ى ٠ـرغ 
            } 
            else if (mark < 50)//50 ِٓ جلً جٌىٌؾٗ وحٔص جيج جٌطكمك 
            { 
                Console.WriteLine("Repet"); //جػحوٖ ٠ـرغ 
            } 
            else 
            { 
                Console.WriteLine("Good"); ///ؾ١ى ٠ـرغ 
            } 
        } 
    } 
} 

 

 
 

 ;()Switchالبنٌه الشرطٌه 



 

 تسخدم فً التحقق من قٌمه متغٌر معٌن وصٌغتها 
using System; 
 
namespace Operators 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            switch (Expression)//ٍل١ّطٗ ِٓ جٌطكمك ٠ٍٔى جًٌٞ جٌّطغ١ 
            { 
                case 1: 
                    //statement ٍّٗوحْ قحٌٗ فٟ ضٕف١ً٘ح ١ْطُ جٌطٟ جٌؿ 
 1 جٌم١ّٗ ٠ٓحٚٞ جٌّطغ١١ٍ
                    break;//ٟضٕف١ً ضُ قحٌٗ فٟ جٌر١ٕٗ جٌهٍٚؼ ضؼ 
  جٌؿٍّٗ
 

 

 
 
                case 2: 
                    //statement ٍّٗوحْ قحٌٗ فٟ ضٕف١ً٘ح ١ْطُ جٌطٟ جٌؿ 
 2 جٌم١ّٗ ٠ٓحٚٞ جٌّطغ١١ٍ
                    break;//ٟضٕف١ً ضُ قحٌٗ فٟ جٌر١ٕٗ جٌهٍٚؼ ضؼ 
  جٌؿٍّٗ
 
                case 3: 
                    //statement ٍّٗوحْ قحٌٗ فٟ ضٕف١ً٘ح ١ْطُ جٌطٟ جٌؿ 
 3 جٌم١ّٗ ٠ٓحٚٞ جٌّطغ١١ٍ
                    break;//ٟضٕف١ً ضُ قحٌٗ فٟ جٌر١ٕٗ جٌهٍٚؼ ضؼ 
  جٌؿٍّٗ
 
                default: 
                    //statement ٍّٗل١ّٗ قحٌٗ فٟ ضٕفً جٌطٟ جٌؿ 
 3 جٌّٛؾٛوز جلاٌلحَ ِٓ ل١ّٗ جٞ ضٓحٚٞ ٌُ جٌّطغ١ٍ
                    break;//ٟضٕف١ً ضُ قحٌٗ فٟ جٌر١ٕٗ جٌهٍٚؼ ضؼ 
  جٌؿٍّٗ
 
            } 
        } 
    } 
} 

 



 

 ِػحي ٠ٛػف جٌر١ٕٗ ذـ٠ٍمٗ جػُ 

  َجٌّػحي جٌطحٌٟ ٠ـرغ ٌْحٌٗ ٌٍّٓطهى

 جونً جّْه ٠ٚهًْ جلاُْ فٟ ِطغ١ٍ ،

ً ػٕٛجٔه ٠ٚهًْ جٌؼٕٛجْ فٟ ِطغ١ٍ ٚجون

، ٚجونً ػٍّن ٠هًْ جٌؼٍّ فٟ ِطغ١ٍ ، 

 1ِٚٓ غُ جظٙحٌ ػىٖ جٌٛجْ ٍِلّٗ ِٓ 
٠هطحٌ جٌّٓطهىَ ٌٛٔٗ جٌّفؼً  4جٌٟ 

٠ٚـرغ جٌرٍٔحِؽ ٍِقرح جُْ جٌّٓطهىَ 

ػٕٛجٔه ٘ٛ ػٕٛجْ جٌّٓطهىَ ,ٚػٍّن ٘ٛ 

ػٍّ جٌّٓطهىَ , ٌٚٛٔه جٌّفؼً ٘ٛ جٌْٛ 

 جًٌٞ ضُ جنط١حٌٖ 

  

 

//قحٚي جلاْطّطحع ِغ ٔفٓه ذحٌرٍِؿٗ 

&_^ 

 

Solue 
 

using System; 
 
namespace Operators 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.WriteLine("Enter Your Name "); 
            string name = Console.ReadLine(); 
 
            Console.WriteLine("Enter Your Address "); 
            string add = Console.ReadLine(); 
 
            Console.WriteLine("Enter Your age "); 
            int age = int.Parse(Console.ReadLine()); 



 

 
            Console.WriteLine("Chios Your Favorite Color "); 
            Console.WriteLine("1-Blue 2- Dark Blue 3-Green 4-Red"); 
            int select = int.Parse(Console.ReadLine()); 
 
            switch (select)//ٍل١ّطٗ ِٓ جٌطكمك ٠ٍٔى جًٌٞ جٌّطغ١ 
            { 
                case 1: 
                    Console.WriteLine("Hello Mr. " + name + ", Your 
Address is " + add + ", Your Age Is " + age + ", Your Favorite Color 
is Blue" ); 
                    break;//ٟضٕف١ً ضُ قحٌٗ فٟ جٌر١ٕٗ جٌهٍٚؼ ضؼ 
  جٌؿٍّٗ
 
                case 2: 
                    Console.WriteLine("Hello Mr. " + name + ", Your 
Address is " + add + ", Your Age Is " + age + ", Your Favorite Color 
is Dark Blue"); 

 

 
                    break;//ٟضٕف١ً ضُ قحٌٗ فٟ جٌر١ٕٗ جٌهٍٚؼ ضؼ 
  جٌؿٍّٗ
 
                case 3: 
                    Console.WriteLine("Hello Mr. " + name + ", Your 
Address is " + add + ", Your Age Is " + age + ", Your Favorite Color 
is Green" ); 
                    break;//ٟضٕف١ً ضُ قحٌٗ فٟ جٌر١ٕٗ جٌهٍٚؼ ضؼ 
 جٌؿٍّٗ
 
                case 4: 
                    Console.WriteLine("Hello Mr. " + name + ", Your 
Address is " + add + ", Your Age Is " + age + ", Your Favorite Color 
is Red");//ٍّْٗحذمح ذٕح ٍِٚش جٌـرحػٗ  ؾ 
                    break;//ٟضٕف١ً ضُ قحٌٗ فٟ جٌر١ٕٗ جٌهٍٚؼ ضؼ 
 جٌؿٍّٗ
 
                default: 
                    Console.WriteLine("Unknown Entered "); 
                    break;//ٟضٕف١ً ضُ قحٌٗ فٟ جٌر١ٕٗ جٌهٍٚؼ ضؼ 
  جٌؿٍّٗ
 
            } 
        } 



 

    } 
} 

 
 جٌّؼحًِ جٌػلاغٟ 

 ط١غطٗ 

Cond?Statement1:statement2; 
 
 

 

 

 

 

 
 ِػحي ِشٍٚـ ذحٌطؼح١ٌك 

 
using System; 
 
namespace Operators 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.WriteLine("Enter Your Name "); //ًجّْه جون 
            string name = Console.ReadLine(); //جلاُْ ٚضه٠ًٓ جْطمرحي  
 
            string m;//ٍجٌشٍؽ ٔحضؽ ٌطه٠ًٓ ِطغ١  
            m =name== "DIDA" ? "Hello Mr. " + name : "Good Morning 
"+name; 
  DIDA ٠ٓحٚٞ جٌّىنً جلاُْ وحْ جيج//            
  DIDA ٍِقرح ضٍق١د ٌْحٌٗ ٠ـرغ//            
  جٌؿى٠ى جٌّٓطهىَ ذحُْ جٌه١ٍ طرحـ ٠ـرغ جٌؼىّ وحْ ٚجيج//            
            
            Console.WriteLine(m); 
            } 
    } 
} 



 

 
 

  consoleنظحتض جٌىلاِ 

 

ِٓ جلاش١حء جٌّّطؼٗ جغٕحء جْطؼّحي 

شحشٗ ِٛؾٗ جلاٚجٍِ )جٌشحشٗ جٌٓٛوجء( 

ٚجٌهٍف١ٗ ٚجٌؼٕٛجْ ضغ١ٍ جلاٌٛجْ 

 ....جٌم.

ًٖ٘ ذؼغ جٌهظحتض لى ضكٍٟ ػ١ٍه 

 جْطؼّحي جٌىٛٔٓٛي .

 

 

 

 

 ضغ١١ٍ ػٕٛجْ جٌشحشٗ 
Console.Title = "C#"; 

 #٠cمَٛ ً٘ج جلاٍِ ذطغ١١ٍ جٌؼٕٛجْ جٌٟ 

 

 ضغ١١ٍ ٌْٛ جٌهٍف١ٗ 

 
            Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Red; 

 

ٌْٛ جٌهٍف١ٗ ٠مَٛ ً٘ج جلاٍِ ذطغ١١ٍ 

جٌٟ جٌٍْٛ جًٌٞ ضُ جنط١حٌٖ فٟ قحٌطٕح 

 ًٖ٘ جقٍّ .

 

 

 ضغ١١ٍ ٌْٛ جٌهؾ

 



 

  
            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Blue;  

 

 

قطٟ ٠ؼُ جٌهؾ ؾ١ّغ جٌشحشٗ جٌٓٛوجء 

 ٔٓطؼًّ جٌطؼ١ٍّٗ 

Console.clear(); 

 

 

 

 

 

 ضؼ١ٍّٗ طٛش ضك٠ًٍٞ 

 

 
            Console.Beep(); 

 

 ً٘ج ِػحي شحًِ ٌٍهظحتض جػلاٖ 

 
using System; 

 

namespace console 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Console.Title = "C#";//ٍجٌشحشٗ* جٌرٍٔحِؽ جُْ ضغ١١ 

 *جٌٓٛوجء

            Console.BackgroundColor = 

ConsoleColor.DarkCyan;//ٍجٌٓٛوجء جٌشحشٗ*جٌرٍٔحِؽ نٍف١ٗ ٌْٛ ضغ١١* 

            Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Blue;//ٍضغ١١ 

  جٌرٍٔحِؽ ػٍٟ جٌهؾ ٌْٛ

            Console.Clear();//ًّجٌٍْٛ ضؼ١ُّ جؾً ِٓ ضٓطؼ  

            Console.Beep();//ضك٠ًٍٞ طٛش 



 

            Console.WriteLine("Hello World!");//ٗػحٌُ ٍِقرح ؿرحػ 

            Console.ReadKey();//جٌشحشٗ ج٠محف  

        } 

    } 

} 

 

 

: 

 

 جوطد ط١غ وً جٌشٍٚؽ ؟ -1
جوطد جِػٍٗ ٌّػحي شٍؽ ِؼمى "جلً  -2

 "؟4شٍٚؽ 
 

 

 
 95جوطد ذٍٔحِؽ جيج جونً جٌّٓطهىَ  -3

ٚجيج جونً  ، Aجٚ جوػٍ ٠ـرغ ٌٙح 

ٚجوػٍ  75ٚجيج جونً  ، +٠Bـرغ   85

ٚجوػٍ   65ٚجيج جونً  ، ٠Bـرغ 

ٚجوػٍ  50ٚجيج جونً  ، +٠Cـرغ 

  55جِح جيج جونً جلً ِٓ  ، ٠Cـرغ 
ذحْطؼّحي جٌر١ٕٗ ،  ٠Fullـرغ 

Switch(); . 

 

: 

 



 

 حش جٌطىٍج٠ٌٗ جٌكٍم

 

َٛ ذـرحػٗ ٍِقرح ٞ جوطد ذٍٔحِؽ ٠م

جٚ ذٍٔحِؽ ٠مَٛ  ٍِٖ ، 155ػحٌُ 

 15جٚ ِٓ   15جٌٟ  1ذـرحػٗ جلاػىجو ِٓ 

جٌٟ ٚجقى .جلا ٠رىٚ جلاٍِ طؼرح ٚغ١ٍ 

 ذٍِؿٟ !.

ًٌٙج ْٕٓطهىَ ِح ٠ّٟٓ ذحٌكٍمحش 

 جٌطىٍج٠ٌٗ.

 

ضٓطهىَ ِٓ جؾً جػحوٖ ضىٍجٌ ِؿّٛػٗ ِٓ 

حذطٙح ٠ى٠ٚح ٟٚ٘ جلاٚجٍِ جٌطٟ ٠ظؼد وط

فّػلا ذٍٔحِؽ  ٍ جٌؿٙى ٚجٌُِٓ ،ضٛف

٠ّىٕٕح  5جٌٟ  1ٌـرحػٗ جلاػىجو ِٓ 

 حٚ ؾٍّٗ ؾًّ ؿرحػٙ 5ؿرحػطٗ ذحْطهىَ 

 

ْٕٚطؼٍف  ىٖ ذحْطهىجَ ٌَِٛ جلانطظحٌٚجق

ٓ ٠ىْٛ جلاٍِ طؼرح ٌٚٓ ٌٚ ػ١ٍٙح لاقمح

ٌٚىٓ ِحيج جيج وحْ ؿرحػٗ ذأنً ٚلص ، 

وُ ٠حنً ِٓ  155جٌٟ  1جلاػىجو ِٓ 

 ى ٚجًٌِٓ .جلاْـٍ جٌرٍِؿ١ٗ ٚجٌؿٙ

 

ٚضؼٕٟ ػٕىِح   Whileجٌر١ٕٗ جٌطىٍج٠ٌٗ *

٠طكمك شٍؽ ضىٍجٌ جلاٚجٍِ ٔفً جلاوٛجو 

 جلاض١ٗ ٚط١غٙح 
while (cond) 
            { 
                //statement  ًّضىٍجٌ٘ح ٠طُ جٌطٟ جٌؿ 

            } 



 

 

 ِػحي ػٍّٟ 

 
using System; 
 
namespace Operators 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
 
            Console.WriteLine("Enter I"); 
            int i= int.Parse(Console.ReadLine()); 
            while (i<=10) 
            { 
                Console.WriteLine(i); 
                i++; 
            } 
        } 
    } 
} 

 

 

جٌرٍٔحِؽ جٌٓحذك ٠ؿؼً جٌّٓطهىَ ٠ىنً 

٠ٚطكمك جيج وحٔص جلً   Iل١ّٗ جٌّطغ١ٍ 

٠ً٠ٚى٘ح   ٠Iـرغ ل١ّٗ  15ِٓ جٚ ضٓحٚٞ 

 . 15جٌٟ جْ ضطٓحٚٞ ِغ  1ذّمىجٌ 

 

ؾٍخ ضٕف١ً جٌرٍٔحِؽ جوػٍ ِٓ ٍِٖ 

 ْٚطفُٙ !

 

 

 

 



 

  Do Whileجٌر١ٕٗ جٌطىٍج٠ٌٗ *

 

 ٚجٌفٍق ذ١ّٕٙح جْ   Whileٌٙح ٔفّ وٌٚ 
ضٕفً جٌطؼ١ٍّٗ جٚلا   Do Whileجٌر١ٕٗ 

غُ جٌطكمك ِٓ جٌشٍؽ )جٞ جٔٗ ػٕى 

جنطلاي جٌشٍؽ ضٕفً جٌطؼ١ٍّٗ جٚ جلاٍِ 

ٍِج ٚجقىٖ "ذّؼٕٟ جلٍخ ضؼٕٟ ٔفً 

جٌؿٍّٗ غُ ضكمك ِٓ جٌشٍؽ"( ,جِح فٟ 

جيج جنطً جٌشٍؽ فٍٓ   Whileجٌطؼ١ٍّٗ 

 جٞ ضؼ١ٍّٗ . ٠ٕفً 

 ٚط١غطٙح وحلاضٟ
 
 
 
 

 

 
 
 

do 
            { 
                //Statement ًّْطٕفً جٌطٟ جٌؿ  
            } 

            while(cond) //جٌؿًّ ضٕف١ً شٍؽ 
 

جٌؿىٚي جٌطحٌٟ ٠ر١ٓ جلانطلاف جٌؿٍٛ٘ٞ 

 ذ١ٓ جٌر١ٕط١ٓ

 

While   ػٓ جنطلاي جٌشٍؽ Do While  ػٓ جنطلاي جٌشٍؽ 

لا ضٕفً جٞ ضؼ١ٍّٗ 

 "وٛو"

ضٕفً جلاوٛجو ٌٚىٓ ٍِج 

 ٚجقىٖ فمؾ

 
 ِػحي 



 

 
Console.WriteLine("Enter I"); 
            int i= int.Parse(Console.ReadLine()); 
            do 
            { 
                Console.WriteLine("Hello " + i); 
                i++; 
            } 

            while (i > 0 && i <= 5); //جٌؿًّ ضٕف١ً شٍؽ 

 
 غُ I جٌّطغ١ٍ ل١ّٗ ٠ىنً جٌّٓطهىَ ٔؿؼً
 جٌطٟ ذحٌم١ّٗ ِىِٛؾٗ ٍِقرح ؾٍّٗ ٔـرغ

 جٌشٍؽ ِٓ ٔطكمك غُ,  جٌّٓطهىَ جونٍٙح
 جٌم١ّٗ وحٔص جيج ًٖ٘ قحٌطٕح ٚفٟ

 ٚجلً 5 ِٓ جورٍ جٌّٓطهىَ ِٓ جٌّىنٍٗ
 ٍِقرح ؾٍّٗ جؿرغ  5 ضٓحٚٞ جٚ ِٓ

 ٌٍّطغ١ٍ جػف غُ جٌّطغ١ٍ ذم١ّٗ ِىِٛؾٗ
1. 

 

 
 حػٍِٖك ٌجؾغ جٌىٌِ ػ١ٍه طؼد جيج

 .ِح٠ٍجَ ػٍٟ ش١ة وً ١ْٚىْٛ,  جٌٍٚجذؾ
   Forجٌطىٍج٠ٌٗ  جٌر١ٕٗ*

 

جوػٍ جٌر١ٕحش جٌطىٍج٠ٌٗ جْطهىجِح فٟ 

جٌكحلاش جٌؼحو٠ٗ )٠ٛؾى ذ١ٕٗ جنٍٞ ٟ٘ 

Foreach  ضٓطهىَ ذىػٍٖ ِغ جٌّظفٛفحش

 "ْٕطؼٍف ػٍٟ ِفَٙٛ جٌّظفٛفحش لاقمح "(

 

 ط١غطٙح 

 



 

for(int i = bigin_value; i <= End_value; i++) 
            { 
                //statement ًّْطٕفً جٌطٟ جٌؿ 
            } 

 
Bigin_value  . ٗجٌم١ّٗ جلاذطىجت١ 

End_value   ٗجٌم١ّٗ جٌٕٙحت١ 

 

   ِػحي ػٍّٟ

for(int i = 0; i <=10; i++) //ّٗجٌطكمك , 0 ضٓحٚٞ جلاذطىجت١ٗ جٌم١ ِٓ 
 1ذّمىجٌ جٌم١ّٗ ٠ً٠ى , 10 ضٓحٚٞ جٚ ِٓ جلً جٌم١ّٗ جْ
            { 
                Console.WriteLine(i); //ل١ّٗ ٠ـرغ I 
 
             } 

ذحٌـ٠ٍمٗ  15جٌٟ  5جٌّػحي ٠ـرغ جلاػىجو ِٓ 

 جلاض١ٗ 

٠ى٘ح ذّمىجٌ ٠ـرغ جٌم١ّٗ جلاذطىجت١ٗ غُ ٠ً

 غُ ٠طكمك جْ جٌم١ّٗ ذؼى ج٠ًٌحوٖ جطغٍ  1

 

جيج ضكممص ٠ـرغ جٌم١ّٗ  15ِٓ جٚ ضٓحٚٞ 

٠ٚطكمك  1ذؼى ج٠ًٌحوٖ غُ ٠ً٠ى٘ح ذّمىجٌ 

ِٓ جٌم١ّٗ جٌؿى٠ىٖ ذؼى ج٠ًٌحوٖ جطغٍ ِٓ 

فحيج ضكمك ٠ـرغ جٌم١ّٗ  15جٚ ضٓحٚٞ 

جٌٟ جْ ٠هطً  1جٌؿ١ىٖ ٠ً٠ٚى٘ح ذّمىجٌ 

 جٌشٍؽ

 

 

 

 

  gotoجٌر١ٕٗ 



 

 ط١غطٙح 
 
lablel://ٗج١ٌٙح جٌمغً ض٠ٍى جٌطٟ جٌىٛو ِٕـم  
            goto lablel;  //  

 lablel   جٌّطغ١ٍ فٟ جٌّكىوٖ جٌّٕـمٗ جٌٟ

 

 

 

using System; 
 
namespace Operators 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
          Qu:  Console.WriteLine("Where Is Sudan "); //ّٗجٌّطغ١ٍ ل١ 
 جٌٓإجي ؾٍّٗ ؿرحػٗ ٘ٛ
            string ans = Console.ReadLine();//جٌم١ّٗ جْطمرحي 
 
            while (ans != "Africa" )//ٗجف٠ٍم١ح ضٓحٚٞ لا جلاؾحذ  
            { 

 

 

                Console.WriteLine("False");//نـح 
                goto Qu;//جٌٓإجي جػحوٖ ٠كطٛٞ جًٌٞ ٌٍّطغ١ٍ ٠ً٘د 
            } 
            Console.WriteLine("True");//ٟجٌشٍؽ ٠طكمك ٌُ قحٌٗ ف  
            Console.ReadKey();//جٌشحشٗ ج٠محف 
        } 
    } 
} 

 

 Escape charactersٌَِٛ جلانطظحٌ  : 



 

لا ٠ّىٕٕح وطحذس ذؼغ جٌٍَِٛ ذ١ٓ ُِوٚؾط١ٓ 

ِػً ػلاِٗ ذحن ْلأ ٚجٌُّوٚؾط١ٓ ٚغ١ٍ٘ح ِٓ 

جٌٍَِٛ جٌّف١ىٖ.ٚفٟ قحي وطحذس وٍّٗ 

 ِحيج ٠كىظ. ‘ضكطٛٞ ػٍٟ قٍف 

 ٌٚطفحوٞ جٌّشحوً ٔٓطهىَ ٌَِٛ جلانطظحٌ.

 

 وٌٖٚ جٌٍُِ

\’  ٌُِ‘ 
\‛ " ٌُِ 

٠ٚٓطؼًّ ذىػٍٖ فٟ ضكى٠ى  \ٌُِ  \\

 جٌّٓحٌ

\t ٗػًّ ِٓحقحش فحٌغ 

\n ْـٍ ؾى٠ى 

\b ٍِٓف جٌكٍف جلان١ 

\a  ٍٞطٛش ضك٠ًbeep 
 

 

فٍَِٛ جلانطظحٌ ضٛفٍ جٌىػ١ٍ ِٓ جلاوٛجو 

 جٌرٍِؿ١ٗ 

لاقظ ً٘ج جٌّػحي ِٓ وْٚ جْطؼّحي ٌَِٛ 

 جلانطظحٌ .

 ِػحي 



 

 

using System; 
 
namespace Exam 
{ 
    using System; 
    class Program 
    { 
        static void Main() 
        { 
            Console.WriteLine("                #Menu#"); 
            Console.WriteLine("                01-Mango"); 
            Console.WriteLine("                02-Oprange"); 
            Console.WriteLine("                03-Banana"); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
    } 
} 
 

 

 ِػحي شحًِ لاْطؼّحي ٌَِٛ جلانطظحٌ 

 

 

 

 

using System; 
 
namespace Char 
{ 
    using System; 
    class Program 
    { 
        static void Main() 
        { 



 

            Console.WriteLine("\t\t#Menu#\n\n\t\t01-Mango\n\t\t02-
Orange\n\t\t03-Banana"); 
            Console.ReadKey(); 
        } 
    } 
} 

 

 طٛش ضك٠ًٍٞ 

            Console.WriteLine("\a"); 

 

: 

 ٟ ضٓطهىَ ؟١ٌحش جٌطىٍجٌ ِٚطِح ٟ٘ آ -1

١ٌحش جٌطىٍجٌ ِغ جٔؿحَ ػىو جٔٛجع آ -2

 ِػح١١ٌٓ ٌىً ٔٛع ؟

جوطد ذٍٔحِؽ ذٍغٗ ْٟ شحٌخ ٠ٓطهىَ  -3

 محش ٚجٌشٍٚؽ؟ٍجٌك

 

 

 

ٌٗ قحْرٗ جٔؿُ ذٍٔحِؽ ػرحٌٖ ػٓ آ -4

 ؟ ()Switchذ١ٓـٗ ذحْطهىجَ جٌر١ٕٗ 

 

ي حجوطد ذٍٔحِؽ ٠ّٓف ٌٍّٓطهىَ ذحون -5

جُْ جٌّٓطهىَ ٚوٍّٗ ٌٍِٚ "ضىْٛ 



 

"  123abcِكفٛظٗ ِٓرمح فٟ جٌرٍٔحِؽ 

,ٚلا ضؿؼً جٌّٓطهىَ ٠ٓطـ١غ ٌؤ٠طٙح 

ٌىٚجػٟ جلاِحْ )جْطهىَ نظحتض جٌىلاِ 

ٚضغ١ٍ جلاٌٛجْ( ,جيج جونً وٛٔٓٛي 

جٌّٓطهىَ وٍّٗ جٌٌٍّٚ نحؿثٗ ٠ٍؾغ ذٗ 

جٌٟ جونحي وٍّٗ جٌٌٍّٚ ٍِٖ جنٍٞ , 

 ٠ّىٕه جلاذىجع وّح ضشحء .
 جْطؼًّ ٌَِٛ جلانطظحٌ ؟ -6

  جلا ضرىٚ جٌرٍِؿٗ ِّطؼٗ ؾىج ذؼى

ن ٌطّح٠ٌٓ جٌر١ٕحش جضمحٔه ٚجٔؿحَ

 جٌطىٍج٠ٌٗ ^_*

 

 

 

 

 

 

 

: 

 



 

 جٌّظفٛفحش 

ػرحٌٖ ػٓ ِؿّٛػٗ ِٓ جٌّطغ١ٍجش جٌطٟ  

ضٕطّٟ جٌٟ ٔفّ جٌٕٛع )ِظفٛفٗ ٌل١ّٗ ل١ُ 

ػٕحطٍ٘ح جٌلحَ ()ِظفٛفٗ ٔظ١ٗ ل١ُ 

 ػٕحطٍ٘ح ٔظٛص(

ػٕحطٍ جٌّظفٛفٗ ضرىجء ِٓ *# 

 .  n-1" ٚضٕطٟٙ خ 5طفٍ "

 ٌضرس جٌؼٕظٍ فٟ جٌّظفٛفٗ *# 

 .n-1ضٓحٚٞ 

 

 ٚجٔٛجػٙح 

 ‚جلاػلاْ ػٕٙح ‚ && جقحو٠ٗ جلاذؼحو  - أ

Type[] Array_Name =new type[n] 

n . ضٓحٚٞ ػىو ػٕظٍ٘ح 

 

 

Type  ٔظٟ , ٌلّٟ "  جٌٕٛع" 

Array_Name . ٗجُْ جٌّظفٛف 

 



 

ِػحي ذ١ٓؾ ػٓ ؿ٠ٍمٗ جلاػلاْ ػٓ 

 جٌّظفٛفحش ٚضؼرثٗ ل١ّٙح .

 

 

 

using System; 
 
namespace Array 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            int[] id = new int[5]; // ْلاجػ  ػٕحطٍ 5 ِٓ ٔظ١ٗ ِظفٛفٗ ػٓ 
            id[0] = 10;//جلاٚي ٌٍؼٕظٍ 10 جٌم١ّٗ جْٕحو 
            id[1] = 20;//جٌػحٟٔ ٌٍؼٕظٍ 20 جٌم١ّٗ جْٕحو 
            id[2] = 30;//جٌػحٌع ٌٍؼٕظٍ 30 جٌم١ّٗ جْٕحو 
            id[3] = 40; 
            id[4] = 50; 
 
  جٌؼٕحطٍ ؿرحػٗ //            

            for(int I = 0; I < id.Length; i++)//ٍِطغ١ I ًْل١ُ ٠ه 
  جٌّظفٛفٗ ػٕحطٍ
            { 
                Console.WriteLine(id[i]);//ٗجٌّظفٛفٗ ػٕحطٍ ؿرحػ  
            } 

        } 
    } 
} 

 

 

 

  جٌّظفٛفٗ ِغ  Forech جْطهىجَ ٠ّىٓ

  Forذىلا ػٓ 
 



 

foreach(int I in id) 
            { 
                Console.WriteLine(i); 
            } 

 

 ِٚٓ غُ ؿلاػطٗ id ٚضؼٕٟ جٞ ل١ّٗ ٌل١ّٗ فٟ جٌّظفٛفٗ 

جلاٍِ فمؾ ٠كطحؼ جٔطرحٖ ِىػف , ضحذغ 

 جٌّػحي جٌمحوَ ػرحٌٖ ػٓ ِظفٛفٗ ٔظ١ٗ 

 

 

using System; 
 

namespace Array 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            string[] name = new string[5] { "Moha", "Ahmed", "Dida", 
"Omer", "Amar" }; //ٓج٠ؼح جٌـ٠ٍمٗ ذًٖٙ جٌّظفٛفٗ ػٕحطٍ ضؼرثٗ ٠ّى  
            
 
   جٌّؼطحوٖ ذـ٠ٍمطٕح جٌّظفٛفٗ ػٕحطٍ ضؼرثس//            
            //name[0] = "Moha"; 
            //name[1] = "Ahmed"; 
            //name[2] = "Dida"; 
            //name[3] = "Omer"; 
            //name[4] = "Amar"; 
 
 
            for (int i = 0; i < name.Length; i++)//ٗػٕحطٍ لإْحو قٍم 
  جٌطىٍجٌ وجنً ػٕٗ جلاػلاْ ضُ ِطغ١ٍ فٟ جٌّظفٛفٗ
            { 
                Console.WriteLine("Hi " + name[i]);//ٍّٗػٕحطٍ ؿرحػٗ ؾ 
  ضٍق١د ٌْحٌٗ ِغ ِىِٛؾٗ جٌّظفٛفٗ
            } 
 
        } 
    } 
} 
 



 

 

فٟ جٌّػحي جٌٓحذك جػٍٕح ػٓ ِظفٛفٗ 

 ِٚٓ غُ لّٕح ذطؼرثٗ Nameٔظ١ٗ ذحُْ 

حي ػٕحطٍ جٌّظفٛفٗ ٚؿرحػطٙح وّح جٌك

جلاٍِ ذٍِؿ١ح ِشٍٚـ , ٌٚـــىٓ لا ٠رىٚ 

ه فٟ جٔه فىٍش لا شذشىً ِّطغ ^_* ، 

فٟ ؾؼً جلاٍِ ذٍِؿ١ح ٚ يٌه ذحونحي 

ػٕحطٍ جٌّظفٛفٗ ِٓ جٌّٓطهىَ ًٚ٘ج 

 ِكطٛٞ جٌّػحي جٌمحوَ .

using System; 
class Array 
{ 
    static void Main() 
    { 
        string [] Array = new string[5]; 
         
        for (int i = 0; i < Array.Length; i++) // ٍ0 ِٓ جٌّظفٛفٗ ػٕحط 
  ٔٙح٠طٙح جٌٟ

 
        { 
            Console.WriteLine("Enter Element number " + i);  //ٌٌْٗح 
   جٌؼٕظٍ ٌضرٗ ِغ ِىِٛؾٗ جٌؼٕظٍ ل١ّٗ جونً

            Array[i] = Console.ReadLine(); //جٌّظفٛفٗ ػٕحطٍ جْطمرحي 
  جٌّٓطهىَ ِٓ
            
        } 

 

 
 
        
Console.WriteLine("***************************************************
*************"); 
 
        for (int j = 0; j < Array.Length; j++) //ٓجٌّظفٛفٗ ػٕحطٍ ضه٠ً  
  ِطغ١ٍ فٟ
 



 

        { 
 
            Console.WriteLine("Your Name Is "+Array[j]);//ٗػٕحطٍ ؿرحػ 
  جٌّطغ١ٍ ذحْطهىجَ جٌّظفٛفٗ
        } 
    } 
} 

 

 

ٔٓطهىَ ِػحي ٌطك٠ًٛ ؾٍّٗ ٔظ١ٗ ,,  

 .  Charجٌٟ ِظفٛفٗ قٍٚف ذحْطؼّحي 

 

using System; 
class Array 
{ 
    static void Main() 
    { 
        string mystring = "hello c#";//ٍّٗٔظ١ٗ ؾ  
        char[] x = mystring.ToCharArray();//ًِظفٛفٗ جٌٟ جٌٕض ضك٠ٛ 
 ;()ToCharArray. جٌىجٌٗ ٠حْطؼّحي قٍٚف
 
       foreach(char y in mystring)//جٌّظفٛفٗ ػٕحطٍ ِٓ قٍف وً جْٕحو 
  ؿرحػطٗ غُ ِٚٓ  y جٌّطغ١ٍ فٟ
        { 
            Console.WriteLine(y);//ٍّٗجٌّطغ١ٍ ل١ّٗ ؿرحػٗ ؾ y 
        } 
 
        Array.Reverse(x); //ٌٗػٕظٍ جنٍ ِٓ ِؼىْٛٗ جٌؼٕحطٍ ؿرحػٗ وج 
  ػٕظٍ جٚي جٌٟ

 

 
        foreach (char y in x)//ٓفٟ جٌكٍٚف ِظفٛفٗ ِٓ ػٕظٍ وً ضك٠ً 
 Y ِطغ١١ٍ
        { 
            Console.WriteLine(y);//ٍّٗجٌّطغ١ٍ ل١ّٗ ؿرحػٗ ؾ y 
        } 
 
 



 

    } 
} 

 ً ٌٍغح٠ٗ ^_^ . ,لرً جلأطمحي جلاٍِ ْٙ

جٌٟ ذم١ٗ جٔٛجع جٌّظفٛفحش ٔكطحؼ جٌٟ 

ٌجقٗ ل١ٍٍٗ ْطىْٛ ػرحٌٖ ػٓ ض٠ٍّٓ ػٓ 

 جٌّظفٛفحش .

 ض٠ٍّٓ

 

جػٍٓ ػٓ ِظفٛفٗ ٌل١ّٗ ذؿ١ّغ  -1

 جٌـٍق جٌطٟ وٌْٕح٘ح ٌلاػلاْ .

جػٍٓ ػٓ ِظفٛفٗ ٔظ١ٗ ذؿ١ّغ جٌـٍق  -2

 وٌْٕح٘ح ٌلاػلاْ .جٌطٟ 

ِػحي ضٓطهىَ ف١ٗ جظٙحٌ ػٕحطٍ  -3

 جٌّظفٛفٗ جٌّىنٍٗ ِٓ جٌّٓطهىَ .

 . ;Array.lengthِح وٌٚ  -4

فٟ جلاِػٍٗ   Foreachجْطؼًّ -5

 جٌٓحذمٗ .

 

 

 

جْطؼًّ ضك٠ًٛ جٌٕظٛص جٌٟ ِظفٛفٗ  -5

 جٌؼ١ٍّحش وٚيقٍٚف ٚجْطؼًّ 

جٌؿحُٖ٘ ٌٍّظفٛفٗ قطٟ ضطؼّك ف١ٙح 

 جوػٍ .



 

 

 

 جٌٕٛع جٌػحٟٔ :

 

 ِظفٛفٗ ِطؼىوز جلاذؼحو :

 

 

شر١ٙٗ ؾىج ذحٌّظفٛفحش جقحو٠س 

جلاذؼحو جٌفٍق فمؾ فٟ شىً جٌؼٕحطٍ 

 ٚذ١ٕس جٌؼٕحطٍ .

 

 ِظفٛفٗ غٕحت١س جلاذؼحو :-1 

 جلاػلاْ ػٕٙح 

Type[,]Array_Name=new type[x,y] 

Type  ٗٔٛع جٌّظفٛف 

 ضٍُِ جٌٟ ِظفٛفٗ غٕحت١ٗ  [,]

Array_Name   ٗجُْ جٌّظفٛف 

 

 

X  ػىو جٌظفٛف 

Y  ٖػىو جلاػّى 

 

 



 

 ِظفٛفٗ غلاغ١س جلاذؼحو :-2

 جلاػلاْ ػٕٙح 

Type[,,]Array_Name=new type[x,y,z] 

Type  ٗٔٛع جٌّظفٛف 

 ضٍُِ جٌٟ ِظفٛفٗ غلاغ١س  [,,]

Array_Name   ٗجُْ جٌّظفٛف 

 

 

ٌٖ ػٓ ِظفٛفٗ حجٌّػحي جٌمحوَ ػر

 غٕحت١ٗ جلاذؼحو ذم١ُ ٌل١ّٗ 

 
 

int [,] array = new int[2, 3]; 
 
  جلاٚي جٌظف//        
        array[0, 0] = 10;//جلاٚي جٌؼّٛو 
        array[0, 1] = 20;//جٌػحٟٔ جٌؼّٛو 
        array[0, 2] = 30;//جٌػحٌع جٌؼّٛو 
  جٌػحٟٔ جٌظف//        
        array[1, 0] = 40;//جلاٚي جٌؼّٛو 
        array[1, 1] = 50;//جٌػحٟٔ جٌؼّٛو 
        array[1, 2] = 60;//جٌػحٌع جٌؼّٛو 
       

 

 
        foreach(int n in array)//ٗجٌّغ١ٍ فٟ جٌّظفٛفٗ ػٕحطٍ جْٕحو قٍم 
n 
        { 
            Console.WriteLine(n);//ٗجٌّظفٛفٗ ػٕحطٍ ؿرحػ 
        } 

 



 

ِػحي ِظفٛفٗ غٕحت١ٗ ٔظ١ٗ ٚضك٠ًٛ 

جلاّْحء جٌٟ قحٌٗ ور١ٍٖ ذحٌىجٌٗ 

ToUpper()    ٌٗ٠ّىٓ جْطؼّحي جٌىج

Tolower()   ٌٍٖؿؼً قحٌٗ جلاقٍف طغ١ 
 

using System; 
class Array 
{ 
    static void Main() 
    { 
        string [,] array = new string[2, 3]; 
 
  جلاٚي جٌظف//        
        array[0, 0] = "mohammd";//جلاٚي جٌؼّٛو 
        array[0, 1] = "Ahmed";//جٌػحٟٔ جٌؼّٛو 
        array[0, 2] = "hassan";//جٌػحٌع جٌؼّٛو 
  جٌػحٟٔ جٌظف//        
        array[1, 0] ="osman" ;//جلاٚي جٌؼّٛو 
        array[1, 1] = "altahir";//جٌػحٟٔ جٌؼّٛو 
        array[1, 2] = "Dida";//جٌػحٌع جٌؼّٛو 
       

        foreach(string n in array)//ٗفٟ جٌّظفٛفٗ ػٕحطٍ جْٕحو قٍم 
 n جٌّغ١ٍ
        { 
            Console.WriteLine("Hello mr. "+n.ToUpper());//ٗػٕحطٍ ؿرحػ 
  ور١ٍٖ جٌكٍٚف قحٌٗ ٚؾؼً ضٍق١د ذٍْحٌٗ ِىِٛؾٗ جٌّظفٛفٗ
        } 
    } 
} 

 

 

 

 

  ٍٟجٌّظفٛفحش جلاقحو٠ٗ ضهًْ جٌؼٕحطٍ ػ

 شىً طف جقحوٞ.



 

  ٍٟجٌّظفٛفحش جٌّطؼىوٖ ضهًْ جٌؼٕحطٍ ػ

 شىً نلا٠ح )جػّىٖ ٚطفٛف (.

  ٠ّىٓ ي٠حوٖ ػىو جلاذؼحو ذ٠ًحوٖ ػىو

 جٌفٛجطً ),(.

 

 

 

 ِح ٟ٘ جٌّظفٛفحش ؟-1

ذطؼرثٗ ػٕحطٍ و١ف ٔمَٛ  -2

 جٌّظفٛفٗ؟

ِح ٘ٛ جٌفٍق ذ١ٓ جٌّظفٛفٗ -3

 جلاقحو٠ٗ ٚجٌّظفٛفٗ جٌٕحت١ٗ

 ؟

جٔؿُ جِػٍٗ ػ١ٍّٗ ػٍٟ -4

 جٌّظفٛفحش ؟

و١ف جلَٛ ذطغ١ٍ ِىنلاش جٌّٓطهىَ -5

 جٌٕظ١ٗ جٌٟ قٍٚف طغ١ٍز؟

 

 

 

 

 



 

: 

 

ٌّؼىوجش ٚج  structuresجٌطٍجو١د

Enumerations 

 

 

 Struct  جٌطٍو١د ٠ّىٕٕح ِٓ جٔشحء ٔٛع

٠ٓ ش ؾى٠ى نحص ذٕح )لى ٔكطحؼ جٌٟ ضهُٔححذ١

فٟ  ِهطٍفٗ جلأٛجعِؿّٛػٗ ِٓ جٌر١حٔحش 

 ِطغ١١ٍ ٚجقى(.

 

 ط١غس جلاػلاْ ػٓ جٌطٍو١د 

 

struct name 
    { 
        public int id; 
        public string name; 
    } 

 

  Mainوٌتم الاعلان عنه خارج الداله 

 

 

 



 

 ٠كطٛٞ ضٍو١د ػٓ جلاػلاْ ِػحي

 . جٌشهض ذ١حٔحش

لاْطؼّحي جٌطٍو١د ٠ؿد جْطٕٓحل 

 وحتٓ ؾى٠ى ِٓ جٌطٍو١د ٘ىًج ,

Name n=new name(); 

٠ٚطُ جٌطؼحًِ ِغ ِكط٠ٛحش جٌطٍو١د 

ِٓ جٌفثٗ جٌؿى٠ى جٌطٟ ضُ 

 جْطٕٓحنٙح .

 

جٌطحٌٟ ػرحٌٖ ػٓ ضٍو١د جٌّػحي 

٠كطٛٞ ػٍٟ ِطغ٠ٍ١١ٓ جلاٚي جُْ 

 جٌّٛظف ٚجٌػحٟٔ ٌلّٗ جٌطؼ٠ٍفٟ  .

 

using System; 
class struct 
{ 
 
    struct Employee//جٌّٛظف ذحُْ ضٍو١د  
    { 
        public int id;//ٍجٌطٍو١د فٟ ٌلّٟ وطغ١١  
        public string name;//ٍجٌطٍو١د فٟ ٔظٟ ِطغ١  
    } 
    static void Main() 
    { 
        Employee emp = new Employee();//جٌطٍو١د ِٓ وحتٓ جْطٕٓحل  
        Console.WriteLine("Enter Your Name ");//ٗجّْه جونً ؿرحػ  
        emp.name = Console.ReadLine();//ٚجْٕحوٖ جٌّٛظف جُْ جْطمرحي 
  name جٌّطغ١ٍ جٌٟ
        Console.WriteLine("Enter Your Id ");//ٌٗلّه جونً ٌْحٌٗ ؿرحػ 
  جٌطؼ٠ٍفٟ
        emp.id = int.Parse(Console.ReadLine());//جٌّٛظف ٌلُ جونحي 
  جٌطؼ٠ٍفٟ
 



 

        Console.WriteLine("Hell My Nam Is {0},And My Id Is {1}", 
emp.name, emp.id); //ٍّٗذحلاُْ ِىِٛؾح ٘ٛ جّْٟ ضٍق١د ٌْحٌٗ ؿرحػٗ ؾ 
 ِٓ جٌّىنً ذحٌمُ ِىِٛؾح ٘ٛ جٌطؼ٠ٍفٟ ٌٚلّٟ جٌّٓطهىَ ِٓ جٌّىنً
 جٌّٓطهىَ
 
    } 
} 

 

 

 ؾٍّٗ ػىجحِ ٚجػف جٌّػحي ٠رىٚ

, ذىي جْطهىجَ ػلاِٗ  جٌـرحػٗ

 جٌىِؽ "+" , جْطهىِٕح 

ٚذىجنٍٙح ٌضرٗ جٌؼٕظٍ جٌٍّجو  {0}

 وطحذطٗ ذىلا ػٓ جلالٛجِ جٌّؼىٛفٗ 

 . 0* ضرىجء ِٓ 

*٠ؿد ٍِجػحٖ جٌطٍض١د فٟ وطحذٗ 

 جٌؼٕحطٍ ,ضحذغ جٌّػحي جٌطحٌٟ 

 

 

        int age = 15; 
        int id = 1; 
        string name = "ahmed"; 
        string add = "soba"; 
 
        Console.WriteLine("My name is {0},My id is {1}, 

Iam {2} Years Old ,I leave in {3}", name, id, age, add); 

 

   

 

 

 



 

*# قحٚي فُٙ ِفَٙٛ جٌطٍجو١د ؾ١ىج 

ٚجٔؿُ جٌىػ١ٍ ِٓ جلاِػٍٗ فٟ ً٘ج 

جٌّفَٙٛ , )جٔشحء ضٍو١د , 

جْطٕٓحل وحتٓ , جٌىنٛي جٌٟ 

ِطغ١ٍجش ٚػٕحطٍ جٌطٍو١د ( ٌٛ 

جْطـؼص فُٙ ًٖ٘ جٌّفح١ُ٘ ؾ١ىج ٌٓ 

ضٛجؾٗ طؼٛذحش فٟ فُٙ جٌرٍِؿٗ 

 (. oopجٌش١ث١س )وحت١ٕٗ جٌطٛؾٗ ,

 

 

 :  Enumجٌّؼىوٖ 

ذ١حٔحش  عضّىٕٕح ِٓ جذطىحٌ ٔٛ

ؾى٠ى نحص ذحٌٛػؼ١ٗ جٌطٟ ٔطؼحًِ 

ِؼٙح ٌٚىٓ ل١ُ جٌّؼىوز ضىْٛ 

ِكىوز ِٓرمح ٍِٚضرٗ ػّٓ ِؿحي 

٠ٕٚطٟٙ ذّٛػغ  5ٌلّٟ ٠رىجء ِٓ 

٠طُ  , جنٍ ل١ّٗ فٟ جٌّؼىوٖ 

  Mainجلاػلاْ ػٕٙح نحٌؼ جٌىجٌٗ 

 ٚط١غطٙح :

enum enum_name 
    { 
        val1, 
        val2 
    } 

 

 



 

 

ِػحي ػٍّٟ لاْطؼّحي جٌّؼىجوش : 

٠هطرٍ قحٌس جٌشهض ً٘ ٘ٛ يوٍ جَ 

جٔػٟ ِٚٓ غُ ٠ـرغ ٌْحٌٗ ضكطٛٞ 

قحٌطه ٟ٘ ِىِٛؾٗ ِغ جٌكحٌٗ جٌطٟ 

 ضُ جٌّٛجفمٗ ػ١ٍٙح .
 

using System; 
class Enum 
{ 
   enum Vali //ِْؼىوٖ ػٓ جػلا  
    { 
        male , female //ُِٓرمح ِٛؾٛوٖ ضىْٛ, جٌّؼىوٖ ل١  
    } 
 
    static void Main() 
    { 
 
     QU:  Console.WriteLine("You Are male?! ");//ٌٖجٔص ً٘ ْإجي ػٓ ػرح 
  جٌطىٍج٠ٌٗ جٌكٍمحش ِكحػٍٖ ٌجؾغ , لحفُ فٟ ِٛػٛع جٌٓإجي , ٌؾً
        string ans = Console.ReadLine();//ٍجلاؾحذٗ ضه٠ًٓ ف١ٗ ٠طُ ِطغ١  
 
        if (ans == "YES" || ans == "Yes" || ans == "Y" || ans == 
"y")//ٔؼُ جلاؾحذٗ وحٔص جيج ِٓ جٌطكمك  
        { 
            Console.WriteLine("Your Sixes Is  " + Vali.mail);//ٗؿرحػ 
  جٌّؼىوٖ فٟ ِٓرمح جٌّٛؾٛوٖ ذحٌم١ّٗ ِىِٛؾٗ ٟ٘ قحٌطه
        } 
        else if (ans == "No" || ans == "no" || ans == "n" || ans == 
"N")//لا جلاؾحذٗ وحٔص جيج ِٓ جٌطكمك 
        { 
            Console.WriteLine("Your sixes Is " + Vali.femail);//ٗؿرحػ 
 جٌّؼىوٖ فٟ ِٓرمح جٌّٛؾٛوٖ ذحٌم١ّٗ ِىِٛؾٗ ٟ٘ قحٌطه
        } 

 

 
 
 



 

        else//طك١كٗ غ١ٍ جٌّىنلاش وحٔص جيج  
        { 
            Console.WriteLine("Entered Error 404 !");//ٗفٟ نـأ  ؿرحػ 
  جلاونحي
            goto QU;//ًجٌٓإجي جٌٟ جٌمف  
        } 
  
    } 
} 

 

 ٠كطحؼ, جٌرٓحؿٗ غح٠س فٟ جٌّػحي

 . فمؾ ضٍو١ُ جٌٟ

 

 struct جٌطٍجو١د ٟ٘ ِح-1

 ؟ Enum ٚجٌّؼىوجش

 ِّٕٙح وً ػٓ جلاػلاْ ط١غس ٟ٘ ِح -2

 ؟

 ِطغ١١ٍجش جٌٟ جٌىنٛي وٛو جوطد -3

 جٌّٓطٕٓم جٌىحتٓ ذٛجْـس جٌطٍو١د

 ؟

جٔؿُ جِػٍٗ ضٓطؼًّ ف١ٙح وً ِٓ -4

 جٌطٍجو١د ٚجٌّؼىوجش ؟

** ِغ جضمحٔه ٌىً ِفَٙٛ ؾى٠ى ضًوجو ِطؼس 

 ٚضكى٠حش جٌرٍِؿس .



 

 

 

 

  : 

   List جٌٍٛجتف   

ؾىج ذحٌّظفٛفحش ِٓ ق١ع جٌّٙحَ  شر١ٙٗ

فىٍطح جٌر١ٕط١ٓ ٠ٓطؼّلاْ ِٓ جؾً ضه٠ًٓ 

 جٌر١حٔحش , ٚجٌفٍق ذ١ّٕٙح جْ

جٌٍٛجتف : ضط١ُّ ذٍّٚٔٗ جلاْطهىجَ ق١ع  

٠ّىٓ جػحفٗ ػٕحطٍ ٚقًف ػٕحطٍ ِٓ جٌلاتكٗ 

 ًٖٚ٘ ج١ٌُّٖ غ١ٍ ِٛؾٛوٖ فٟ جٌّظفٛفحش .

 ج٠ؼح ِػً جٌّظفٛفحش  0ىجء ِٓ رٚض

 ,جِح

: ضط١ُّ ذأٔٙح ضٓطـ١غ جقطٛجء  جٌّظفٛفحش

ٖ فٟ ٍ ِٓ ذؼى ٚلا ٔكطحؼ جٌٟ ًٖ٘ ج١ٌُّجوػ

٠ٗ ٔكطحؼ ٌٙح فٟ وحضـر١محضٕح جٌؼ

  (3d,4d) ٠ٓجٌطـر١محش جوػٍ ِٓ ذؼى

ٚذٍِؿس جلاٌؼحخ , ًٖٚ٘ ج١ٌُّٖ غ١ٍ ِطٛفٍٖ 

 فٟ جٌٍٛجتف.



 

 

 ط١غس جلاػلاْ ػٓ جٌٍٛجتف 

 

List <int> mylist = new List<int>(); 

 

 ٌٚىٓ ٔكطحؼ جٌٟ ِؿحي جلاّْحء  

 using System.Collections.Generic; 

 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
 
namespace List 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            List <int> mylist = new List<int>();// ٗجػلاْ ػٓ لاتك 
 جٌلاتكٗ جٌٟ ػٕحطٍ جػحفٗ//            
            mylist.Add(10);  
            mylist.Add(20); 
            mylist.Add(30); 
            mylist.Add(40); 
 
 ذحٌم١ّٗ جٌؼٕحطٍ قًف //            
            mylist.Remove(20); 
 ذحٌٍضرٗ جٌؼٕحطٍ قًف //            
            mylist.RemoveAt(0);//حذف العنصر الاول 

 جٌلاتكس ؿٛي ِؼٍفٗ //            
            Console.WriteLine("length is "+mylist.Count); 
 
  جٌلاتكٗ ػٕحطٍ جظٙحٌ//            
            foreach (int n in mylist) 
            { 
                Console.WriteLine(n); 



 

            } 
 } 
    } 
} 

 

 

 ٍِهض جٌّكحػٍٖ  :

 ِح ٘ٛ جٌفٍق ذ١ٓ جٌٍٛجتف ٚجٌّظفٛفحش ؟-1

جْطؼًّ وٚجي جٌكًف ٚجلاػحفٗ فٟ جٌلاتكٗ  -2

 ؟

 جٔؿُ ِػحي ضٓطهىَ ف١ٗ جٌٍٛجتف؟-3

جْطؼًّ ذم١ٗ جٌىٚجي جٌّّىٕٗ فٟ -4

 جٌٍٛجتف ؟

 

 

 

 Functions & Proceduresجٌّكحػٍٖ جٌػحِٕٗ  : 

 جٌىٚجي ٚجلاؾٍجءجش  

 

 :  Methodsجٌٛظحتف 

ػرحٌٖ ػٓ ِؿّٛػٗ ِٓ جلاٚجٍِ ِؿّؼٗ ضكص جُْ 

ِؼ١ٓ ٚٚجٌطٟ ذحٌٕىجء ػٍٟ جّْٙح ضٕفً جلاٚجٍِ 

٠ٚؼٍٓ ػٕٙح نحٌؼ جٌىجٌس  جٌّٕـ٠ٛٗ ضكطٙح .

Main 

 

 :  Functionsجٌـىٚجي 



 

ػرحٌٖ ٘ٓ ٚظحتف ضٓطمرً ذٍج١ِطٍجش ٚضؿٍٞ ػ١ٍٙح 

ذؼغ جٌؼ١ٍّحش ٚضؼ١ى ٔط١ؿٗ ِٓ ٔفّ ٔٛع جٌىجٌس 

 ٚط١غس جلاػلاْ ػٕٙح ضىْٛ وحلاضٟ 

 

 

 

Type fun_name(paramerters) 
            { 
                //statements ذُفٍزها انًشاد الاوايش  
                return Value; 
            } 

 

 : Procedures جلاؾٍجءجش 

ػرحٌٖ ٚظحتف ػٓ ١ٌّ ٌٙح ٔٛع ذ١حٔحش ٠ٚؼرٍ 

ٚط١غس  ٚلا ضؼ١١ى جٞ ل١ّٗ  void ػٕٙح ذحٌىٍّٗ 

 جلاػلاْ ػٕٙح ضىْٛ وحلاضٟ 

 

void fun_name(paramerters) 
            { 
                //statements ذُفٍزها انًشاد الاوايش 
            } 

 

 

 ٚجٌفٍق ذ١ٓ جٌىٚجي ٚجلاؾٍجءجش ٚجػف ٌٍغح٠س . 

 

  ِػحي ػ١ٍّٗ جٌؿّغ ٌٍل١ّٓ

using System; 
using System.Collections.Generic; 
 
namespace Method 
{ 
    class Program 
    { 
        static  int sum(int x,int y)//ْذحُْ جٌؿّغ وجٌس ػٓ جػلا sum  
        { 



 

            
            return x+y;//جٌؿّغ ل١ّٗ جٌؾغ  
        } 
 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.WriteLine("Enter Numbr1 "); 

 

           
 
  int num1 =Convert.ToInt32(Console.ReadLine()); 
            Console.WriteLine("Enter Number2 "); 
            int num2 = int.Parse(Console.ReadLine()); 
 
          int result=  sum(num1, num2);//ِغ جٌؿّغ وجٌٗ جْطىػحء 
  جٌّٓطهىَ ِٓ ِىنلاْ ذٍج١ِط٠ٍٓ
            
            Console.WriteLine("The Sum is " + result);//ٌٗجٌٕحضؽ ٌْح 
  جٌؿّغ ل١ّٗ ِغ ِىِٛؼ ٘ٛ
 
        } 
    } 
    } 
 
 

 

٠ّىٕٕح ضؼ٠ٛغ ل١ّٗ جٌرٍج١ِطٍ ِرحشٍٖ ٠ّٚىٓ ذّطغ١ٍ 

 وّح فٟ جٌّػحي جٌٓحذك 

sum(15, 25); 

 

 ِػحي لاْطؼّحي جلاؾٍجءجش 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
 
namespace Prod 
{ 
    class Program 
    { 
        static  void  show_id(int id)//ْذحُْ جؾٍجء ػٓ جػلا id  
        { 
            Console.WriteLine("Your id is " + id);//ٌٌٗلّه ٌْح 
  ٘ٛ جٌطؼ٠ٍفٟ
        }           
    
        static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.WriteLine("Enter Your Id "); 
            int id = int.Parse(Console.ReadLine()); 
            show_id(id);//جلاؾٍجء جْطىػحء  
        } 
    } 
    } 
 

 جلاٍِ ٠ًوجو جغحٌٖ ِغ جْطؼّحي جٌىٚجي ٚجلاؾٍجءجش.

 

 

ِح ٟ٘ جٌٛظحتف ٚجٌىٚجي ٚجلاؾٍجءجش ؟-1  

ِح جٌفٍق ذ١ٓ جٌىٚجي ٚجلاؾٍجءجش ؟ -2  



 

ٚجلاؾٍجءجش ؟جٔؿُ جِػٍٗ ضٓطؼًّ ف١ٙح جٌىٚجي  -3  

جٔؿُ ِػحي جلاٌٗ جٌكحْرٗ ٌؼ١ٍّحش  جٌؼٍخ ٚجٌمّٓٗ -4 

 ٚجٌـٍـ ؟

 

 



 

 



 

 

using System; 
class FunByValue 
{ 
    static void myfun(int x) 
    { 
        x = 10; 



 

        Console.WriteLine("The value During passing :" +x);//ّٗجٌم١ 
 10 جٌٟ ْططغ١ٍ, جٌط٠ٍٍّ جغٕحء
    } 
    static void Main() 
    { 
        int y = 20; 
        Console.WriteLine("The value Before passing :" + y);//ّٗجٌم١ 
 .غحذطٗ ضرمٟ جلاْح١ْٗ جٌم١ّٗ جْ لٍٕح وّح, جٌط٠ٍٍّ لرً جلاْح١ْٗ
 
        myfun(y);//ٕ٘ح جٌىجٌٗ جٚجٍِ ضٕف١ً ٠طُ, جٌىجٌٗ ػٍٟ جٌٕىجء 
 جلاٚي جٌـرحػٗ جٍِ ذؼى,
        Console.WriteLine("The value after passing :" + y);//ّٗجٌم١ 
 غحذطٗ ضرمٟ جلاْح١ْٗ جٌم١ّٗ جْ لٍٕح وّح, جٌط٠ٍٍّ ذؼى جلاْح١ْٗ
        Console.ReadKey(); 
    } 
} 

لرً ضٕف١ً جٌرٍٔحِؽ ِحيج ضطٛلغ جْ ٠ىْٛ 

.جٌّهٍؼ

 



 

 

using System; 
class FunByRef 
{ 
    static void myfun(ref int x) 
    { 
        x = 10; 
        Console.WriteLine("The value During passing :" +x);//ّٗجٌم١ 
 20 جٌٟ ْططغ١ٍ, جٌط٠ٍٍّ جغٕحء
    } 
    static void Main() 
    { 
        int y = 20; 
        Console.WriteLine("The value Before passing :" + y);//ّٗجٌم١ 
 .غحذطٗ ضرمٟ جلاْح١ْٗ جٌم١ّٗ جْ لٍٕح وّح, جٌط٠ٍٍّ لرً جلاْح١ْٗ
 
        myfun(ref y);//جٌىجٌٗ ػٍٟ جٌٕىجء  
        Console.WriteLine("The value after passing :" + y);//ّٗجٌم١  
 ذؼى ضطغ١ٍ ذحٌٍّؾغ جٌط٠ٍٍّ ذؼى جٌم١ّٗ جْ لٍٕح وّح, جٌط٠ٍٍّ ذؼى
  جلاْطىػحء
        Console.ReadKey(); 
    } 
}



 

لرً ضٕف١ً جٌرٍٔحِؽ ِحيج ضطٛلغ جْ ٠ىْٛ 

 .جٌّهٍؼ

 

using Systme; 
class FunByOut 
{ 



 

    static void myfun(out int x) 
    { 
        x = 10; 
        Console.WriteLine("The value During passing :" +x);//ّٗجٌم١ 
 10 جٌٟ ْططغ١ٍ, جٌط٠ٍٍّ جغٕحء
    } 
    static void Main() 
    { 
        int y ; 
 
        myfun(out y);//جٌىجٌٗ ػٍٟ جٌٕىجء  
        Console.WriteLine("The value after passing :" + y);//ّٗجٌم١  
 ذؼى ضطغ١ٍ ذحلانٍجؼ جٌط٠ٍٍّ ذؼى جٌم١ّٗ جْ لٍٕح وّح, جٌط٠ٍٍّ ذؼى
   جٌٛظ١فٗ وجنً جٌّطغ١ٍ ل١ّٗ جٌٟ جلاْطىػحء
        Console.ReadKey(); 
    } 
}

 ٍِهض جٌّكحػٍٖ 

 ؟ٟ٘ جٌرٍج١ِطٍجشِح -1

 ؟ِح ِح ٘ٛ ض٠ٍٍّ جٌرٍج١ِطٍجش -2

 ِح جٌفٍق ذ١ٓ جٌط٠ٍٍّ ذحلانٍجؼ ٚجٌٍّؾغ؟-3

 جْطهىَ ؾ١ّغ جٔٛجع جٌط٠ٍٍّ فٟ جِػٍٗ ِٓ -4

 ؟جنط١حٌن 



 

 

 

لى ضٛجؾٙه ذؼغ جلانـحء جٌطٟ ٌُ ضؼٍ٘ح 

جٔطٙرح٘ه جغٕحء وطحذٗ جٌىٛو ِػً 

جٚ جونحي ل١ّٗ ٔظ١ٗ فٟ  0جٌمّٓٗ ػٍٟ 

ِطغ١ٍ ٌلّٟ ٚغ١ٍ٘ح ٚجٌكً ٘ٛ جْطؼّحي 

 ِظـٍف جوجٌٖ جلانـحء 

 ٚط١غطٗ 



 

try 
            { 
                //statement ٍِطكطٙح ِٓ جٌطكمك جٌٍّجو جلاٚج   
            } 
            catch 
            { 
                //statement  ٛنـأ قىظ جيج ٠ٕٕفً و و 
            } 

 

 
 
            finally 
            { 
                //statement جٌكحلاش وً فٟ ٠ٕفً وٛو  
 
            } 

 ِػحي جونحي ل١ّٗ ٔظ١ٗ فٟ ِطغ١ٍ ٌلّٟ 

 

using System; 

using System.Collections.Generic; 
 
namespace List 
{ 
    class Program 
    { 
       
        static void Main(string[] args) 
        { 

            Console.WriteLine("Enter Your Age ");//ٌٗػٍّن جونً ٌْح 
            try 
            { 
                int age = int.Parse(Console.ReadLine());//جْطمرحي 
 جٌؼٍّ
            } 
            catch 
            { 
 
                Console.WriteLine("Plese Enter Interger 
Value");//ٌٗل١ّٗ ل١ّٗ جونً ؿرحػ 
            } 
            finally 



 

            {   
                Console.ReadKey();//جٌشحشٗ ج٠محف 
            } 
        } 
    } 
    } 
 

 

 

 

 جٌّػحي ٚجػف ؾىج ,ٕٔمً جٌٟ ٍِهض جٌّكحػٍٖ 

 

 ٍِهض جٌّكحػٍٖ 

 ِح ٟ٘ جوجٌٖ جلانـحء؟-1

 ؟5جْطؼًّ جِػٍٗ لاوجٌٖ جلانـحء فٟ جٌمّٓٗ ػٍٟ -2

 ؟ Finallyِح وٌٚ -3

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 


