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1.  .Inheritance

2.. Derived Classes

3..  Polymorphism

4..   Looping & Selection Statements

5.Tags.

6.. Graphic Functions

:-
1..
2..
.بعد شخصية .3
4..
5..

:-
Derived Classes & Inheritance. الأصناف المشتقة والوراثة .1

a.   تمكننا لغةc++

تقليل
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More General & Accurate.
b.

 .
.

:في حالتنا 
  .

point_class

line_classsquare_classcircle_classline_classمنه هي   

trangle_class

rectangular_classcircle_classيسمى  

cylinder_classarc_class.
c. ) (Public inheritance:

a..Private

 .
b.Protected

.
c.Public

.
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Point_class

Square_classLine_class Circle_class

Arc_classCylinder_classTrangle_class

Rectangular_class Hierarchical Tree Diagram
Of

Base & Derived Classes
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Polymorphismتعدد الأوجھ .2
1.C++

Compiler TimeRun Time )
.

++Cكما تمكننا لغة    .2

.
:في حالتنا 

Point_class *A[8]
…..
…..
A[i]=new circle_class

draw()
For(int j=0;j<=7;j++)
          A[j]->draw();

3.C++draw()

Virtual Functions

Inheritanceالتوارث .3

.

كیة الكیانات الدینامی.4

.

New

Delete
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:- )(

الجزء التالي یقدم معلومات عن كاتب البرمجیة والمؤسسة التابع لها ولغة البرمجة 
المستخدمة

الجزء التالي یبين المكتبات التي تم استدعاؤها

nameالجزء التالي یبين تعریف بعض الدوال الفرعیة والمتغير 

الـذي یتكـون     -حیث یعتبر الصنف الرئیسي      –pointالجزء التالي یعرف الكائن     
drawودالة الرسم point_classودالة البناء y1وx1من المتغيرین 
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حیــث یــرث مــن الصــنف الرئیســي circle_classالجــزء التــالي یعــرف الصــنف 
point_class              ونوع الوراثـة عامـة ، ویتكـون مـن المـتغيرradius   والدالـة

drawالمنتمیة 

circle_classیـث یـرث مـن الصـنف         ح arc_classالجزء التالي یعـرف الكـائن       
arc_classالدوال المنتمیة ونوع الوراثة عامة ویشتمل علي الدالة المنتمیة          

.enangleو stangleوالمتغيرین 
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ونـوع   point_classحیث یرث من الصنف       line_classالجزء التالي یعرف الصنف     
ويحتوي علي دالة البناءy2و x2لي المتغيرین الوراثة عامة ویشتمل ع

حیــث یــرث مــن الصــنف الســابق trangle_classالجــزء التــالي یعــرف الصــنف 
line_class      ونوع الوراثـة عامـة ویشـتمل علـي المـتغيرینx3و y3  ویتضـمن

-دالة البناء –الدالة المنتمیة 
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ــنف    ــرف الص ــالي یع ــزء الت ــنف   rectangular_classالج ــن الص ــرث م ــث ی حی
trangle_class     الدوال المنتمیـة ویشـتمل علـي المـتغيرینx4وy4  ویتضـمن

وعلى الدالة الرسم –دالة البناء –Inline Functionالدالة السطریة 

point_classالذي یرث مـن الكـائن         square_classالجزء التالي یعرف الصنف     
الذي يمثل الإزاحة  وعلي الدالة السطریة ي دالة الرسم dویشتمل علي المتغير 

ــائن    ــرف الك ــالي یع ــزء الت ــنف   cylinder_classالج ــن الص ــرث م ــذي ی ال
circle_class        وراثة عامة ویشتمل علي المـتغيرoffset      وعلـي دالـة البنـاء
.drawودالة الرسم 
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أخـذتها مـن ملـف      -الجزء التالي یعرف بیئة الرسم والمـتغيرات المتعلقـة بهـا              
++ المساعدة الخاص بمترجم سي 

والتي تظهر القائمة الرئیسیة      main_menuالجزء التالي یعرف الدالة الفرعیة      
–المسـتطیل    –المربـع    –المثلـث    –الخط   –الدائرة   –طة  والتي تشتمل علي النق   

.الاسطوانة 
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حیث یطلب مـن المسـتخدم إدخـال          ()mainالجزء التالي یعرف الدالة الرئیسیة      
مؤشـر   shapeاسمة الشخصي لتصبح المخاطبة له بعد ذلك شخصیة ، ثم یعرف المتغير             

point_classة أخرى ، أو بطریقpoint_classمن نوع  *shape[4]; كمصفوفة.

ثم یطلب من المستخدم اختیار الشكل المراد رسمه ، بإدخال الرقم المقابل له من              
.للخروج من البرنامج 9والرقم 8إلى1الأرقام من 
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 بشكل سريع–رفة مسبقا
class point_class     //  Base Class
{
 protected:
   int x1;
   int y1;
 public:

   point_class (int x11=150,int y11=150)  // Constructor
    {
      x1=x11;
      y1=y11;
    }
virtual void draw();    // Print Function
};
void point_class :: draw()
 {
  clearviewport();        // Clear View Point
  for(int i=1;i<=3;i++)
   {
    for(int j=0;j<=350;)     // Delay for 500ms
      {

putpixel(x1+j,y1,i+12);
for(long c=1;c<=8000000;c++)  { }
j=j+50;

      }
y1=y1+50;    // Next

   }
 }
class circle_class : public point_class  // Circle Class
{                    // Drived From point_class
 protected:
   int radius;
 public:
   circle_class(int x11=300,int y11=150,int rad=45);
   virtual void draw();
};
circle_class:: circle_class(int x11,int y11,int rad): point_class(x11,y11)
{
 radius=rad;
}
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void circle_class::draw()        // Print
{

  clearviewport();                  // Clear View Point
  circle(x1,y1,radius);
}
class arc_class: public circle_class    // Arc Class
{  // Drived From Circle_class
  private:
    int stangle;
    int enangle;
  public:
    arc_class(int xx=100,int yy=150,int rad=45,int start=0,int end=90);
virtual void draw();
};
arc_class :: arc_class (int x11,int y11,int rad,int start,int end)

    :circle_class(x11,y11,rad)
{
  stangle=start;
  enangle=end;
}
void arc_class::draw()
{
  clearviewport();
  arc(x1,y1,stangle,enangle,radius);
}
class line_class : public point_class
{             // Drived From point_class
  protected:
    int x2;
    int y2;
  public:
    line_class(int x1=70,int y1=0,int x22=500,int y22=500);
virtual void draw();
}
line_class :: line_class(int x1,int y1,int x22,int y22)

       : point_class(x1,y1)
{
  x2=x22;
  y2=y22;
}
void line_class:: draw()
{

     clearviewport();
     line(x1,y1,x2,y2);
}
class trangle_class : public line_class
{               // Drived From line class
 protected:
   int x3;
   int y3;
 public:
   trangle_class(int x11=110,int y11=120,int x22=300,

  int y22=400,int x33=450,int y33=300);
virtual void draw();
};
trangle_class:: trangle_class(int x11,int y11,int x22,int y22,int x33,int y33)

     :line_class(x11,y11,x22,y22)
{
  x3=x33;
  y3=y33;
}
void trangle_class:: draw()
{
 clearviewport();
 line(x1,y1,x2,y2);
 line(x1,y1,x2,y2);
 line(x2,y2,x3,y3);
 line(x3,y3,x1,y1);
}
class rectangular_class  : public trangle_class
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{                // Drived From trangle_class
 private:
     int x4;
     int y4;
 public:
      rectangular_class(int x11=100,int y11=100,int x22=100,int y22=400,

  int x33=500,int y33=100,int x44=500,int y44=400);
virtual void draw();
};
rectangular_class :: rectangular_class(int x11,int y11,int x22,int y22,int x33,int y33,int
x44,int y44)

:trangle_class(x11,y11,x22,y22, x33, y33)
{
  x4=x44;
  y4=y44;
}
void rectangular_class:: draw()
{
 clearviewport();
 line(x1,y1,x1,y2);
 line(x1,y2,x2,y2);
 line(x2,y2,x4,y4);
 line(x4,y4,x3,y3);
 line(x3,y3,x1,y1);
}
class square_class : public point_class
{                   // Derived From point class
private:
  int d;
public:
  square_class(int x11=220,int y11=150,int d=150);
virtual void draw();
};
square_class :: square_class(int x11,int y11,int distance)

  : point_class (x11,y11)
{
  d=distance;
}
void square_class::draw()    // draw sequare
{
 clearviewport();
 line(x1,y1,x1,y1+d);
 line(x1,y1+d,x1+d,y1+d);
 line(x1+d,y1+d,x1+d,y1);
 line(x1,y1,x1+d,y1);
}
class cylinder_class : public circle_class
{                // Drived From Circle_class
  private:
    int offset;
  public:
    cylinder_class(int x11=300,int y11=150,int  rad=45,int offs=150);
virtual void draw();
};
cylinder_class :: cylinder_class (int x11,int y11,int rad,int offs)

  : circle_class (x11,y11,rad)
{
offset=offs;  // Offset length
}
void cylinder_class::draw()    // Draw Cylinder
{
  circle_class::draw();
  circle(x1,y1+offset,radius);
  line(x1+radius,y1,x1+radius,y1+offset);
  line(x1-radius,y1,x1-radius,y1+offset);
}
void initialize()
{
   /* request auto detection */
   int gdriver = DETECT, gmode, errorcode;
   /* initialize graphics and local varia bles */
   initgraph(&gdriver, &gmode, "");
   /* read result of initialization */
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   errorcode = graphresult();
   /* an error occurred */
   if (errorcode != grOk)
   {
      cout<<"Graphics error: %s\n  ";   cout<<grapherrormsg(errorcode);
      cout<<"Press any key to halt:";
      exit(1);
   }
}
arc_class a;
line_class l;
point_class p;
circle_class c;
square_class s;
trangle_class t;
cylinder_class y;
rectangular_class r;
void main_menu()
{
   clrscr();       // Clear Screen
   clearviewport();
   cout<<"\n\t\t\t\tSimple Graphic Program";
   cout<<"\n\t\t\t\t======================";
   cout<<"\n\n\tMain Menu";
   cout<<"\n\t=========";
   cout<<"\n\t[ 1 ] ----> Draw Arc";
   cout<<"\n\t[ 2 ] ----> Draw Line";
   cout<<"\n\t[ 3 ] ----> Draw Point";

cout<<"\n\t[ 4 ] ----> Draw Square";
   cout<<"\n\t[ 5 ] ----> Draw Circle";
   cout<<"\n\t[ 6 ] ----> Draw Trangle";
   cout<<"\n\t[ 7 ] ----> Draw Cylinder";
   cout<<"\n\t[ 8 ] ----> Draw Rectangular";
   cout<<"\n\t[ 9 ] ----> Program Terminated";
   cout<<"\n\n\tEnter Yoiur choice = ";
}
int main()
{
   int choice;
   initialize();            //For Graphic Initialization
   do
   {
   main_menu();
   cin>>choice;
   switch(choice)           // Selector Part
   {
     case 1 : { a.draw();   break;  }  / / Draw Arc
     case 2 : { l.draw();   break;  }  // Draw Line
     case 3 : { p.draw();   break;  }  // Draw Point
     case 4 : { s.draw();   break;  }  // Draw Square
     case 5 : { c.draw();   break;  }  // Draw Circle
     case 6 : { t.draw();   break;  }  // Draw Trangle
     case 7 : { y.draw();   break;  }  // Draw Cylinder
     case 8 : { r.draw();   break;  }  // Draw Rectangular
     default :{

       if (choice !=9)
    cout<<"\n\t\aInvalid Choice ...Try Again.";

       else
    cout<<"\n\tGooD Bye.";

      }
   }  // End Case
 getche();
} // Do
 while (choice!=9);    // Condition to Break
 closegraph();
 return 0;
}
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  ملاحظة:-
1.

.
2. " "Prototype

.
:-

.ساعة 3= ة -
.ساعة 4= -

:-

windowsMicrosoft Visual C++
جدا ، وكثیر أحببتھا ،  وكان في  تخطیطي         

وادعوا –ولكن للآسف لم یكن لدي الوقت الكافي لتعلم ھذه اللغة كما یجب –من خلال ھذه اللغة 
ا++  

.الأساس 

:-
المشكلة التي یستحق ذكرھا ھي أن جھازي یعمل مرة ویرتاح مرة أخرى ، وبالنسبة لمشاكل 
التصمیم البرنامج واجھت مشكلة في حجز موقع باستخدام المؤشرات  ولكن تم حلھا بتوفیق االله 

.

}تم بحمد االله {
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 مخطط جاكسون لجملة الاختیارSwitch (choice)

switch(choice)

Case 1+
Arc_class

Case 2 +
Line_class

Case 3 +
Point_class

Case 4 +
Square_clas

s

Case 5 +
Circle_class

Case 6 +
Trangle_clas

s

Case 7 +
Cylinder_cla

ss

Case 8 +
Rectangular

_class

 +Case 9
Default_clas

s

Shape->draw()


